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COMO SALVAR LA INDUSTRIA
DEL COMIC

NOVELA GRAFICA

Guion: Javier Marquina
Dibujo: Rosa Codina

Javier Marquina y Rosa Codina nos ensefaron a hacer un comic sin
tener ni putaidea en uno de los fanzines mas exitosos de los ultimos
afios. No contentos con ello, ahora pretenden salvar la industria del
comic espafiol...jy siguen sin tener ni puta idea de cémo hacerlo!

El 14 de marzo llega a las librerias Cémo salvar la industria del comic
sin tener ni puta idea: una novela grafica gamberra e irreverente
donde huyendo de la autocompasion, a golpe de ironia punzante y
grandes dosis de humor acido, nos muestran, con detalle y claridad,
su vision acerca del funcionamiento del medio en Espafia, asi como
los problemas a los que se enfrentan los autores para poder vivir
de su trabajo.

Aun cuando su fin es reivindicativo y su voz, ensayistica, Marquina
y Codina dan forma a una obra agil, que intercala reflexiones con
escenas de accion que funcionan como descanso humoristico e
impulso de la narraciéon. De esta forma, Cémo salvar la industria del
comic sin tener ni puta idea, se convierte en un titulo de gran interés
para todo aquel aficionado al noveno arte que quiera conocer el
punto de vista de los autores que se estan abriendo paso en
el mundo de las vifietas, a través de su relato fidedigno y critico
en primera persona.

Autores disponibles para la realizacion de entrevistas.
Contacto: prensa@eccediciones.com



ENTREVISTA: JAVIER MARQUINA Y ROSA CODINA

¢Qué diferencias habéis encontrado a la hora de crear
este comic y el fanzine que lo preludia?

JAVIER: No sabria decirte. Ambos surgen de manera
bastante natural y creo que ya teniamos pillado el
truco con el fanzine. Sabiamos lo que funcionaba y era
cuestion de ampliarlo y contar algo mas grande, sin
tantas limitaciones de espacio. Por lo demas, la idea
es la misma y hemos usado trucos muy parecidos para
desarrollarla, solo que ahora, con muchas mas paginas.
ROSA: El fanzine lo dibujé en unos dos meses y este era
mas extenso y tenia mas tiempo para hacerlo por lo que
le puse mas carifio a cada vifieta, queria que se notara
que habiamos cambiado de nivel y que mi dibujo habia
mejorado también.

Esta obra tiene un marcado cariz ensayistico, ;os ha
resultado mas dificil elaborarlo que otras historietas
anteriores?

JAVIER: Yo no hablaria de dificultad en si. Cada cémic
tiene un estilo diferente y hay que hacer planteamientos
diferentes. En el ensayo no tienes que preocuparte
tanto por esquemas mas habituales de presentacion,
nudo y desenlace y tienes que establecer qué temas
quieres tocar y como. Aqui teniamos la ventaja que ya
sabiamos a qué jugabamos. El fanzine fue el campo de
pruebas perfecto, el master que necesitdbamos para
poder hacer una obra de casi el triple de paginas. Eso
fue importante, pero al final, lo mas importante, es que
disfrutes haciendo el comic. Eso facilita muchisimo la
tarea.

ROSA: iNo, en mi caso al revés! Solo hay dos personajes
principales, que ademas somos nosotros, y mayormente
las vifnetas no tienen fondo. he necesitado la tipica
documentacidon en armas o de algunos objetos, por
ejemplo, ;coémo es una trituradora de madera?

¢Como os habéis documentado para tener una vision
general de la industria?

JAVIER: En mi caso, formando parte de esa mal llamada
industria. La gran mayoria de las cosas que contamos
surgen de nuestra propia experiencia con el mundo
editorial espafioly, sobre todo, de ese guantazo de realidad
brutal que te llevas cuando firmas tu primer contrato y
ves lo que se vende, lo que se paga y como funciona el
cotarro. Podriamos decir que el coémic, como los telefilmes
esos que ves para dormir la siesta después de comer, esta
“basado en hechos reales”.

ROSA: Viviéndolo. Una vez te metes dentro de este
mundillo y empiezas a tratar con editoriales, contratos, o
cuando decides autopublicarte, que te lo haces tu sola
todo... terminas viviendo experiencias propias y de los
compaferos de profesidén que vas haciendo.

¢Qué estrategias teniais claro seguir para agilizar la
lectura y generar interés en el lector?

JAVIER: En la parte del guion lo que traté de mimetizar
es el estilo utilizado por Scott McCloud en tebeos como
Cdmo se hace un cémic. Habia que ser claro, directo, usar
referencias gréficas potentes y, sobre todo, traspasar la
cuarta pared y hablar directamente con el lector. Ademas,
como al final esto va de nosotros, lo autores, creo que era
fundamental que Rosa y yo fuéramos los protagonistas
de la historia. Eso consigue que el lector se identifique
rédpido y comprenda que estamos contando algo desde
la experiencia y, ademds, en las manos de Rosa, eso
se ha convertido en el punto fuerte del cémic. La gente que
nos vea va a saber que somos nosotros. Y eso, de alguna
manera, transmite verdad. Nuestra verdad, al menos.

ROSA: Que no haya ninguna vifieta “mala”. De relleno.
Que pasen cosas todo el rato. Pero no me refiero a que
haya accion, sino que la narrativa sea buena. Que te



emociones igual con un plano general de una batalla
como con un primer plano de una mirada entre los dos
protagonistas...

(Creéis que gran parte del cambio podria venir de la mano
de las adaptaciones cinematograficas de los tebeos, como
sucede con los mangas o las franquicias superheroicas?

JAVIER: Ojala lo supiera. jAsi sabria qué hacer con mi si-
guiente tebeo para petarlo! Creo que mas que adaptacio-
nes cinematograficas o a la animacién de los cdémics, la
clave es un tema de inversion, tanto a nivel publico como
privado. Hay que fomentar la lectura y promocionar los
cémics que hacemos. Y cuando hablo de promocionar no
hablo de tres tuits y dos posts de Instagram. Hablo de gas-
tar dinero, de cuidar las publicaciones, de generar interés
por los comics que hacemos. La maquinaria de Marvel, DC
o el manga japonés es un monstruo que invierte millones
de euros en convertir ideas en franquicias de éxito. O al
menos de intentarlo, que nunca tienes la férmula magica.
Eso si, soy de los que cree firmemente en eso de que para
ganar dinero, hay que gastar dinero.

ROSA: No creo que sea una solucion porque personalmente
no soy muy hollywoodiense. Lo veo demasiado capitalista,
demasiado a lo grande, demasiado de usar y tirar. Ademas,
si aqui no hay dinero para pagar bien a los autores... ilo
habria para eso?

A vuestro juicio, ;qué tipo de comics demandan los
lectores?

JAVIER: Esa es la otra pregunta del millén. Ahora mismo
no creo que podamos establecer una corriente uniforme,
porque no todo vende igual, por tiempo indefinido, ni
existe la formula magica del éxito. Lo que lo peta hoy,
se puede morir del asco mafana. De todas formas, si
tuviéramos que fijarnos en alguien ahora mismo, creo que
en Japon han encontrado una tecla que funciona. Si hay
que copiar a alguien, que sea a ellos.

ROSA: La gente quiere buenas historias, que estén bien
hechas, que le toquen la patata... después ya vendran los
géneros y las etiquetas.

(Creéis que el aumento de visibilidad del cémic en los
medios de comunicaciéon y la educacién estos ultimos
afios podra beneficiar a la industria del comic espaiiol?

JAVIER: Sin duda. Es un camino largo y tortuoso, pero no
me imagino otra manera real de conseguir algo que pueda
consolidarse a futuro. Hay que mostrarle a la gente que
hay un cémic que pueden leer. Un comic que les va a gustar.
Un comic que habla de eso que tanto les apasiona o les
descubre cosas que siempre habian querido saber. Y para
eso tenemos que estar, se nos tiene que conocer y nos
tienen que leer. Lectores. Esa es la clave. Que la gente leay
nos lea. Que ensefiemos a nuestros jovenes nos solo a leer,
sino a seguir leyendo. Porque esos lectores compraran.
Se gastaran dinero. Y entonces si que tendremos una
industria real, sélida y rentable.

ROSA: Esta claro que la visibilidad crea interés. Si se habla
de los libros en los medios (tv, radio, internet) ;por qué no
se puede hacer con un cémic? ;Por qué no se puede hacer
un trabajo de clase sobre un cémic? Primero la visibilidad,
que al lector le llegue el comic primero a sus manos, y
después al corazén. E ir avanzando...

Respecto a los comics en formato digital, ;considerais
que pueden captar a nuevos lectores o funcionar entre el
publico ya consolidado?

JAVIER: Como parte de un publico demasiado consolidado
(por no decir una palabra muy fea que tiene que ver con la
vejez y los genitales masculinos), soy de una generacidn
a la que le cuesta un mundo leer cédmics en formato
digital. Sin embargo, todos los que vienen detras estan
adoptando la tableta o el mévil como una herramienta
de lectura viable, asi que creo que la transformacion es
cuestidon de tiempo. Creo que el papel estara siempre ahi,
igual que el vinilo ha sobrevivido contra todo prondstico al
CD o al mp3, pero la transformacién es inevitable. No sé
como sera. Pero sera. Y si queremos funcionar bien, habra
que estar ahi.

ROSA: No sé mucho de este tema, pero me consta que
hay montones de personas que leen totalmente en digital
desde hace afios. Hay un mundo consolidado ahi dentro.
Webcomics serializados que se leen en todo el mundo o
ahora en plataformas como Patreon, por ejemplo. Hacer el
paso a la pantalla de los que estamos acostumbrados al
papel... eso ya es otra cosa. Francamente, y no lo digo por
mi, creo que aun hay mucha gente que lo ve como algo
inferior, como, oh, no has podido publicar en papel pues lo
subes a internet...



JANIER
MARQUINA

davier Mavquina nace en Huesca hace demasiado tiempo. Espana
aldn no era una democracia. Haced cuentas. Desde muy pequeino,
decide arinarse |3 vida desarrollando una pasion insana Yy

obsesiva pox los tebeos. Siempre ha sido un temevsrio adicto 3 las
vineTas y siempre lo sexd. Hasta que se muera. Es o que hay. Asi le va

m la vida.

(W Torda 42 ahos en leerse 20,000 cdmics Y en darse cuents de que
lo que més le gusta en la vida es ser guionisTa. Lo dicho. Como

una auténtica cabra. Es justo entonces cuando escribe su primera
historieta y, como con s famosa marca de patatas fritas, cuando
hace pop no puede hacex stop. El chico es lento, pero insistente. Vs 3
sV ritmo. Y no pava.

Después de escribiv unas cuantas historiss llenas de sangre Y
violencia, ganar un par de premios Y vender una mierds, descubre
que el mundo se ha llenado de COVID Y que no puede saliv de casa.
iMaldicidn! Atribulado por una reslidad sacada de una pelicula

de catastrofes y mientras toma un café a las seis de Is manana
durante uno de esos dias de monotonia, aplausos a las ocho en

la venTana de sv cénirico piso Y ganas de matar al Ddo Dindmico,
Tiene una ides feliz Y decide hacer un llamamiento en Instaglam
buscando artistas que suplan su nula capacidad de dibujo para
poder plasmarla. Alguien vesponde 3 es3 llamada. ES Rosa Coding,
Yy, de ese feliz encuentro, nace £8mo hacer un comic sin tener

ni puts ides, un fanzine de un éxito que ni ellos mismo supieron
prevex. Ese es el germen del comic que Tenéis en las manos,

una segunda parte mMas 0 menos candnica de esa idea peregring
transformada en fanzine que tanto gusTs Y que llega con ganas de
dar que hablar, porque hay muchas cosas de las que necesitamos
hablayr si queremos que las cosas mejoren.

Ademds de hacer fanzines locos sin Tener ni puts ides, hablar mucho
y Tener un microscdpico canal de YouTube en el que vesens el Trabajo
ajenc, Javier es autor de un buen montén de tebeos (ejecutados

con escaso conocimiento Y mucha inconsciencia) que podéis listar

Si buscais su nombre en Whakoom. Bs una lists un poco larga.
Avisamos. Pexo no nos hagdis entrar en comparaciones odiosas.

Ah. Una cosa mas. Javier sigue llevando gafas.



ROSA
CODINA

Rosa Codina nace en 1987 en Ordal, un pueblo del Penedes catalan en el que se bebe
buen vino Y mucha gente tiene pevro. Cuando tiene tres anos ve un tebeo de Dragon Ball
(Bola de Drac para los amigos) Yy comprende que sobre ese mavavilloso arfe debe ovbitar
su vida futura. No puede sex de ofta manera. "o quiero hacer eso”, se dice convencida.
Con fres anos Y un par de ovarios. En efecto, esta vaina va de seres Temerarios e
inconscientes que vienen Tarados de ovigen.

Pasan los anos Y se vuelve nini, que es lo que Toca. Dibujs, bebe birras Y fuma cosas
que te enrojecen los ojos Y te causan una (iss floja. No siempre es sencillo asumir
que lo que Tienes que hacer pars ser feliz es perseguir tu sveno, aunque todos Te
digan que con Tu sueno vas 3 pasar mucha hambre. Quien esté libre de pecado,
que tire la primera piedra. Por suerte, 13 adolescencia es una enfermedad que se
supers, Todos crecemos Y los ahos nos traen una ligera briss de sentido comdn a
13 mollera. Asf que un dis, pasado un tiempo prudencial, Rosa se levants del sof?, se
coloca una gorra Y marcha a estudiar bachillerato (primexro) e ilustracion (después).
Dice la leyenda que entia 3 I3 escuels de dibujo gritando “iyo lo que quiero es ser
feliz!" y levantando una carpeta Tamaino A3 sobre su cabeza con ambas manos.

Su proyecto final de ilustiacion es el primexr capitulo de un comic basado en uns
novela que va de punkis. Sorpresa. Viendo a Rosa nadie o diria. (Punki? Na3aaaaah.

Con estas paginas bajo el brazo Y cagada de miedo como buena novaty, llegs a

las oficinas de la mitica editorial La Cpula. Alli ven de o que es capaz y sonrien.
Cinco aNos después, de ese dossier sale Rompepistas, un Tebeo que la coloca en el
panorama nacional. Si. Habéis leido bien. CINCO ANOS DESPUES. Ross es de mucho
redibujar Y Tiene la fea mania de comer Y pagar facturas, ast que entyve vinets

y vineta aceptaba trabajos lamentables en lugares Iébregos que le Yobaban mucho
tiempo Yy demasiadas ganas de vivir.

Tras Rompepistas viene la pandemis, Una época muy productiva pars ells porque
los bares estén cerrados Y no hay donde echarse las birras con los colegas. Publica
Gano de fus a cuatro manos con Aroha Travé Yy decide responder 3 un mensaje
de Instagrom lanzado por un Tal davier Marquina. Lo que pasa a continvacion lo
podéis leer en 15 bio de Javier. Es fonTeria escribir lo mismo dos veces.

Rosa colabora 3 veces para 13 revisTa El Jueves, Tabaja en comics molones que verdn
13 luz 3 futuro y sufte el sindrome de la cabana. O ses, apensas sale de su pueblo,
dibujs mucho en ¢asa \ pasea 3 su pexa por entre 13S vinas mientras mira al cielo,
bucdlica. Si la ves de lejos, casi parece Una jubilada.

Y si. Rosa También sigue llevando gafss.
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