EDITORIAL

Teniamos muchas ganas de decir esto: iECC Comics ya estd aqui!

Desde ECC Ediciones llevamos muchos meses preparando este proyecto, con el que damos un paso mds en nuestra forma de
relacionarnos con los lectores. ECC Cémies es nuestra nueva publicacion mensual, que podrds encontrar en tu libreria favorita a un
precio muy especial. iEl complemento ideal de nuestra labor diaria en web y redes sociales!

Uno de los contenidos estrella de ECC €émics es la inclusion, en cada nueva entrega, de un comic exclusivo, que no se publicard
en ningun otro lugar. Estos cémics, seleccionados con especial mimo por el equipo editorial, realizados por los mejores autores de
la industria, pueden ser precuelas, epilogos, complementos de obras en curso o de préxima aparicidn, o extractos de obras que no
se van a incorporar en su totalidad a nuestro plan editorial. incluso estamos estudiando la posibilidad de serializar algun titulo en
el futuro! Por ejemplo, en estos primeros numeros de ECC Cémics encontrards los preludios de dos de las historias mas esperadas
del afo, los eventos semanales Liga de la Justicia: Sin justicia v EI Hombre de Acero, que supone el debut del guionista estrella
Brian Michael Bendis (Torso) en la franquicia de Superman. iDos lanzamientos que prometen cambiar para siempre a los iconos del
Universo DC!

Estos comics exclusivos seran el nucleo de ECC Camics, pero, como puedes comprobar en las siguientes pdginas, tenemos muchas
mas secciones. Entrevistas con los autores del momento y con grandes leyendas del noveno arte, articulos, concursos... Iy esto es

solo el principio! ECC €émies crecerd poco d poco, con mAs Sorpresas.

¢Te animas a acompanarnos? Te prometemos que merecerd la pena la espera entre nUmero y numero. iA disfrutar de ECC Comies!

Bruno Lorenzo
Prensa y comunicacion




EL HOMBRE DE ACERO - PRELUDIO

SUPERMAN: EL HOMBRE DE ACERO

iBendis ya esta aquil Superman: Espe-
cial Action Comics 1000 ha marcado un
antes y un después en la historia del
protector de Metropalis. En medio de los
festejos por el 80 aniversario del per-
soNaje, UNa NUeva era estd a punto de
arrancar. iLa multipremiada estrella del
noveno arte, el guionista Brian Michael
Bendis (Torso), toma las riendas de la
franquicia del Hombre de Acero!

Para abrir boca, en las siguientes paginas
os ofrecemos el preludio del proyecto que
sirve como presentacion a la nueva eta-
pa de Bendis en DC Comics, El Hombre de
Acero, una serie limitada que ECC Edicio-
nes publicard en formato tomo (edicion
especial limitada, en octubre de 2018)
y grapa semanal (a partir de noviembre
de 2018). En este preludio, que no po-
drés leer en ninguna otra publicacion,
asistimos a la presentacion de un nue-
vo v letal villano, en un futuro cercano,
situado tras los sucesos de Superman
num. 79/24. iUn enemigo imparable, ca-
paz de hacer frente al poder combinado
de Supergirl y Superman! ZEs el principio
del fin para los Ultimos hijos de Krypton?
iCon dibujo de otro astro de las vifietas,
Jim Lee (Batman: Silencio)!

SUPERMAN: EL HOMBRE DE ACERO SUPERMAN: EL HOMBRE DE ACERO
EDICION ESPECIAL LIMITADA NUMS. 1-6
Cartoné con portada acolchada Grapa semanal / 24 pgs. /195 €
152 pdgs. /19,95€

Guion: Brian Michael Bendis
Guion: Brian Michael Bendis
Dibujo: Ivan Reis, Jason Fabok,
Dibujo: Ivan Reis, Juson Fabok, Evan "Doc” Evan "Doc” Shaner, Steve Rude,
Shaner, Steve Rude, Ryan Sook, Ryan Sook, Kevin Maguire, Adam Hughes.
Kevin Maguire, Adam Hughes.
Disfruta de lallegada de Brian Michael

Incluye pdster desplegable con las seis portadas Bendis al Universo DC con esta miniserie
y un ticketregalo canjeable por Supermannum. 1, de seis nomeros en la que descubriremos
o primera entrega de la nueva serie regular de que el pasado de Superman no e

Superman guionizada por Brian Michael Bendis. el que pensdbamos.
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ALGO ASI
LE PASS AMI
PRIMO CON
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ZQUE LE HA ROJO.
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ESA TACTICA,
KRYPTONIANO.

EN ESTE IDIOMA,
CREO QUE LA DENOMINAN...
“ESCAQUEARSE”.
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ESPERABAS/
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DE ROSAS Y MASCARAS

n mayo de 2012, en el seno del 30.° Salon del Comic
de Barcelona, tuvo lugar una interesante mesa
redonda. Bajo el titulo "El cémic frente al sistema”,
se reunié a los autores Alfons Lopez, Marcos Prior y
David Lloyd para hablar del noveno arte como medio

Durante el evento, Marcos Prior —autor
de comics de reflexion sociolégica como
Necrdpolis o Gran Hotel Abismo y conoce-
dor del peso de la industria del cine como
difusora de ideas- comentd que V de ven-
detta llego a un publico mayor gracias d
lo adaptacion cinematografica producida
por las Hermanas Wachowski y dirigida
por James McTeigue. David Lloyd, sin

negar la afirmacién de Prior, pero visible-
mente contrariado, expuso que la obra ya
tuvo un impacto mayor de lo habitual en
el medio que la vio nacer, en comparacion
con publicaciones similares. Afiadié que
el comic se reeditaba desde los noventa
y se habia publicado por todo el mundo.
Prior insistio: aceptaba la importancia
del personaje creado por los dos auto-

para lo denuncia de los abusos del poder. Durante esa
charla se trataron temas muy variados, entre ellos, el
origen del célebre comic que Alan Moore y David Lloyd
iniciaron a principios de los ochenta y que supuso un
antes y un después en las carreras de ambos.

de Ivan Galiano

res britdnicos como icono encarnador
de ideas vy valores poniéndolo a la altu-
ra de otros como E/ Eternauta de Héctor
Germdn Oesterheld y Francisco Solano
Lopez, pero, en su opinion, la repercusion
a nivel global era deudora de la produc-
cion cinematografica. No creo que Prior
hubiera lanzado ningun desafio con sus
afirmaciones, pero Lloyd recogié un ficti-



cio guante cuando contesto. Afirmo que el
comic habia tenido un impacto significati-
vo en el publico que lo habia leido. Por sus
encuentros con muchos lectores, la obra
parecia haber expresado ideas necesa-
rias, habia impactado contando vivencias
que ya se habian dado. Segun las pala-
bras del dibujante, ninguna obra anterior o
posterior en la que hubiera trabajado ha-
bia tenido ese efecto. Era relevante tanto a
nivel politico como a nivel personal.

En realidad, tanto Prior como Lloyd
tenian razoén, pero hablaban de cosas
distintas. Mientras que Prior hablaba de
cantidad y de amplitud, Lloyd hablaba de
calidad y de profundidad. EI cine habia
permitido llevar la historia a mds gente,
si, pero el mérito de como habia calado
estaba en las paginas del comic. Hasta el
punto de que seguramente V de vendetta
pueda considerarse una de esas obras
gue son punta de lanza ala hora de captar
nuevos lectores de comic.

Sin que necesariamente sed la primera
obra que haya leido alguien, si que puede
ser la obra que haga gue un lector espo-
radico o casual descubra el potencial del
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medio para transmitir historias. O ideas.
Por esta razén, nunca estd de mas revisi-
tar el origen de esta obra maestra y ana-
lizar los elementos que explican su éxito.

LA GENESIS

El origen de V de vendetta lo cuenta
mejor Alan Moore que el que escribe es-
tas palabras en Tras la sonrisa pintada, un
texto que ha acompafiado a multitud de
ediciones de la obra y que explica con de-
talle como fue el dialogo creativo entre los
autores y las decisiones que se tomaron
para llevar a cabo la obra. Moore cuenta
que en ese articulo trata de responder a
la inocente e importantisima pregunta de
"¢de dénde sacamos las ideas?”. Lo que
trataremos de explicar aqui —unas cuatro
décadas después- es por qué fueron y
siguen siendo las mejores decisiones po-
sibles.

Pongamos un poco de contexto. En el
momento de recibir el encargo que acaba-
ria convirtiendose en V de vendetta, am-
bos autores se encontraban trabajando
para varias revistas de cémic britdnicas.
Moore, a principios de los ochenta, tras
una primera etapa de publicar en fanzines
-en la que ya desarrollé una idea para un
personaje llamado “The Doll” que luchaba
contra un estado opresor-, aceptaba en-
cargos paralas revistas 2000 AD 'y Doctor
Who Monthly. En aquella etapa, muy a su
pesar, solo habia podido escribir historias
para cémics de cuatro o cinco pdginas.
Mds adelante confesaria que el periodo
que paso escribiendo esas breves histo-
rietas resultd ser el mejor entrenamiento
posible para lo que vino después: al finy
al cabo, un viaje largo siempre se puede
desglosar en etapas cortas. En cualquier
caso, nada deseaba mas el escritor britd-
nico que ponerse a trabajar en una serie.
Por su parte, Lloyd, tras unos inicios como
ilustrador en publicidad, habia trabajado
con solvencia para Marvel UK. Uno de sus
trabajos inmediatamente anteriores a la
obra que nos ocupa fue Night Raven, un
justiciero pulp creado por los editores Dez
Skinn y Richard Burton. Con guiones de
Steve Parkhouse, la obra gand un premio
Eagle, y en ella podria verse cierta aso-
ciacién con V en tanto que enmascarado
nocturno. Dez Skinn contactd con Lloyd
para que empezara una serie en Warrior,

una nueva revista de cémic de fantasia y
ciencia ficcién. La serie se publicaria jun-
to con otras como Laser Eraser and Alex
Pressbutton o Marvelman (posteriormen-
te, Miracleman). Lloyd recomendo a Moore
como guionista: ambos habian trabajado
con anterioridad en un par de tiras para
Doctor Who Monthly. Skinn queria un thriller
noir detectivesco ambientado en los afos
treinta, un poco al estilo de Night Raven. Y
Se pusieron manos a la obra.

Asi que, por un lado, tenemos a un
guionista anotando febrilmente referen-
cias y conceptos como inspiracion. El
trabajo de lluvia y asociacion de ideas de
Moore fue muy extenso. Esto, muy posi-
blemente, fue en favor de que la serie y
Su protagonista acabaran desarrollando
un cardcter y personalidad Unicos. Cuan-
do la influencia creativa viene de una o
dos referencias muy especificas, existe el
riesgo de la burda copia. Cuando la nube
de referencias es amplig, el resultado es
algo que es todas esas referencias y nin-
guna al mismo tiempo. De esta forma, en V
hay algo de Robin Hood, pero también del
Conde de Montecristo. Habla tanto con la
voz de Vincent Price como con la de Da-
vid Bowie. Combate a sus enemigos como
Night Raven, Batman o la Sombra. La his-
toria tiene momentos ambientales que re-
cuerdan a Un mundo feliz, 1984 o Fahrenheit
451, pero también guarda alguno de sus
mensajes. Y hay ecos de Thomas Disch
tanto como de Thomas Pynchon. La ges-
talt de todo eso propiciaba algo nuevo,
pero familiar.

Por otro lado tenemos a un dibujan-
te cuyas influencias graficas son muy
variadas, pero tampoco estan del todo
desconectadas. En pintura, Turner, Rem-
brandt y Millais. En tira de prensa, Geoff
Campion, Ron Embleton y John Burns.
En comic de superhéroes, Steve Ditko vy
Jack Kirby. También directores de cine
y television como Don Medford, Don Siegel,
Alfred Hitchcock, Boris Sagal o Terence
Fisher. Y escritores de estilos y géne-
ros tan diferentes como H.P Lovecraft,
Richard Matheson, Raymond Chandler,
Robert Bloch o Robert Sheckley. Y por
supuesto, tenemos el contexto sociopo-
litico del Reino Unido cuando los autores
empezaron a trabajar en la obra: el partido




ESPECIAL V DE VENDETTA

conservador de Margaret Thatcher lleva-
ba dos afos en el poder. Thatcher logrd
minar el poder de los sindicatos, des-
truy6 la industria manufacturera, lo cual
elevo el desempleo, y favorecio politicas
que discriminaban la homosexualidad.
Ademds, a finales de los setenta tam-
bién se habia dado un alarmante auge
del National Front, el partido politico de
extrema derecha marcadamente racista
que buscaba directamente la criminaliza-
cion de la homosexualidad. El cuadro era
bastante gris.

EL FUTURO ES PASADO

El dénde vy el cuéndo de la historia re-
sultaron capitales a la hora de conseguir
ese aire de fabula atemporal. El futurismo
noir era un subgénero en pafales en el
comic de ciencia ficcion del momento. Si
que se habia abundado en la ambienta-
cion distépica como forma de romper con
la vieja visién del mafana utépico en el
que tecnologia y naturaleza convivian
en armonia. Revistas como 2000 AD o
Warrior apostaban por futuros mdas oscu-
ros. La accién y la aventura seguian ahi,
pero se dejaba caer un mensaje critico
sobre hacia dénde estaba yendo real-
mente la humanidad.

En las brumas primigenias de lo que
iba a ser la serie, se descartd répida-
mente la ambientaciéon en los afos
treinta a peticion de Lloyd, que queria
evitar un pesado trabajo de documen-
tacion. Moore propuso entonces tras-
ladar la accion al futuro, a 1997; v se
mantuvo cierta estética retro, donde
Lloyd podia trabajar con su chiaroscuro
y mantener el tono visual de relato noir.
Que el futuro remitiera visualmente al
pasado lanzaba un mensaje poderoso
al lector. Los supuestos avances de la
humanidad no garantizaban un progre-
S0 ético porgue si. La historia nos podia
llevar aretrocesos. Las lecciones apren-
didas se olvidaban. Y que el fascismo
fuera vencido en la Segunda Guerra
Mundial no garantizaba que no pudiera
volver. Asi, los autores vistieron el ima-
ginario Reino Unido de finales de los no-
venta con unas formas y arquitecturas
sobrias y desangeladas, muy diferentes
de las luces de nedn vy los coches vola-
dores prometidos.
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En ese sentido, la ucronia proyectada
fue pionera, al menos en el mundo del
comic. Precedentes de este futurismo
noir pesimista y/o distopico podriamos
encontrarlos, si, en el cine, en obras
como Alphaville (Jean Luc Godard, 1965),
que voluntariamente también trataba de
alejarse de las visiones del futuro mas
luminosas y exdticas. Otras similares
que temdticamente también apuntaron a
la distopia, a los conspiraciones guber-
namentales y al futurismo entrelazado
con el género negro serian Las dos ca-
ras del miedo (Lamont Johnson, 1972) y

humano, pero también de manipulacio-
nes televisivas, de la invasion del espacio
privado; v lo hacian desde la atmdsfera y
la estética de afos treinta que tan bien
habia dibujodo Jordi Bernet en Torpedo
1936. Sin embargo, Moore vy Lloyd llegaron
antes: entendieron que el lector enten-
deria -0 temeria- mejor un futuro gris y
represor si, en vez de recurrir a elementos
visuales de fantaciencia, acudian a una
representacion del pasado mas sobria vy
cotidiana. Gabardinas, calles estrechas,
rejas, paredes de ladrillo y una noche que
parece no terminar nunca.
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Cuando el destino nos alcance (Richard
Fleischer, 1074).

En comic, el gran hito de la ciencia fic-
cion cruzada con el relato de detective en
horas bajas nos lo traeria Moebius, con
The Long Tomorrow (1987), cédmic consi-
derado uno de los mas influyentes en la
imagineria de ciencia ficcion. Cabe no
olvidar tampoco Custer (1985) de Carlos
Trillo y Jordi Bernet, que se adelantaban
30 afos al fendmeno de los redlities y la
venta de la vida privada de las personas.
En él se nos hablaba de la soledad del ser

UN ROSTRO COMO MASCARA

Con todo y con eso, lo que puso todos
los engranajes de la obra en movimiento
fue la decision de que su protagonista
encarnase visualmente a Guy Fawkes,
el revolucionario del siglo XVI que intento
fallidamente hacer estallar el Parlamento
y asesinar al rey Jacobo | en la Conspi-
racion de la Polvora. Esta idea surgio de
Lloyd: no es raro que el dibujante sea el
gue mejor pueda entender lo que funcio-
na visualmente en un cémic, en la dupla
autoral. El conspirador canalizaba la in-
dignacion contra la clase politica mds
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autoritaria, pero también aportaba un componente de disefio
interesante.

Que la mascara fuera la cara de un hombre implicaba el uso
de una simbologia casi inédita en un cémic de las caracteristi-
cas de V de vendetta. El concepto de partida era el héroe -0 su-
perhéroe- pulp enmascarado, que era lo que iba a ser el tebeo
segun la propuesta del editor. Los canones mandaban que el
embozado justiciero encarnase en su vestimenta -y especial-
mente en su mdscara- algun tétem o simbolo que transmitiera
sensaciones. Arafas, murciélagos o cuervos representaban lo
siniestro, la vigilancia del depredador sigiloso y nocturno. Al en-
mascarar a V con la cara de un hombre.... 4qué representaba?
¢Qué ideas habia detrds? Moore v Lloyd literalmente consiguie-
ron que V encarnase una idea. El “rostro” -la mascara- que
velamos no era el suyo, v el rostro tras la mdascara era un miste-
rio. Al mismo tiempo, usar un rostro humano aspiraba a transmi-
tir que el ser humano, la cultura humana, en el mundo en el que
transcurre la historia, era algo underground, clandestino. Y esto
lo vemos también en la guarida del protagonista, su “batcueva’,
conocida como “la Galeria en la Sombra”. Si los trofeos, equipos
y demds parafernalia que residian en las guaridas de persona-
jes como Superman o Batman los caracterizaban, recordemos
gue en la de V se almacenaba toda la cultura erradicada por el
fascismo: los libros, las peliculas, la musica.

De esta forma se conseguia efectivamente infundir una sensa-
cion de compromiso en el lector. El protagonista principal luchaba
contra las injusticias de un statu quo totalitario y opresor con un
rostro humano, como el del lector. En la obra existe un momento
en el que se produce una toma de conciencia y un traspaso de
la responsabilidad del cambio social, al entender la profundidad
del vigje y las motivaciones del protagonista. Y se produce de-
lante de un espejo, frente al lector, un hecho interpretable como
una ruptura de la cuarta pared. TU eres V. Todos somos V. Un
mensaje transmitido con mucha sutileza, simetria y elegancia

en el comic v, por desgracia, mds bastamente en la adaptacion
cinematografica.

También hay que considerar el gesto sonriente como un ico-
no dentro del icono. Precisamente Alan Moore se ha recreado
en la trascendencia de la sonrisa como simbolo en Watchmen
asi como ha explorado la perversion del humor en La broma
asesina. Moore rompié con el significado obvio de compla-
cencia, conformismo o mera alegria. La sonrisa dibujada en la
mdscara de V conectaba con un plano de misterio u ocultacion
de las intenciones —cuyo referente popular en materia de icono-
grafia visual es sin duda La Gioconda de Leonardo Da Vinci- o
de anarquia y locura -la ya mencionada archinémesis del jus-
ticiero de Gotham-.

UNA LITERATURA QUE SURGIO DEL SILENCIO

En el reconocimiento a las obras de Moore como grandes
obras, se suele dejar en segundo plano a los dibujantes; algo
gue sucede con casi todos los guionistas célebres. “From Hell,
de Alan Moore.” “Promethea, de Alan Moore.” "Watchmen, de
Alan Moore.” Todas esas obras tienen su magia Unica gracias
a los estilos de sus respectivos artistas. Aqui ya hemos visto
como el disefo visual del personaje, con tado el potencial sim-
bdlico que arrastraba, se lo debemos a Lloyd. Pero el dibujante
también fue responsable de establecer unas coordenadas muy
especificas que condicionaron la narrativa del tebeo: queria
prescindir tanto de los globos de pensamiento —adelanténdose
a una ténica mas moderna de comic-book- como de los efec-
tos de sonido. Lloyd queria liberarse de los elementos mds “de
coémic” para acercar la experiencia de leer una historieta a la
del cine o la television. Buscaba atraer a un publico no lector de
comics vy puede que hacerlo asi contribuyera al ya mencionado
fendmeno de punta de lanza de la obra.

Moore encajé con cierto terror esas condiciones: sentia que
la exploracion literaria del desarrollo intimo de los personajes
podria quedar capada. Era irénico que una obra que criticaba
la represion y defendia la libertad de expresion limitara los re-
cursos expresivos del guionista. Pero irénicamente también,
establecer unos limites supuso una explosion creativa. El de
Northampton abordd los nuevos pardmetros como un desafio.
Algo que podriamos aventurar que es lo que ha hecho Moore
siempre con cada nuevo comic.

Al'no poder tirar de los recursos clésicos, explord otros nue-
vos. Y asi nacen capitulos como el preludio de “Este vicioso ca-
baret”, en el que, a través de la interpretacion de una partitura
—-que aparece en pagina-, se permite retratar a la sociedad del
Londres en el que sucede la historia y darle un buen repaso
critico. O la escena de “El velo” en la que los Unicos didlogos
que acompanan a la accién son los de un rancio serial de
aventuras televisivo. O las increibles escenas de tension silen-
ciosa dignas de una pelicula de Hitchcock. Las secuencias de
Lloyd proyectaban sonidos en la mente del lector: unos pasos
en lontananza, el ruido del martillo de un revolver o una explo-
sion atronadora.
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Hay numerosos ejemplos que de-
muestran que los recursos literarios
de Moore no eran escasos. El guionista
empled formas textuales muy diferentes
para contar lo que dio cuerpo y alma al
origen de V, ya que tanta importancia
tenia el frio diario médico de la Doctora
Delia como el calido diario esperanzador
de Valerie Page. Sus palabras eran res-
pectivamente el testimonio de un calva-
rio y de una liberacion, y ayudan al lector
a entender al personaje.

Se dice que la obra tiene una estructu-
ra clésica de introduccion, nudo y desen-
lace. Y es cierto. Se presenta el mundo y
al personaje protagonista en la introduc-
cion; se desvela el misterio del origen y
las motivaciones de este y se produce
una catarsis en otros personajes duran-
te el nudo, v, finalmente, el desenlace
resuelve el conflicto final entre los dos
antagonistas, el justiciero clandestino
contra el estado fascista. Pero, entreteji-
da en ese proceso, hay una compleja red
de relatos que nos muestran que la his-
toria no es solo la de V, sino la del coro de
personajes que viven en esa sociedad,
ya sea como opresores u oprimidos. No
muchas veces se comenta como Moore
destacd a los personajes femeninos en
V de vendetta. Evey es los ojos del lec-
tor durante toda la historia. Valerie Page
es la luz en la oscuridad. Y la tragedia
de Rose es quizds el relato mas triste y
realista; quizds por eso borrado comple-
tamente de la pelicula pese a que Moore
le dio un protagonismo capital hacia el
climax del comic. Con la historia de estas
tres mujeres, el retrato de la opresion es
mds fehaciente. Y a las tres, en el desa-
rrollo de la historia, el guionista las empo-
dera de tres formas diferentes.

DESPUES DE V

La serie se vio interrumpida en 1985
con el cierre de Warrior. No se veria
completada hasta 1988; DC Comics
reeditd los numeros ya publicados y los
restantes en una miniserie de 10 nUme-
ros. Y lo hicieron a color. De este Ultimo
hecho, cabria sefialar el trabajo de Steve
Whitaker y Siobhan Dodds. A priori se-
guramente parecia descabellado afa-
dir color al blanco y negro original que
casaba perfectamente con el tono de

fébula noir. Sin embargo, en mi opinién,
Whitaker y Dodds acertaron completa-
mente con la paleta elegida. Los colores
frios y los tonos pastel apagados vy cre-
pusculares insuflan esa sensacion de
vivir en un mundo deprimido y vacio.

Decir que las vidas de los autores no
serian las mismas tras la finalizacién de
la obra, pese a ser un cliché cansino, se-
ria verdad; si bien los casos de dibujante
y guionista no serian los mismos. David
Lloyd continud su carrera creando obras
en lineas temdticas y estilos parecidos.
De entre sus obras mds interesantes
podriomos destacar tres: Materia oscu-
ra, un recopilatorio de historias de terror
cortas al estilo de revistas como Creepy,
dibujadas entre 1985 y 2004 en colabo-
racién con varios autores; Kickback, una
intriga sobre corrupcion policial con una
reflexion sobre la extension de la corrup-
cion vy la implicacion de cada individuo
en ella; y The Territory, con Jamie Delano,
inédita en Espafa, un pulp de horror vy
ciencia ficcién que, de nuevo, ahonda
en la cuestion de la ética y la moralidad
del ser humano. En cualquier caso, todas
Sus obras posteriores viven a la sombra
de la que hizo con Alan Moore, algo de
lo que Lloyd es consciente y acepta con
naturalidad.

Respecto a Moore, podria decirse que
V de vendetta seria la primera de sus
grandes obras, no siendo estas pocas.
Si bien otros titulos como Miracleman,
SUs etapas en Capitdn Britania y La Cosa
del Pantano y la mismisima Watchmen
fueron terminadas antes, V de vendetta
fue la primera en iniciarse. Espoloned al
guionista en formas narrativas diversas
y le fogueo en términos de planificacion

y serializacion. Se podria decir que en-
cendid la chispa que revolucionaria la
creatividad y el talento del autor britdni-
co. Ademas, en la obra, se podrian intuir
temas y recursos que desarrollaria mds
adelante. Por ejemplo, las historias den-
tro de las historias, uno de los recursos
narrativos favoritos de Moore, nos las
encontramos aqui como nos las encon-
traremos en Watchmen. Un personaje
lee un libro, un diario, un comic, y luego
nosotros leemos ese libro, diario o comic.
También la simbologia elemental que ve-
riamos en Promethea la detectamos en
las diferentes catarsis que viven V (fue-
go, voluntad, destruccion) o Evey (agua,
emocion, cambio). Y quizas también hay
un poco de la poesiay el terror que veria-
mos en La Cosa del Pantano.

CRITICISMOS Y REACCIONES

Ni que decir tiene que V de vendetta
ha sido alabada por todo el mundo, pero
también ha encontrado sus criticos. Los
criticos, en realidad, no serian un proble-
ma, son completamente necesarios. No
lo son tanto quizds los que han tomado
ciertos aspectos de la obra y los han
descontextualizado para cargar contra
la misma o para acusar a los autores de
fomentar ideas peligrosas, especialmen-
te a la sazon de haber convertido en hé-
roe a una figura histérica sefalada como
un traidor a su pais.

Por ejemplo, los criticos mas demago-
gicos han definido a Guy Fawkes como
un ultracatdlico. Efectivamente, era ca-
tdlico. Pero no sé hasta qué punto llamar
“ultracatolico” a un catdlico del siglo XVI
es como decir gue el agua moja mucho.
Radicalizar a Fawkes a través de carac-
terizarlo como un extremista religioso re-
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sulta ridiculo, especialmente si giramos
la mirada a cémo se convirtié en tradi-
cion festiva la quema de mufiecos con
su efigie en piras. Precisamente resulta
un (otro) golpe de genialidad de los auto-
res decidir que V surgiera de entre unas
llamas tras su catarsis liberadora.

También se han querido exceder las
simpatias de los autores con el anarquis-
mo y se ha querido ver la representacion
de la dictadura fascista en la obra como
una alegoria del gobierno conservador
de Margaret Thatcher. Seguramente los
autores no le guardan ninguna simpatia
a la antigua primera ministra, y habran
criticado sus politicas. Sin embargo,
también han constatado -en la charla
gue se menciona en la introduccién de
este articulo, sin ir mds lejos- que el
mensaje antifascista de la obra sale de
la preocupacion por el auge del National
Front. De todas formas, tampoco cabria
olvidar que el conservadurismo thatche-
riano absorbid los votos de esa extrema
derecha cuando el National Front perdio
arraigo en la civdadania.

Tanto Moore como Lloyd han insistido
siempre en que la obra trata del enfren-
tamiento entre dos ideologias opuestas
como lo son el fascismo y el anarquis-
mo. Como ficcién, si queremos extraer-
le un mensaje, sirve para alertar de los
peligros del primero, de las formas y los

mensajes bajo los que se oculta. Y nos
cuenta que, en un contexto de dominio
absoluto de este, con la sociedad con-
trolada con medidas de represion o de
atontamiento de los individuos, y con
unas fuerzas policiales represoras de
cualquier posible disidencia, la Unica
forma de combate es desde la segunda,
desde el anarquismo. Pero los propios
autares no dejan de ser criticos con esta
segunda forma ideoldgica. No ensalzan
la anarquia como la forma que deberia
adoptar la sociedad ilustrada tras la de-
rrota del fascismo. En todo caso, dejan
una incertidumbre que permite reflexio-
nar. Y para darse cuenta de esto, tan solo
hay que leer el comic hasta el final.

VIGENCIA EN EL SIGLO XXI

Si los autores crearon su obra con la
intencién de advertir sobre el auge de
la extrema derecha, entonces V de ven-
detta es tan importante hoy como lo fue
en su dia. El crecimiento de partidos con
agendas discriminatorias que van to-
mando poder en camaras legislativas y
consiguiendo un impacto en el publico
es notable en varios paises europeos.
También, en nuestro pais se ha dado la
aparicién de grupos de accion social con
lemas racistas u homofobos, cada vez
con mds visibilidad.

Los autores hablaron de todo eso
hace mas de 30 afios. Y hablaron de las

consecuencias de la llegada final al po-
der de estos grupos. V de vendetta, aun
con su calidad narrativa y literaria, jamds
fue una socioficcién de entretenimiento
0 evasion, sino de compromiso. Pero con
la entrada en el nuevo milenio, se en-
cuentra con dos dificultades para que,
como obra, siga ayudando a la toma de
conciencia. La primera de ellas es supe-
rar a la adaptacion cinematografica en
popularidad. Con todo el éxito que pudo
tener la pelicula y que pudo servir para
amplificar su mensaje, lo que parece
que quedd en el publico fue el aspecto
cool de su diseno visual, la multitud de
mascaras, la revolucion guay. Su historia
queda reducida y simplificada; se pierde
el complejo mosaico en el que se nos
muestra como un estado con politicas
de ultraderecha destruye al ser humano.
Es cierto que la pelicula conserva y muy
bien lo que en mi opinién es el corazon
del comic, la historia de Valerie Page.
Pero no consigue que esta deje poso en
el publico, que parece preferir el embozo
y la mascara de superhéroe, el icono vi-
sual facilmente absorbible y regurgitable
por el sistema sobre el alegre consumi-
dor. El poder de la historia de Valerie se
pierde vy se olvida. Ojald mds rosas y me-
nos mascaras. Por eso hay que volver al
comic cada cierto tiempo.

La segunda dificultad es contar la
historia con el salto de tiempo respecto
a un futuro, 1997, que supuestamente
ya hemos dejado atrds, al menos en
algunos aspectos que hacen que el
tablero sociopolitico y el espacio socio-
cultural sean diferentes. Los nazis de
entonces no siguen las mismas estra-
tegias que los neonazis de ahora aun-
que su base ideoldgica sea la misma.
Los medios de comunicacién suavizan
el lenguaje vy las posiciones de la ultra-
derecha. La inmediatez de las noticias,
la duda de su autenticidad vy el uso de
la posverdad como herramienta de ma-
nipulacién cambian totalmente las re-
glas del juego. Los nuevos retratos del
fascismo actual en cémic tendran que
tener los ojos mds abiertos que nunca;
pero podran inspirarse en V de vendetta,
sin lugar a dudas. Aun con el paso del
tiempo, sigue siendo necesario su men-
saje esencial. --(IG)
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Entrevista a DAVID LLOYD

"V de vendetta salio tan bien porque podiamos
pensar, experimentar y planear mas.”

urante la pasada edicion del Salon del Comic de comentamos lo génesis de un cldsico de lo talla de

Barcelona, tuvimos ocasion de charlar con uno  Vdevendetta, suaportacion al sello Vertigoy proyectos

de los autores invitados a nuestro stand: David personales como Kickback y la plataforma de cdmic
Lloyd (Enfield, Reino Unido, 1950, todo un referente de  digital Aces Week/y. A continuacién, os ofrecemos lo
lo historieta britdnica. A lo largo de la conversacion, transcripcion de dicha charla.

de David Ferndndez



Uno de los primeros titulos con los
que logro destacar en el panorama de
la historieta britanica fue Night Raven
(Marvel UK). Pero cuando el editor
Dez Skinn fundé la cabecera Warrior,
surgioé la oportunidad de desarrollar
V de vendetta junto a Alan Moore, con
quien ya habia coincidido en una his-
toria colectiva de Doctor Who Magazi-
ne. Parece que el origen y la evolucidn
de esta obra tan influyente fueron
fruto de un proceso muy colaborativo.

Podriamos hablar largo y tendido
sobre esto. Inicialmente, la editorial
queria que yo lo guionizara y lo dibu-
jara. Pero en esa época yo trabajaba
con Alan y sabia que si él se apunta-
ba, el comic seria mucho mejor que
si lo hacfa yo solo. Ambos tuvimos la
misma idea de hacer un personaje
que combatiera una dictadura fas-
cista en el futuro. Tuvimos la idea en
momentos totalmente diferentes. A
mi se me ocurrio un personaje llama-
do Falkenbridge, una guerrillera que
combatia una dictadura fascista en
un futuro posible. Intenté venderle
la idea a una editorial, pero no pude.
Hice unas pdginas de prueba, pero no
funciond.

A Alan se le ocurrio un personaje
muy parecido que intentd vender a
otra editorial, aunque cuando empe-
zamos con V de vendetta yo no tenia
ni idea. Se llamaba la Mufeca, era un
terrorista con la cara maquillada de
blanco, un guerrillero que combatia
una dictadura. Los dos coincidiamos
y los dos teniamos conciencia politi-
ca. Nos interesaba hacer algo que no

fuera solo una aventura. Queriamos
hacer una historia sobre un comba-
tiente de la resistencia y hacer que
tambiéen fuera un gran comic. Asi que
vimos la oportunidad de cumplir con
las breves especificaciones de la
editorial: un vigilante enmascarado
muy parecido a Night Raven, que fue
por lo que me habian pedido que lo
hiciera, y que hiciéramos algo con él.

Y la otra cosa sobre V de vendet-
ta fue que, como la editorial no nos
pagaba la tarifa completa, porque al
ser independiente no podia, eso nos
ofrecié dos ventajas que no habia-
mos tenido nunca: tuvimos control to-
tal sobre el proyecto y nos quedamos
con la propiedad del personaje. Todo
lo demas que habiamos hecho era
trabajo por contrato, asi que fue una
experiencia nueva y genial. Era como
ser ninos en el campo. Podiamos ha-
cer lo que quisiéramos. Pero en tér-
minos colaborativos, en cuanto a lo
esencial, Alan escribia el esquema
bdsico y luego se escribia en libros
que contienen capitulos. Habia libros
y capitulos. Antes de hacer cada li-
bro, habia una sinopsis. Yo decia lo
que me gustaba y lo que creia que
no funcionaba. Lo comentdbamos vy
luego venian los guiones individua-
les. Si habia algo que yo creia que no
funcionaba, lo decia... principalmen-
te en cuanto al ritmo, a veces algo
mas. Uno de los guiones se cambio
por completo, pero era una cuestion
de ritmo, de algunas ideas y formas
de contar la historia e inspiraciones.
Por ejemplo, al principio, cuando Evey
estd sentada y V se estd limpiando
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la cara y se quita el maquillaje, eso
provenia de una pelicula de Natalie
Wood titulada La rebelde. Pensé: “Eso
es genial, usémoslo”. Hubo algunos
cambios grandes, pero en general
fueron cosas menores.

Conforme avanzaba la realizacion de
la obra, {eran conscientes de que es-
taban desarrollando un proyecto es-
pecial, con un gran poder simbélico?

Lo genial de V de vendetta es que
empezo como una especie de aven-
tura con matices politicos y fue cre-
ciendo con el tiempo. Alan aprovechd
la oportunidad para llevarlo més alla
de lo que era inicialmente. Creo que
fue porque tuvimos mucho tiempo
para hacerlo. Lo que hicimos al prin-
cipio para Warrior eran unas 6-8 pd-
ginas al mes, asi que habia tiempo
para pensar. No era el tipico cémic,
con fechas de entrega muy estric-
tas. Ese fue uno de los motivos por
los que salié tan bien, porque podia-
mQos pensar y experimentar y planear
mas... y dejar que la cosa creciera a
suU manera. Mucha gente piensa que
fue como un comic normal y que sa-
biamos cémo empezaria y terminaria,
pero no fue asi. Cuando empezamos,
no teniamos ni idea de como termina-
ria. Se convirtié en lo que se supo-
nia que seria. Y al final, los Ultimos
capitulos... hacia el séptimo numero
de la miniserie de DC, los tres Ultimos
numeros se escribieron de una taca-
da. Alan hizo un solo guion en bloque,
mientras que al principio, se hacia
episodio a episodio. Yo disfruté mads
del trabajo al principio, porque enton-
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ces podiamos pensar mas y yo podia
contribuir més, mientras que los tres
Ultimos numeros de la miniserie origi-
nal tuvieron que hacerse de una taca-
da, porque Alan estaba trabajando en
muchas cosas y debiamos terminarla.
Pera, por supuesto, salié genial, salio
fantastica. Aunque de lo que mads dis-
fruté fue de los inicios.

Su desembarco en el mercado ameri-
cano se produjo en un contexto y en
unas circunstancias muy peculiares,
como parte de la llamada “Invasion
Britdnica”, que implicé la contrata-
cion por parte de DC Comics de nume-
rosos talentos procedentes del Reino
Unido. ¢Como vivié ese momento de
ebullicion creativa?

Si, fue muy emocionante y también
muy alentador. Hay que recordar que
en la industria britdnica de aquella
época habia dos grandes editoriales,
IPC y una empresa escocesa llamada
DC Thomson, que eran muy tradicio-
nales. Ambas veian los cémics como
algo para nifos. En esa época solo
habia un coémic bastante provoca-
dor llamado 2000 AD, que aparecio
en 1977, pero aparte de eso, todo era
bastante insulso.

Lo que ocurrié fue que DC buscaba
talento. Vinieron Dick Giordano y Joe
Orlando, que eran los editores jefes
de esa época, y vinieron buscando
especificamente talento. Habian vis-
to la creatividad de la gente que tra-
bajaba aqui, tanto en Warrior como
en 2000 AD, y pensaron que era gen-
te inteligente y que debian contratar-
la. Recuerdo una cena muy agradable
en el hotel Savoy, que es uno de los
mejores de Londres. DC nos preparo
una gran cena, invitd a gente como
Jamie Delano, John Wagner y otros
que estaban destacando en Warrior y
2000 AD vy, bdsicamente, nos seduje-
ron. Fue una noche de seduccion.

No creo que ninguno de nosotros
se lo pensara o quisiera resistirse. A
todos nos gusto seguirles la corrien-
te. Pero también creo que fue una lu-
cha entre la industria americana y la
britanica, y lamento que la industria
britdnica fuera tan apdtica respecto
a la creatividad que se habia gene-
rado en Inglaterra. Si no lo hubiera
sido, si hubiera sido mds entusiasta
y consciente de que los comics po-
dian ser mas creativos y no solo algo
para nifos o una simple aventura,
creo que la industria britanica po-
dria haber crecido hasta igualar a la
americana, porque el talento estaba
ahi. Y en lugar de ser usado por los

britanicos, se lo apropiod la industria
americana. Es una pena.

En Hellblazer, una de las series mds
emblemdticas del sello Vertigo, coin-
cidio con otros dos invitados de ECC
a esta edicion del Salén del Comic de
Barcelona: Jamie Delano y Dave Mc-
Kean. También colaboré en dicha ca-
becera con otros guionistas britdnicos
de referencia, como Grant Morrison y
Garth Ennis. ¢Como recuerda la expe-
riencia de dibujar a este personaje tan
iconico, vinculado a tradiciones de la
ficcion que le interesan, como el gé-
nero negro, la critica social y lo so-
brenatural?

Constantine es un gran personaje.
Me gusta su nihilismo. Es fatalista, es
como si no le importara nada, pero
al mismo tiempo, le importara mucho
todo. Creo que es un gran persondadje,

y yo tengo cierta sensibilidad por la
novela negra. Todos los guionistas
con los que he trabajado, como Grant,
Garth y Jamie, tenian diferentes ac-
titudes. Pero trabajar con Jamie era
diferente, ya que le gustaba usar una
técnica de guion que podria describir-
se como el “método Marvel”: quieres
ir al grano, pero puedes describirse-
lo mds tarde a tus lectores. Bdsica-
mente, sustituye un guion completo,
donde se describe cada vifeta, ya
sea breve o detalladamente, por un
desglose de la accion que tiene lu-
gar en la pagina. Asi, el dibujante
puede representarlo de la forma que
quiera. Y eso te da mucha mds liber-
tad para usar una mejor continuidad
de la presentacion visual. Y desde el
primer trabajo que hice con Jamie,
que fue Night Raven, él usé esa téc-
nica. Cuando le propuse hacerlo de
otra manera, no quiso saber nada de
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ello, porque queria tener el control.
Pero si, esa es la Unica diferencia. La
horrorista, que son las historias de
Hellblazer que hice con Jamie, se hi-
cieron usando ese método y fueron
muy divertidas de hacer.

También colaboré con Jamie Delano
en la historia corta incluida dentro de
nimero 250 de Hellblazer (Hellblazer:
Jamie Delano vol. 3).

No fue ningun problema, estuvo
bien. Esa historia me la pidié un editor
que iba a hacer un numero navide-
fo. Me dijo: “Queremos que lo hagas
tu. {Conoces a algun guionista que
quiera hacerlo?”. Yo le dije que habia
tres... bueno, en realidad dos, porque
eran los que sabia que estarian dis-
ponibles, y eran Garth Ennis y Jamie
Delano. Garth estaba ocupado, asi
que se encargoé Jamie. Lo que yo no
sabia era que Jamie no se sentia co-
modo con estas historias. No le gus-
taba hacerlas, asi que, al parecer, se
devand los sesos para encontrar algo
que hacer y se le ocurrié una histo-
ria sobre pdéquer. A él le gusta jugar
al poquer por internet, pero yo no
sabia nada sobre pdquer. Dibujé una
historia de algo sobre lo que no te-
nia ni idea. Jamie me tuvo que hacer

diagramas sobre las diferentes dreas
o momentos de la historia en los que
habia ciertas jugadas. Me lo hizo pa-
sar un poco mal, sin saberlo, pero ter-
mind saliendo una gran historia. Tuve
que dibujar muchas fichas de péquer,
asi que no puedo decir que sea una
de mis historias favoritas, pero quedoé
bastante bien.

Mds alld de Hellblazer, a lo largo de su
trayectoria ha tenido ocasion de parti-
cipar en otros titulos que en algin mo-
mento han formado parte del catdlogo
de este sello, que en 2018 celebra su
25 aniversario. Como por ejemplo, War
Story, junto a Garth Ennis.

Bueno, eso nos llevaria un rato.
Creo que disfruté haciendo cosas
con Garth porque eran grandes his-
torias bélicas, realistas vy serias,
nada exaltadas ni ridiculas. Estoy
muy orgulloso de ellas porque tuve
que hacer mucho trabajo de investi-
gacioén. Garth me envié un libro sobre
bombarderos Lancaster y yo tuve que
investigar mucho. Es algo importan-
te. Si haces una historia sobre una
guerra real, tienes que dibujar avio-
nes reales y que las cosas sean tal
y COMO eran en esa época. Si tienes
a gente bombardeando el Ruhr, tienes

que mostrar las cosas exactamente
como eran en el momento en que lo
bombardeaban. Y en los bombarderos
Lancaster, durante un tiempo, la ven-
tanilla de observacién era ovalada,
y luego fue rectangular. Asi de lejos
llegué, porque es algo importante, vy
tenio que asegurarme de que fuera
correcto. Porque cuando dibujas algo,
sobre todo algo militar, hay gente que
te lee y dice: “Oh, eso estd mal”. No
es que quisiera evitar eso, sino que
queria hacerlo lo mds auténtico po-
sible. Asi que las dos historias que
hice, la de los destructores y la de
los Lancaster, las hice lo mds autén-
ticas posible, vy retario a cualquiera
a decir que son imprecisas en algun
aspecto. De hecho, Garth cometio un
error en dos de ellas, que yo detecté
porque habia investigado. Pero son
cosas que pasan, nadie es perfecto.
Fue genial.

También dibujo historias para las an-
tologias Frecuencia Global, guioniza-
da por Warren Ellis, y Flinch, donde
formo equipo creativo con el guionis-
ta Tony Bedard. ¢Como recuerda estos
proyectos?

Lo de Frecuencia Global fue inte-
resante dado que se trataba de una
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historia Unica, vy disfruté mucho
haciéndola porque era sobre una
carrera. El reto era hacer algo que
desde el punto de vista visual fuera
constante. Que en cuanto empeza-
ba, no dejara de avanzar: esa era
la idea importante. Y eso es lo que
tienes que hacer. Si eres un narra-
dor, has de usar el estilo, el color
y demds, todo lo que puedas, para
hacer que esa historia sea perfecta
desde el punto de vista visual. Ese
es tu trabajo. Por eso lo disfruté. Y
Flinch... creo que fue el nUmero 10 y
era una buena historia. Estaba con-
tada de una forma ordinaria, porque
creo recordar que el tema era muy
oscuro y no se podia hacer nada os-
tentoso, habia que contarlo con un
estilo sutil. Si no, seria truculento.
Hay momentos en los que tienes que
ser sutil, porque el tema ya es su-
ficientemente brutal sin necesidad
de afadirle nada. He tenido mucha
suerte, porque casi siempre he tra-
bajado con grandes guionistas.

Nos gustaria comentar ahora pro-
yectos personales que ha podido
compatibilizar con encargos de las
grandes editoriales norteamerica-
nas. Por ejemplo, Kickback, serie
desarrollada como autor completo
que parece ser la condensacion de

sus influencias literarias y cinemato-
grdaficas y de su pasion por el género
negro.

Fue una combinacién de todas las
cosas que me gustaban y me inspi-
raban. Yo siempre habia querido ha-
cer una novela grafica propia y, con-
cretamente, una que tuviera que ver
con las peliculas policiacas, que son
algo que me gusta y me inspira. Por
desgracia, detrds hay una historia
triste, porgue, por un motivo u otro,
no gozo de la publicidad que mere-
cia, asi que mucha gente ni siquie-
ra se entero de su existencia, y eso
me entristecio en ese momento. Pero
SON C0SAs que pasan.

Por otra parte, destaca Aces Weekly,
la antologia de cémic digital que di-
rige, en la que publican historias au-
tores como Phil Hester, John McCrea,
Marc Hempel o el espafiol Esteban
Herndndez, entre otros. Es un proyec-
to en el que usted se ha volcado por
completo.

Bueno, no tengo mds planes de fu-
turo que Aces Weekly. Es algo que me
apasiona mucho porgue estamos en
el siglo XXI'y no necesitamos medios
anticuados para comunicarnos con
los comics. Antes se tenia que usar

Imagen de Kickback
Dibujo de David Lioyd

papel porque no se podia hacer ni
distribuir de otra manera, pero aho-
ra tenemos ordenadores e internet,
lo que significa que puedes producir
pdginas de comic, narrar historias en
comic de la forma que se han contado
siempre -no necesitas hacer anima-
ciones ni efectos de sonido ni nada
de eso- y hacer grandes ilustracio-
nes, como siempre se ha hecho, pero
mostradas en una pantalla. Las sacas
del papel y las muestras en una pan-
talla. Eso tiene varios beneficios, uno
de los cuales es que puedes llegar a
miles de personas mas sin un coste
afadido. El otro es que la impresion
es increiblemente cara: para hacer un
comic en papel tienes que imprimirlo,
almacenarlo, meterlo en camiones y
llevarlo a las tiendas. Y también de-
bes asegurarte de que todo el mundo
lo conozca. Es un negocio muy, muy
costoso. ¢Por qué hacer eso si no es
necesario? Eso es o que me mueve.
La diferencia entre los comics y la
prosa de ficcion es que a los lecto-
res de comic les gusta coleccionar.
Quieren un objeto. Eso es problemad-
tico. Pero para mi, las ventajas de
poder usar internet superan las des-
ventajas. Y es que ni siquiera es una
desventaja. ¢Por qué quieres llenar
tu casa de cosas cuando tienes una
contraseia para acceder a tus con-
tenidos siempre que quieras?

En la nube puedes almacenar mi-
les y miles de pdaginas. Por eso hago
Aces Weekly, por eso me apasiona.
Llevamos casi cinco anos, empeza-
mos en 2012, y estamos en un punto
en el que tenemos un numero de lec-
tores estable, no tan alto como nos
gustaria, pero lo valoran. Tenemos
un equipo global. Hay dibujantes vy
guionistas espafoles. También de
Argentina, de Polonia... Y lo bueno
de internet es que puedes llegar a
un publico global. Por desgracia, aun
publicamos solo en inglés, porque
ahora mismo es muy caro hacer tra-
ducciones, y eso es algo que no de-
beria ser asi. Al hacerlo digitalmente,
tendria que ser extremadamente fd-
cil traducir un bocadillo a cualquier
otro idioma, pero, por algun motivo,
no lo es. Vamos a hacer una mejora
en breve y publicaremos en espafol.
Fue el primer idioma que se escogid
porque muchisima gente lo habla.
En resumen, eso es lo que estoy ha-
ciendo, es mi Unica preocupacion
y NO tengo otros proyectos en men-
te. Y por definir de una forma clara lo
que es, bdsicamente es como cual-
quier revista de antologia de comics
que puedas encontrar en formato fi-
sico, pero nosotros no la imprimimos
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V for Vendetta USA
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Marzo de 2018

Fecha de publicacion:

fisicamente porque es muy caro,
y podemos hacerlo de forma mds
barata y llegar a mucha mas gen-
te. Basicamente, es lo mismo, pero
nuestras pdginas son digitales y no
malgastamos papel.

Aces Weekly parece un proyecto es-
pecialmente gratificante, por permi-
tirle ir mds alla de su faceta como
guionista y dibujante, asumiendo ta-
reas de editor para articular una pla-
taforma con la que difundir el trabajo
de numerosos historietistas.

He tenido mucha suerte. Cuando
empezamos Aces Weekly, pregun-
té a toda la gente que conocia. Por
suerte, tengo buena reputacion vy
conozco a mucha gente del sector,
con lo que acudi a ellos vy les co-
menté que estdbamos interesados
en probar esta idea. Por suerte,
muchos de mis amigos artistas ac-
cedieron a colaborar. Con el tiempo,
hemos recibido propuestas de gente

V de vendetta
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Guion: Alan Moore
Dibujo: David Lloyd
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Puedes adquirir esta obra en tu libreria habitual  “ =33
y también en www.ecccomics.com .

gue ha visto el valor de este proyecto
pionero y queria formar parte de él.
Soy muy sincero con todo aquel que
quiere participar. Les digo que aho-
ra no ganamos mucho dinero, que
es algo muy innovador, pero que si
quieren formar parte de ello e inten-
tar expandir los Iimites, que suban a
bordo. Y hubo suficiente gente que
quiso hacerlo y asi poder ser capa-
ces de mostrar su talento en un me-
dio en el que es muy dificil mostrar lo
gue puedes hacer, porgue es un ne-
gocio muy cerrado y tienes que ser
de los mejores de tu clase para que
una editorial o una gran revista reco-
nozca lo que puedes hacer. Pero yo
les digo: “Si eres bueno, muéstrame
una buena historia y un buen dibujo,
y ya estd”. Basicamente, dejo que la
gente haga lo que le apetezca. Creo
que tener esa libertad les espolea.
Hemos tenido mucha suerte. Tene-
mos a grandes profesionales, una
buena mezcla de gente haciendo
grandes cosas. --(DF)
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iUnete a las redes sociales de ECC Ediciones y gana un comic de V de vendetta firmado por David
Lloyd!

Entre el 1 de noviembre y el 1 de diciembre de 2018, si te haces seguidor de ECC Ediciones en
Facebook, Twitter o Instagram entrards en el sorteo de un ejemplar de V de vendetta firmado
por su legendario dibujante. Sortearemos un comic por cada una de estas redes sociales. iQue
no se te escape!

Puedes ver la version completa de esta entrevista en nuestro canal de Youtube:

u CanalECCEdiciones

Mantente informado de todas nuestras novedades y eventos suscribiéndote a:

f facebook.com/ECCEdici W twitter.com/eccediciones instugrum.comleccediciones G+ECCEdiciones @ canalECCEdiciones
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DESTACADOS NOVIEMBRE

SUPERMAN: 80 ANOS DE SUPERMAN

iCELEBRAMOS LA PRIMERA APARICION DE
SUPERMAN!

iConmemora los 80 afos del comic mds
importante de Estados Unidos: Action Comics
num. 1 iEl debut de Superman! Este tomo
incluye relatos clésicos tales comoa las primeras
apariciones de personajes y conceptos como
Superman, Supergirl, Brainiac, Blanco Humano,
Zatara, la Fortaleza de la Soledad o el Vigilante.
Ademds, presentamos un relato inédito de
Superman de 1945 realizado por el Siegel &
Shuster Studio. EI volumen se completa con
articulos de escritores premiados como Jules
Feiffer, Tom Dehaven, David Hajdu, Larry Tye,
Gene Luen Yang, Marv Wolfman y Paul Levitz,
un prélogo especial de Laura Siegel Larson,
hijo de Jerry Siegel, cocreador de Superman..
Iy también una aparicién estelar de John F.
Kennedy!

Guion: Varios autores

Dibujo: Varios autores

384 pags. | Cartoné | Color | 34,50 €

Action Comics|, 2,42, 64, 241,242, 252, 285, 309,
419,484, 554, 584, 655, 662, 800, 0 USA

SUPERMAN: ESPECIAL ACTION COMICS 1000

iEL MUNDO DEL COMIC RINDE TRIBUTO
AL MAYOR HEROE DE TODOS LOS TIEMPOS!

Action Comics nUm. 1 deslumbrd al mundo en 1938 con
un personaje que definiria el futuro del comic: Superman,
el Ultimo Hijo de Krypton. Este afio, el mismo que nos hizo
creer que un hombre es capaz de volar cumple 80 anos,
y la publicacion que lo vio nacer llega a su numero 1.000
en Estados Unidos, todo un acontecimiento que ECC
Ediciones celebra con un especial que rinde homengje al
primer superhéroe del mundo y a su rica mitologia, con
la aparicion de muchos de sus amigos y de enemigos
imprescindibles como Lex Luthor. Celebra este hito de
la historieta con autores como José Luis Garcia-Lépez,
Scott Snyder, Tom King, John Cassaday, Geoff Johns,
Olivier Coipel, Francis Manapul o Paul Dini entre muchos
mds genios del medio. iCon introduccién del director
espaniol J.A. Bayoena (Jurassic World)!

"Una carta de amor a Superman.”
You Don't Read Comics

Guion: Varios autores

Dibujo: Varios autores

152 pdgs. | Cartoné | Color [16,95 €

Action Comies 1000, Action Comics Special 1USA




WONDER WOMAN/CONAN

iEL CROSSOVER MAS EPICO!

Existio una era jamds sofiada.. y en ella vivid Conan, gque apenas sospecha las
consecuencias que tendrd rescatar a un timador con el que vigja hasta la ciudad de
Shamar. Alli una misteriosa campeona de combates entre gladiadores, incapaz de
recordar su pasado, resultard ser... iWonder Woman! ¢Cémo ha llegado Diana desde la
Themyscira actual hasta la primigenia Cimmeria? &Y por qué la amenaza de las Cérvidas
se cierne sobre ambos héroes por igual? A través de eones, conflictos y dlianzas, Gail
Simone (Red Sonja) y Aaron Lopresti (Tierra 2) desvelan todas las respuestas en esta
historia épica y Unica, digna del primer encuentro entre dos personajes miticos de la
cultura popular contempordnea.

Guion: Gail Simone

Dibujo: Aaron Lopresti

160 pdgs. | Cartoné | Color [16,95 €
Wonder Woman/ Conan1-6 USA




DESTACADOS NOVIEMBRE

FLASH DE MARK WAID NUM. 7: RELAMPAGO EXPANSIVO

BATMAN: EPILOGO
EL FINAL DE LA RECOPILACION DE LA ETAPA SNYDER/CAPULLO.

Una era llega a su fin.. Gotham ya esta a salvo del maligno
Bloom gracias a Jim Gordon y Bruce Wayne, que vuelve a
ser Batman. Pero un misterioso apagén sume la ciudad en
la negrura y el Caballero Oscuro se dispone a averiguar la
causa en una historia muy especial, que ademds responde
alaincognita de lo que “Gotham es”, abierta con El Tribunal
de los Buhos, y que marca el desenlace de una época.

LA SERIE ESTRELLA DEL MERCADO AMERICANO.

En este Epilogo no solo Scott Snyder y Greg Capullo rubrican
sus afios al frente del persongje; también otros autores
nos permiten asistir al presente de un Bruce Wayne que
ha logrado recobrar su memoria... y al pasado y al futuro
de Batman a partir de todo lo visto en esta etapa para el
recuerdo. Se trata de historias situadas tras los sucesos de
los tomos previos, Batman: El Tribunal de los Buhos, Batman:
La muerte de la familia, Batman: Civdad secreta, Batman:
Civdad oscura, Batman: Vigilancia nocturna, Batman: Final
del juego, Batman: Superpesado y Batman: Bloom.

Guion: Varios autores

Dibujo: Varios autores

120 pags. | Cartoné | Color 114,95 €

Batman 51-52, Batman Annual 4, Batman Futures End 1USA

UNA ETAPA QUE NO PUEDE FALTAR EN TU BIBLIOTECA
PERSONAL.

Mark Waid tomo las riendas de las aventuras del tercer
Velocista Escarlata en 1992. Su etapa, cuya recuperacion
finaliza con el presente volumen, continuacion de Flash
de Mark Waid: Nacido para correr, Flash de Mark Waid: EI
regreso de Barry Allen, Flash de Mark Waid: Impulso, Flash
de Mark Waid: Velocidad terminal, Flash de Mark Waid:
Punto muerto y Flash de Mark Waid: Deudas infernales, es
hoy una de las mds recordadas de la historia del personaje.

iULTIMO RECOPILATORIO!

“Waid lo cambia todo. Aparta las impuestas limitaciones
fisicas de Wally con la aparicién de la Fuerza de la
Velocidad, lo perfila mds como personaje, lo madura como
persona, define a los secundarios, crea villanos nuevos,
actualiza a otros ya algo anejos... en definitiva, Waid hace
suya la serie y consigue que Wally West sea el Flash de
toda una generacion de lectores.”

Zona Negativa

Guion: Varios autores

Dibujo: Varios autores

568 pags. | Cartoné | Color | 46,50 €

Flash142-162, 1000000000, The Flash Secret Files 2 USA




BATMAN: ASILO ARKHAM (DELUXE)

LA EDICION MAS ESPECTACULAR
DE LA OBRA DE GRANT MORRISON
Y DAVE McKEAN.

iLa inolvidable novela grdfica en
la que el Hombre Murciélago se
ve obligado a enfrentarse a sus
enemigos mads letales y a sus
miedos mas profundos recibe el
tratamiento Deluxe! Durante un
aciago 1 de abril, los internos de
Arkham logran hacerse con el
control del legendario hospital
psiquidtrico, secuestrando a los
trabajadores del centro. Lidera-
dos por el Joker, los criminales
mds despiadados e inestables
de Gotham City —Dos Caras, Killer
Croc o el Sombrerero Loco, entre
otros— exigen una Unica condi-
cién para liberar a los rehenes:
gue Batman les acompane en
tan siniestra morada.

Guion: Grant Morrison

Dibujo: Dave McKean

232 pdgs. | Deluxe | Color | 32 €
Batman: Arkham Asylum USA

BATMAN: NOEL

GUION Y DIBUJO DE LEE BERMEJO (JOKER).

Inspirado en Cuento de Navidad, el clasico
literario de Charles Dickens, Batman: Noel
presenta interpretaciones nunca  Vvistas
de la leyenda del Caballero Oscuro, en un
proyecto irrepetible, escrito y dibujado
integramente por el espectacular artista Lee
Bermejo (Joker). Mientras Batman persigue a
su mds odiado enemigo a través del gélido
paisaje de Gotham, una extrana serie de
acontecimientos amenaza con arrebatarle
el alma... para siempre. ¢Qué significa ser un
héroe? Para averiguarlo, Batman tendrd que
poner en equilibrio su pasado, su presente y
su futuro. ilUn cuento de Navidad muy distinto
alos habituales, que ahora presentamos con
todas las caracteristicas del formato Deluxe!

“ES un comic que merece estar en la
estanteria de cualquier adicto al comic, o tan
solo a Batman, por su altisima calidad visual”

Hobby Consolas

Guion: Lee Bermejo
Dibujo: Lee Bermejo
112 pdgs. | Deluxe | Color |22 €
Batman: Nogl USA




DESTACADOS NOVIEMBRE

BATMAN Y LA LIGA DE LA JUSTICIA NUM. 1

iCON GUION Y DIBUJO DE SHIORI TESHIROGI, EL AUTOR DE SAINT SEIYA - THE LOST CANVAS!

iLa Liga de la Justicia, el equipo de superhéroes formado por Batman, Superman, Wonder Woman,
Flash, Green Lantern, Aquaman y Ciborg, hace su primera aparicién en version mangal Rui, un
muchacho japonés que llega a Gotham City en busca de sus padres desaparecidos, se ve inmerso
en un fatidico destino a raiz de su encuentro con Batman...

Guion: Shiori Teshirogi

Dibujo: Shiori Teshirogi

192 pdgs. | Ristica | B/N 18,95 €
Batman and the Justice League 1 JAP




KILLING MORPH NUM. 1

iNUEVA LICENCIA!

Un asesino insdlito y atroz armado con dos cuchillos Una calle concurrida a pleno dia. Madoka sobre-
vive a la matanza, pero a partir de ese did su vida se convertird en una pesadilla.

El guionista Masaya Hokazono (1961) debutd profesionalmente en la década de los ochenta con la
serie humoristica Kydshird! Kydshird! Durante anos, compaging el oficio de mangaka con la profesion
de artista de videojuegos. Ha cultivado géneros diversos, pero se encuentra especialmente comodo
en los escenarios del género fantastico, como el seinen sobrenatural (inugami) o la ciencia ficcion
[Seinaru Shinnyu).

El dibujante Nokuto Koike se ha especializado en el horror sobrenatural. El seinen v las leyendas
urbanas son, por tanto, su territario natural y donde concentra’lo mejor de su produccion. Entre sus
obras figuran titulos tan destacados como el inquietante Sehome [2008), el claustrofébico 6000
[2010) o la comedia negra Kuromachi (2014). Con Killing Morph (2017), su arte alcanzo nuevas cotas de
intensidad en lo que a horror v terror psicoldgico se reflere.

Guion: Masaya Hokazono
Dibujo: Nokuto Koike

200 pigs. | Rustica | B/N19,95 €
Satsuriku Morph JAP



NIVAWA Y SAITO (EDICION INTEGRAL LIMITADA)

TODA LA SERIE, EN UN UNICO TOMO.

iSerie completal iEdicién limitada, con motivo
de la visita de Nagabe al Salén del Manga de
Barcelona 2018! Nivawa, un nifo de una tribu
subacudtica, curioso y muy interesado por
el mundo de los humanaos, pero a su vez un
desastre y patoso. Saitd, un nini que roza la
treintena, sin trabajo, asocial y con aversion a
los nifos, obligado a convivir con Nivawa. ¢Se
producird un acercamiento entre dos personas
gue no tienen nada en comun y no parecen
entenderse?

Guion: Nagabe

Dibujo: Nagabe

488 pags. | Rustica | B/N 118,95 €
Nivawa to saitou JAP

EL JEFE ES UNA ONEE

iEL AUTOR DE LA PEQUENA FORASTERA: SIUIL A
RUN!

Vincent Falnail es un eficiente empleado de una
de las mayores empresas con capital extranje-
ro. Pero éltiene un secreto llamado OOO. Entre
un entrometido subordinado perruno llamado
Dant, y un pajaro llamado George que acepta su
secreto, entre el amor v el trabajo, ¢isera capaz
de enfrentarse a su propia identidad...? iiUna
alocada comedia de bestias imprescindible!l!

Guion: Nagabe

Dibujo: Nagabe

232 pags. | Rustica | B/N19,95 €
Bachou wa onee JAP

LA PEQUENA FORASTERA NUM. 5

iREGRESA EL MANGA MAS EXITOSO!

La tia de Shiva va perdiendo la memoria sin que
Shiva se percate. El doctor es incapaz de decir-
le la verdad y de nuevo serd atacado por unos
seres del interior.. ¢Qué secreto oculta esta
nifa que permanece inalterable a pesar de que
un ser del exterior la tocd? ¢Qué sentido tendrd
ese mensaje que hace referencia a ella? Los
dos emprenderan la huida dando un nuevo giro
a la situacion. Esto es la manana y la noche.
Y entre el profundo avisto que los separa, una
fabula de dos...

Guion: Nagabe

Dibujo: Nagabe

184 pdgs. | Rustica | B/N 18,95 €
Totsukuni no shoujo JAP




HARLEY QUINN Y BATMAN

LA VENGANZA DE HARLEY.

Harley Quinn estd harta de
vivir a la sombra del Joker y
cuando su amorcito intenta
traicionarla, se le adelanta
y lo traiciona primero. Pero
Harley no esta hecha para
la soledad, y busca compa-
fia en la Unica persona que
realmente la aprecia: Hiedra
Venenosa. Pero ¢qué pasa-
ria si su relacion se estro-
pease? Pues que las cosas
se pondrion muy dificiles
para Batman y Nightwing.

Guion: Ty Templeton

Dibujo: Rick Burchett, Luciano
Vecchio

56 pdgs. | Rustica | Color | 6,25 €
Harley Quinn and Batman

1-5 USA

BATMAN/SUPERMAN: OTROS DESTINOS

CAMBIO DE ROLES.

El Caballero Oscuro y el Hombre
de Acero cruzan sus destinos
en dos deslumbrantes historias.
Por un lado, Bruce Wayne tropie-
za con el espiritu moribundo de
Abin Sur y termina convertido
en el Green Lantern de la Tierra.
Por otro, la familia Wayne adop-
ta a un huérfano procedente del
planeta Krypton. Cuando crezca,
ese nifo se convertira en una
verdadera pesadilla para los
criminales de Gotham, incluido
un tal Lex Luthor.

Guion: Varios autores

Dibujo: Varios autores

120 pags. | Rustica |

Color 114,95 €

Batman 51-52, Batman Annual 4,
Batman Futures End 1USA




LIGA DE LA JUSTICIA: SIN JUSTICIA - PRELUDIO

LIGA DE LA JUSTICIA: SIN JUSTICIA

iLa reinvencion del mayor grupo del
Universo DC! Tras los dramdticos
acontecimientos de Noches oscu-
ras: Metal y |a Liga de la Justicia de
Christopher Priest (etapa publicada
en Liga de la Justicia nims. 74/19-78/
23), es el momento de cambiar de
estrategia. El lider de campo, Batman,
consciente de que las amenazas a
las que se enfrenta la Tierra son cada
vez mas poderosas, adapta la Liga a
los nuevos tiempos. IY eso incluye
alianzas con enemigos de la talla de
Brainiac, o recurrir a los servicios de
antihéroes como Deathstroke, Lobo 0
Harley Quinn!

Liga de la Justicia: Sin justicia, o la
venta semanalmente en octubre de
2018, es un evento en formato grapa
escrito por Scott Snyder (Batman),
James Tynion IV (Batman: Detective
Comics) y Joshua Williamson (Flash),
con Francis Manapul (Trinidad) cl
dibujo. En las siguientes paginas te
ofrecemos el preludio de esta serie
limitada, un avance exclusivo que
no podrds leer en ninguna otra publi-
cacion, en el que asistimos a la pre-
sentacion de los diferentes equipos
de esta nueva etapa de la Liga de la
Justicia. IY no te pierdas en noviem-
bre el relanzamiento de la Liga, un
nuevo numero 1 en formato grapa, a
cargo de las estrellas Scott Snyder,
Jim Cheung (Jdvenes Vengadores) y
Jorge Jiménez (Superhijos)!

LIGA DE LA JUSTICIA:
SIN JUSTICIA
Grapa semanal

32pdgs. /nom. 1: 2,75€
24 pdgs./nom. 2: 195€
24 pdgs./nom. 3: 1,95 €
32 pdgs./nim. 4: 2,75€

Guion: Scott Snyder, James Tynion IV,
Joshua Williamson

Dibujo: Francis Manapul




AVECES, CUANDO
HAY MUCHO EN JUEGO,

HAY QUE PROBAR
COSAS NUEVAS.

ELIPLANETA]
INRTALIDE{BRAINIAG
[etIcoNEIN/DEL,

UNIVERSO[CONOCIDO!

BRI

CAMBIAR DE
MENTALIDAD. DE METODOLO

COMO DIRIA ALFRED,

CONVIENE SALIR UN POCO
DE LA ZONA DE CONFORT.

BATMAN, EL TRIBUNAL V TE LO VOY
SUPREMO COLUANO OS5 HA A PREGUNTAR
CONPENAPO A MUERTE A TUS OTRA VEZ ANTES
AMIGOS ¥ A TI POR LOS DELI- DE APRETAR EL
TOS QUE HABEIS COMETIDO GATILLO.
CONTRA LAS LEYES
MULTIVERSALES.

EIDONDE
ESTA LA
LIGA DE LA
JUSTICIA/?

EIGABAL

TAL VEZ
CONVENGA CAM-

BIAR DE COMPA-
RiAS TAMBIEN.




LA LIGA DE LA JUSTICIA:
EQUIPO ENTROPIR

EOBO

[EN{ULTIMO)
GZARNIANOLYAVIL!
GAZARREGOMPENSAS

TIENES
RAZON, CHAVAL.
EL HOMBRE SE

IMAGINABA EL DO-

BLE DE ROBOTS

LETALES.

Z5ABEIS QUE?
CUANDO SORABA
CON HACERME MAYOR
Y UNIRME A LA LIGA DE
LA JUSTICIA, NO ME
IMAGINABA ESTO.

HACE POCO, NOSOTROS,
LA'LIGA DE LA JUSTICIA,
ROMPIMOS SIN QUERER EL
MURO DE LA FUENTE, LA
FRONTERA DEL MULTIVERSO
CONOCIDO.

AL HACERLO, EXPUSIMOS NUESTRO
CO5MOS A FUERZAS Y SERES QUE
LLEVABAN MUCHO TIEMPO LATENTES;
FUERZAS MAS PODEROSAS QUE
CUALQUIER COSA A LA QUE NOS
HUBIERAMOS ENFRENTADO.

SUPONGO
QUE TIENES
EXPERIENCIA,
LUTHOR.

JEL PABELLON
DE CELDAS
ESTA JUSTO

DELANTE! iYA LO

HE ABIERTO!



LERXJLUTHOR!

(SUPERGENIO/DELIMALY

EQUIPO, ESTA
CARCEL ALBERGA
A LOS DELINCUENTES
INTERGALACTICOS MAS
PELIGROS0OS DEL
MULTIVERSO, ¥ NOS
CORRESPONDE
A NOSOTROS
LIBERARLOS.
YA/

=

INOS

0]

CAS|

—

ZSCOMO LE

VA AL EQUIPO

MISTERIOZ?

1SUPERMAN!
EL EQUIPO
ENTROPIA SE ESTA
ACERCANDO A LAS
CELDAS.

AQUAMAN ES QUIEN MEJOR

LO EXPRESO. NUESTRO UNIVERSO
ES AHORA UNA PECERA VERTIDA
AL MAR. SOMOS UN BANCO DE

PECECITOS QUE INTENTAN PLANTAR
CARA A UNOS TIBURONES; UN
BANCO CUESTIONABLE, 5i.




..ESTOY A PUNTO
DE ARROJAR A UNA
ESTRELLA DE MAR
DESPOTICA CONTRA UN
CEREBRO FLOTANTE
GIGANTE...

EIDETECTIV

[EMULTIMOJHEROE{DE{MARTES

J/MAS DEPRISA,

NECIO!

QuE éi?:ci)N@O SUPERm H N
AT €LAULTIMO]HITIOJDE]KRYRTON

IPOR X'HAL!
ZIQUE EXTRANO
SECRETO INTENTAN
OCULTAR ES05
CEREBROS!?

NADIE OCULTA SUS EMOCIONES
TAN BIEN COMO BATMAN, PERO SE LO
NOTO EN LA VOZ. TIENE MIEDO. SE
MUESTRA ESCEPTICO.

COMO TODOS. DE LO CONTRARIO,
NO ESTARIAMOS AQUI, EN LOS
CONFINES DEL UNIVERSO.

HACE TRES DiAS, M VIEJO ENEMIGO BRAINIAC,
UN SER QUE NO HA TENIDO MIEDO NUNCA,
ATERRIZS EN LA TIERRA. LO TENIA ATERRO-
RIZADO UN PELIGRO QUE HABIA DESPERTADO
TRAS LA RUPTURA DEL MURO.

SE TRATABA DE LOS TITANES
OMEGA, CUATRO SERES GIGAN-
TESCOS QUE ABSORBEN GALAXIAS
PARA OBTENER ENERGIA. SON TAN
GRANDES QUE PODRIAN APLASTAR

N NO.
LA TIERRA CON EL PUNO. PERCIBO... QUE

SON PRIMARIOS.
ANIMALES. DEPRE-
DADORES.




iESTA
DESPIDIENDO
SEMILLAS!

STARRO

ESTRELLA|DE{MAR

PATALY[CONQUISTADOR;

DES D05

LA ONICA FORMA DE
VENCERLOS ES PELEANDO
CON EQUIPOS NUEVOS

BASADOS EN LAS CUATRO
ENERGIAS COSMICAS: LA
ENTROPIA, EL MISTERIO, LA
MARAVILLA Y LA SABIDURIA.

e
IS
5
=

iPUES
DESTRUYA-

MO5LOS!

IWONDER
WOMAN, TENEMOS
EL VIVERO DE VIDA,
PERO NO RESISTIRA
MUCHO! ZicoMO 05
VA CON EL ARBOL
MisTICO!?

SINESTRO

EISANTERN|MAS]
RELIGROSQ]D

FALTA
POCO...

LOS TITANES OMEGA VIENEN
A COLU, UN PLANETA CON
MILES DE MILLONES DE
HABITANTES. 51 NO CON-
TROLAMOS LAS CUATRO
ENERGIAS QUE BUSCAN,

LO CONSUMIRAN. NUESTRA
ONICA ESPERANZA ES
PELEAR EN EQUIPOS QUE
NO TIENEN NINGON SENTIDO,
LO CUAL DE POR Si NOS
DA POCA ESPERANZA.




LA LIGA DE LA JUSTICIA: v
EQUIPO MARAVILLA  wmisiiatiem

EINDRIDESTING
[ELYSENOR{DEITORDEN]

\ L
EIYDEMONIC
[GUERREROJQUE!
ABIA[EN\VERSO]

=

|
PREMA]

ZATAN

'AIHEGHIGERA[S

= <

i...PERO
NOS ESTAN
SAAHE MOLES-
TANDO UNAS
COSILLAS!

ONDERWUGIMAN
IR[GUERRERATAMAZONR

J/EQUIPO
MARAVILLA, SEGUID
PELEANDO! IMANTENED
LA FORMACION!

A SUPERMAN NUNCA SE LE
HA DADO BIEN OCULTAR SUS
EMOCIONES. ESTA ENFADADO
PORQUE NOS HEMOS ALIADO
CON NUESTRO PEOR ENEMIGO.
ESTAMOS EN GUERRA CON
ALGO TAN GRANDE QUE NO PO-
DEMOS PELEAR CONTRA ELLO.

DIANA,
NUESTRA MAGIA
ESTA ARRAIGADA
IN LA CULTURA Y
LA LOGICA DE LA
TERRA.

ESTOS FANTAS-
MAS ALIENIGENAS
PUEDEN PASARNOS
POR ENCIMA.

COLU ES EL PRIMERO DE
LA LISTA DE PLANETAS A
POR LOS QUE VAN LOS

TITANES OMEGA.

JEARTA! 5| LOS NEUTRALIZAMOS AQUI,
LOS DETENDREMOS ANTES DE
QUE VAYAN A POR SU SEGUNDO

OBJETIVO...

..LA TIERRA.

REZO POR QUE
FUNCIONE.

aunaue
EN aPaRrlEN-

ESPIRITU TE-
ME aL FUEGO
INFERNAL/

iCIBORG! iCASI
HEMOS LLEGADO
AL ARBOL MI5TICO!
ZHABEIS HECHO
PROGRESOS?



LA LIGA DE LA JUSTICIA:
EQUIPO SABIDURIA

QUE NO SE
TE OCURRA
FALLAR.

W)

[E18HIIO]DE{BATMAN}

..NO PUEDO EVITAR
PENSAR QUE ESTO ES UN PASE
DESESPERADO AL EXTREMO
CONTRARIO DEL UNIVERSO,
PORQUE TODOS SABEMOS QUE
PASARA S| FRACASAMOS.

[—ET'.'IU

AD/HOMBRE;

Y IMITAD]MAQUINA]

HABLAS A TUS
JUGUETES. QUE
MONO.

£S5 QUE ESTABA
HABLANDO
CONTIGO.

€5 INOTIL.
iU TECNOLOGIA LA

DISENARON INTELECTOS

DE NIVEL 12/

iSABEN DONDE
VOY A ESTAR ANTES
DE QUE LLEGUE!

/..A VER
5/ ME
PREDICEN A

14

e

5| PROGRE-

SAR SIGNIFICA

CABREAR AL

ENEMIGO,
Sl

([—

WONDER WOMAN NI
SIQUIERA SE MOLESTA EN
OCULTAR LO QUE SIENTE.
ESTA DECIDIDA A VENCER.
LO NOTO POR EL COMU-
NICADOR COMO 5| FUERA

ELECTRICIDAD.

INCLUSO DESDE AQUI,
DESDE EL SISTEMA
NERVIOSO DE COLU, EL
NOCLEO DE LA “SABIDU-
RiA”, DONDE INTENTO
HACKEAR UN PLANETA,
LITERALMENTE, A FIN DE
SALVAR A LOS CUATRO

BATMAN, EL
EQUIPO
SABIDURIA ESTA
AVANZANPO POR
EL CAMPO...

SEGUID
PELEANDO,
viC.

NOS
ACERCAMOS
A NUESTRO...




..LO QUE ESTAMOS
HACIENDO AQUI, A UN
UNIVERSO DE DISTAN-
CIA DE CASA...

OYE,

DE NADA. BATMAN

PELEAMOS EN EL
MISMO EQUIPO QUE
LOS MALOS. NO VA

A PASAR NADA,
ZSVERDAD?

RECONOZCO QUE AL
PRINCIPIO ME MOSTRE

ESCEPTICO... ANTE LA NO-
VEDAD... PERO INCLUSO YO
TENGO FE AHORA MISMO.

SVAMOS A
GANAR?

VAMOS A
ESFORZARNOS
AL MAXIMO,
GAR.

MIENTRAS SIGAMOS

PELEANDO AQUI
FUERA...




..LA TIERRA

ESTARA A SALVO.

LAITIERRA!

ESTAS
DEMASIADO
ESPERAN-
ZADA.

VAN A VENCER,
GREEN ARROW.
SALVARAN COLU

Y, ENTONCES, HAY

COS5AS DE AHI ARRIBA

QUE TENDRE QUE

INVESTIGAR.

..NO SIGNIFICA
QUE VAYA A
DAR EN EL

BLANCO.

EN ESE CASO,
S| QUEDA AL-
GON PELIGRO,
ESTARA AHI
FUERA, NO...

LA
TIERRA ESTA
A SALVO.

QUE LA LIGA
SE ENCUENTRE

EN CONPICIONES
DE LANZAR...
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