EDITORIAL

ientras cerramos esta segunda entrega de
ECC Comics, la noticia de que ECC Ediciones
publicard una revista mensual con conte-
nidos exclusivas es una realidad. &Y como
hemos recibido todo ello? Pues de la Unica
manera que conocemas: concentrados en
el trabajo, esforzandonos al maximo con el propdsito de ofre-
ceros mes a mes los mejores contenidos y las mejores nove-
dades. Coincidiendo con el anuncio, el espiritu navidefo se
ha aduenado de toda la redaccion, con mds antelacion que
nunca. A vosotros también os ha ocurrido? ¢Cémo estdis
preparando esta época tan especial? iEs el momento de re-
pasar el catdlogo de lanzamientos y seleccionar las mejores
ideas para regalar o regalarse! iCompletad vuestra lista de
deseos con las mejores obras del noveno arte y con los hé-
roes y villanos de DC Comics!

Como parte de los festejos por el 80 aniversario de Super-
man, hemos dedicado gran parte de las siguientes paginas
al Ultimo Hijo de Krypton. Mediante dos articulos, examina-

mos de cerca al primer superhérog, las virtudes que lo han
convertido en un éxito y su etapa mds reciente, SU etapa
como superpadre, iniciada con motivo de Renacimiento.
Como broche de oro, una historia inédita del personaje, que
nos acerca a la vision que tiene de Superman el actual escri-
tor de la franquicia, Brian Michael Bendis. Al dibujo, forman-
do un equipo creativo estelar, una leyenda del noveno arte,
José Luis Garcia-Lopez.

No nos olvidamos de otro icono del Universo DC, Batman,
y tampoco de los lectores del sello Vertigo. El preludio a la
batboda es el segundo comic del mes, de la mano de Tom
King y Clay Mann, el complemento ideal de la historia que
muy probablemente ya tengdis en vuestras manos mien-
tras devordis estas lineas. ¢Puede que a traves de la edi-
cién cartoné con portada de Albert Monteys? Por Ultimo,
entrevistamos a otro maestro de maestros, Dave McKean,
portadista de Sandman y responsable de multipremiados
titulos independientes como Cages vy Black Dog: Los sueiios
de Paul Nash.

Bruno Lorenzo
Prensa y comunicacion




SUPERMAN: EL DESPACHO - PRELUDIO A SUPERMAN NUM. 1

iSeguimos conmemorando el 80 aniver-
sario de Superman! En el primer numero
de ECC Comics disfrutamos de una histo-
ria corta gue completaba los sucesos del
evento EI Hombre de Acero (ya disponible
en formato cartoné y en formato grapa),
y este mes volvemos sobre la version de
Superman de Brian Michael Bendis con
otro comic que se puede leer de manera
independiente, ilustrado por el maestro
José Luis Garcia-Lopez (Superman contra
el mundo). Una colaboracion sin prece-
dentes, un auténtico regalo para cual-
quier lector que ame a Superman.

Se trata de un trabajo publicado también
en el especial DC Nation nUm. O USA. En
esta entrega de ECC €dmics podéis disfru-
tar de una de las claves del relanzamiento
orquestado por Bendis, ideal para nuevos
lectores: el regreso a lo grande del Daily
Planet y de su trepidante ambiente, propio
de las redacciones de los mayores me-
dios de comunicacion de nuestro mundo.
La accidén, siempre presente en toda bue-
na aventura del kryptoniano, se combina
con la aparicion estelar de secundarios
clasicos y de nuevas incorporaciones que
dardn mucho que hablar en los proximos
meses. ¢Podra mantener Clark Kent su
identidad secreta?

Recordad que tras ElI Hombre de Acero,
Bendis toma las riendas de las series ori-
ginales Superman vy Action Comics, que
desde este mes ECC Ediciones os ofre-
ce en una Unica publicacion en formato
grapa, Superman.

SUPERMAN: EL HOMBRE DE
ACERO NUMS. 1-6
Grapa semanal / 24 pdgs. /1,95 €

Guion: Brian Michael Bendis

Dibujo: Ivan Reis, Juson Fabok,
Evan "Doc” Shaner, Steve Rude,
Ryan Sook, Kevin Maguire, Adam Hughes.

Disfruta dela llegada de Brian Michel
Bendis al Universo DC con esta miniserie
de seis numeros en lo que descubriremos
que el pasado de Superman no e
el que pensdbamos.







i DEBERIA
At w[',j];’é',’ " u TENERLO EN-
CIMA DE SU
EH... MESA...

A4
iME ENCANTAN ESAS
PALABRAS TAN SEXIS,
KENT!

STIENES
PRUEBAS?

ZPRUEBAS
PUBLICABLES
QUE CITARAN TODOS
LOS MEDIOS DE
COMUNICACION
DEL MUNDO?

COMO DECIA,
ME INFILTRE EN
LA ORGANIZACION
COMO POSIBLE
COMPRADOR,
PERO...

A
P'SJQNERA GOBIERNO Y EL EJERCITO
A DE EE.UU. QUE INTENTABAN
VENDER TECNOLOGIA

HABIA
EXEMPLEADOS DEL

ANTIGUA DE
LEXCORF.

UTILIZA-
BAN UN NUEVO
MERCADO NEGRO
DIGITAL DESTINADO
TAN SOLO A COM-
PRADORES
DE ALTO
COPETE.

ME INFILTRE
EN SU FORTALEZA
DE COSTA RICA.

&Il




“...Aparecié
Superman.”
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TODO PASO...
EH... MUY
DEPRISA.

ERA UN
BORRON. UN AUTEN-
TICO BORRON.

PERO CUANDO
SUPERMAN SE MARCHO
TRAS EL GUINAR EL OJO,

POR SUPUESTO, LOS CULPA-
BLES ME CONFESARON
TODO.

Y CUANDO LLEGARON
LA POLICIA MILITAR DEL GOBIERNO
Y LOS SERVICIOS DE URGENCIAS, LOS TRA-

FICANTES DE ARMAS VOLVIERON A CONFESAR.

LO QUIEREN
TODOS.

Superman...

“..De ver-
dad que..”

AH. EH...
NO LO QUIERO,
SR. WHITE.

LOIS
LANE

NO,
GRACIAS.



PERY
WHI"

PERRY
Wh.

ME LO
QUEDO
YO.

Ya sé que a Perry
le Fusta procesar
as cosas asi.

ESTU-
PENDO.

TE CONCEDO
EL DESPACHO BUENO
QUE LOIS TENIA EN LA

ESQUINA PARA QUE LOS

DEMAS PAREN DE

PEDIRMELO.

..LOS
DEJO IMPAC-
TADOS.

ENTRA
¥ PONTE A TRA-
BAJAR.

NO, 5R.
OLSEN.

LOS DESPACHOS
SON PARA PERIODISTAS
CONSUMADOS.

Ademis, lo cierto es que no

creo que nadie mas en esta

redaccion disfrute con este
extraio despliegue de...

PERRY
WHITE

ESA ME HA
DOLIPO MUCHO,
SR. WHITE.

No, no es
verdad.




Trish Q de la pagina
seis estd a punto de
desmayarse de alegria.

La cotilla esa
lleva un mes
husmeando a
mi alrededor.

Y AHORA, SE
HA LARGADO
PARA ESCRIBIR
SU PRIMER LIBRO
SUPERVENTAS QUE

ENZANTADA A
Perry,
por favor,
para.

LO Que

QUIERO DECIR,
DAMAS Y CABALLE-
ROS DE LA PRENSA
LIBRE, £5...

..QUE HOY NO

NADA EN GENERAL.

La kryptonita roja, la krypto-
nita dorada... Y ahora, puede
que me haya topado con mi
kryptonita HUMANA.

E5 BUEN DiA PARA PEDIR-
ME FAVORES, PRORROGAS DE
PLAZOS DE ENTREGA NI

iLA
CARCEL!

jiLA LIBRE DE
PRISIONES POLITICAS
DEL MUNDO ENTERO!!
HE HECHO TODO LO

DOAGIRIE DADA

LIBRE DE LA

Tengo que
recordarme a
mi mismo...

...Que es la forma
que tiene de
“apoyarme”.

Si, PARA QUIENES ACABEIS DE Y ..LOIS LANE,
SINTONIZARNOS U O5 HAYAIS DESCO- NUESTRA MEJOR
NECTADO ALEGREMENTE DE LOS REPORTERA,

COTILLEOS DEL LUGAR... YA NO TRABA-

JA AQUI.

5IN ANIMO DE
OFENDEROS A
LOS DEMAS.

PERO O5 HE REUNIDO AQUI NO 50LO
PARA PONEROS LAS PILAS Y SALVAR EL
ALMA BUENA DEL PERIODISMO
ESTADOUNIDENSE...

..5INO TAMBIEN PARA
PRESENTAROS A UNA
EMPLEADA NUEVA.

05 PRESENTO
A LA NUEVA REPOR-
TERA DE LA SECCION
DE LOCAL, RECIEN
LLEGADA DEL
STAR CITY
SENTINEL...

..LA SRTA.
ROBINSON
GOODE.



51 AON NO LO HABEIS LEO, ¥ UN ARTICULO
05 RECOMIENDO 5U EXHAUSTVO VALIENTE, ATREVIDO
ARTICULO SOBRE LOS ¥ CON AGALLAS.
SECRETOS DE LABO-
RATORIOS 5.TAR.

Y NO COMETISTE
NINGON ERROR PERIODISTICO
QUE ESTE VIEJO CABALLO DE

GUERRA FUERA CAPAZ DE DETECTAR.

ME GUSTARIA IBUSCAD LA iDEMONIOS, HO-
QUE TODOS  VERDAD!ISORPREN-  RRORIZADME E
HICIERAIS LO DEDME Y DELEI- IMPACTADME!
MISMO. TADME!

JKENT,
A MI DES-
PACHO!

yAsE QUE. BH., ———————
POR AGUI LAS COSAS
ESTAN UN POCO
AGRESIVAS...

..PERO CUANDO SE
CALMEN LAS AGUAS,
ME ENCANTARIA
INVITARLE A COMER
Y HACERLE UNAS
PREGUNTAS.

UN
SEGUNDO.

A\l
VAYA. GRACIAS,  IME ALEGRO
VALE. SR. WHITE. DEAE?J];AR
QUI!

SR. KENT, ME ALEGRO MUCHO
DE CONOCERLE.

ME
ENCANTO
SU REPORTAJE
SOBRE EL
PRESIDENTE
LUTHOR.

SINCERAMENTE,
LO LEO UNA VEZ AL ARO
TAN SOLO PARA... CEN-
TRARME, 2SABE?

GRACIAS,
SRTA...

GOODE.

HABLEMOS.

PLRE
SHIT

Siempre que
Perry se pone
asi de altera-
do, no puedo
evitar preo-
cuparme.

Le comprue-
bo el corazén
yla tension
arterial...




...Y como siempre, esta
fuerte como un toro.

El... es asi.

Los huma-
nos son
asombrosos.

TUS ARTICULOS ME
HAN CONMOVIDO MUCHAS
ECES.

PERO SQUE
HA SIDO DE ESE
TIPO?

2CAMO LO
RECUPERO?

LAMENTO LO
DE ANTES. CREIA QUE
QUERRIAS SU DESPACHO.

YA HABIA LEIDO
EL ARTICULO SOBRE
EL MERCADO NEGRO DE
LEXCORP ANTES DE
QUE LLEGARAS.

ESPERABA QUE ME
TRAJERAS UN BORRADOR

NUEVO O... ALGON ENFOQUE
NUEVO QUE PUDIERA
PUBLICAR.

ZPUBLICAR?

HE ESTADO
IMPERTINENTE Y HE
SUPUESTO MAL; PERO
SINCERAMENTE, NO SE
QUE TE PASA.

ZHAS
CAMBIADO DE
IDEA?

SQUIERES
CONTARME QUE HA
PASADO?




ZSDONDE
ESTAS TO EN ES-
TE TEXTO?

AL GARETE DiA 5i, DIA NO...

Y LO MAS
IMPORTANTE: SDONDE
ESTA SUPERMAN?

£5... E5 COMO
LEER EL DIARIO DE LA
POLICIA EN EL GOTHAM
GAZETTE.

Y NO LO
DIGO COMO
CUMPLIDO.

NO
HAY NADA QUE
CONTAR...

IMALDITA
SEA!

iSIEMPRE
EL GRANJERO
DE SMALLVILLE! CON-
TIGO AON NO SE
QUE TECLAS
TOCAR.

ASI QUE
AYODAME.

5l NO ME VAS
A CONTAR QUE HA PASADO,
DIME UNA COSA: SQUE HAGO
PARA QUE LLEGUES ADONDE
TIENES QUE ESTAR?

0
o

AN

NO SE 51 ME ENTIENDES, PERO ESTE
PERISDICO ESTA A PUNTO DE IRSE

.Y AHORA QUE LOIS
NO ESTA, NECESITO QUE TE ESFUER-
CES AL MAXIMO POR MUCHAS CO5AS
QUE ESTEN PASANDO EN TU MUNDO.

Tiene...

TIENE RAZON,
SR. WHITE.

VOLVERE
A INTEN-
TARLO.

LANE



ME HAN

DICHO QU

SUBE AQUI
A..

CREIA QUE...

“SALGUNA PRIMERA
IMPRESION, SRTA.
GOODE?”




METROPOLIS.

ME REFERIA A ALGUNA
PRIMERA IMPRESION SOBRE
SU NUEVA EMPRESA.

iAHI PUES YOY ADE- |
CIRLE UNA COSA...

..EL LEGENDARIO \\I ..LOIS LANE ESTA
CLARK KENT ES UN DESAPARECIDA Y
DESASTRE... NADIE SABE DON-
DE ESTA..

DEMENCIAL.

2Y PERRY
WHITE?

LE JURO QUE PARECE
SALIDO DE 1945.

ZSABEN LO QUE
PUEDE HACER
USTED?

POR
SUPUESTO
QUE NO.

PUES TODO
BIEN, SRTA.
GOODE.

DIGALE AL
JEFE QUE EL
MIERCOLES...

SQUE
PASARA EL
MIERCOLES?

PARA EL
MIERCOLES...

..YA SERE
LA DUERNA DEL
PERIGDICO.

{GONTINUAIENTSURERNTANNUMAE




Entrevista o DAVE McKEAN

“Me interesa mucho mas el mundo
redl que los mundos de fantasia”

harlamos con uno de los creadores mds
destacados de nuestro catdlogo, el po-
lifacético y multipremiado Dave McKean
(Maidenhead, Reino Unido, 1963), coinci-
diendo con su visita al stand de ECC Ediciones
en el Salén del Comic de Barcelona 2018. De
Batman: Asilo Arkham a Sandman. De Orquidea

Negra o Black Dog: Los suefios de Paul Nash.
De Hellblozer u Cages. Gracias a su talento y o
su capacidad de innovacion, McKean ha logra-
do conectar con un publico muy heterogéneo.
(Cudl es el secreto de una trayectoria reple-
ta de éxitos? EI mismo nos lo cuenta en las
siguientes lineas.

de Jaime Rodriguez



Imagen de Black Dog: Los sueiios de Paul Nash
Dibujo de Dave McKean

En primer lugar, enhorabuena por tu
nuevo libro, Black Dog: Los sueios de
Paul Nash. Cuando te propusieron este
proyecto, ¢qué es lo que te resulté mds
interesante? ¢Poder hablar de la Primera
Guerra Mundial o de Paul Nash?

Bueno, el encargo consistia en plas-
mar una idea que tuviera que ver con la
Primera Guerra Mundial, asi que podria
haber hecho casi cualquier cosa, pero
todas mis historias suelen centrarse
en individuos que estdn pasando por
momentos dificiles. Por eso, en lugar de
abordar el alcance que tuvo la guerra, el
tamafo de los ejércitos, la magnitud de
los batallas o la estrategia geopolitica
que conllevaban, pensé que resultaria
mds interesante ver todo aquello a tra-
vés de los ojos de una persona que salia
de una sociedad inglesa muy encorseta-
da, de una vida relativamente facil, para
adentrarse en la primera guerra moder-
najamds conocida y lidiar con lo que eso
suponia. Muchos soldados se negaban
a hablar de sus experiencias, se ence-
rraban en si mismos porque les resultaba
demasiado doloroso. Pero cuando uno de
es0s soldados es una persona creativa,

es inevitable que todo eso se vea refle-
jado en sus obras. Ya sea escritar, poeta
0 pintor, se pueden apreciar las huellas
gue ha dejado v las decisiones que ha
tomado. Asi que si, ambas cosas iban
unidas: no tenia la necesidad imperiosa
de hacer algo sabre la guerra, ni tampo-
co algo sobre Nash en particular, las dos
cosas simplemente iban de la mano. Es la
historia de como una persona encuentra
SU propia voz en circunstancias extre-
mas. Cuando fue a la guerra, era un sim-
bolista romdntico que amaba la poesia y
a William Blake. Después, en el transcur-
so0 de la guerra, se cabreg, se politizo, y
su estilo pasd a tener unos trazos mas
duros. Consiguid encontrar su voz y, para
mi, resulta maravilloso poder ver como
alguien encuentra una razon para traba-
jar, una razon para pintar.

A la hora de trabajar en este libro, tuviste
que enfrentarte a un arte mucho mds su-
rrealista que el tuyo, que podria comparar-
se en ocasiones con el estilo de Picasso y
en otras con el de Egon Schiele, del expre-
sionismo germdnico. ¢Como conseguiste
contar una historia acerca de un hombre
cuyo estilo era totalmente distinto al tuyo?

El pertenecio a la primera generacion
de artistas modernos de Inglaterra. Era
una generacion que habia adoptado un
estilo mucho mds tradicional a la hora de
pintar paisajes, como hacian por ejemplo
Turner y otros pintores de la época. Pero
cuando Nash estaba estudiando en la
escuela de arte, comenzaron a dejarse
notar las influencias de la avant-gar-
de francesa, y él no quiso ignorarlas.
Experimentd con el surrealismo, con el
vorticismo y con otras escuelas de pen-
samiento, pero se podria decir que él era
CcOomo una urraca: se quedaba con lo que
mas le gustaba y, a partir de ahi, creaba
un mundo. Siempre se dedico a pintar
paisajes, pero fue incorporando todas
esas influencias distintas, entre ellas el
simbolismo.

A la hora de crear este libro, tenias que
combinar el mundo de Paul Nash con tu
mundo; su forma de ver las cosas con la
tuya. ¢Como conseguiste hacerlo?

No queria utilizar el estilo de Paul Nash
para hacer un pastiche de imagenes, asi
que tuve que recurrir a la imaginacion.
Para empezar, cada capitulo es un suefo,




ENTREVISTA A DAVE McKEAN

no es algo literal ni algo realista, con 1o
cual eso me permitio jugar un poco con
los imdégenes. Traté de dar con un tono
distinto para cada capitulo, el tono que
mejor lograra expresarlo. Siempre apa-
rece algun elemento del trabajo de Nash,
algun elemento de mi propio trabagjo o
algo que me resulta interesante a mi'y al-
gun elemento que viene especificamen-
te dictado por el texto. Es una mezcla de
esas tres vertientes.

Antes has comentado que Paul Nash en-
contré su estilo tras haber sufrido una
experiencia traumdtica. Tu trayectoria a
dia de hoy es muy larga...

Si, y no he sufrido ninguna experiencia
traumdtica.

Ahi es donde queria llegar. En el caso
de Nash, queda patente que aquella
experiencia tan aterradora fue lo que
saco a la luz su verdadera voz. Pero &y
en tu caso? Tu trabajo siempre ha sido
muy caracteristico, nada mas verlo se
sabe que es algo hecho por ti, pero al
mismo tiempo, tu arte ha evolucionado
y ha ido cambiando a lo largo del tiem-
po. ¢Como has conseguido encontrar
tu verdadera voz?

Bueno, en mi caso ha sido una expe-
riencia mucho mds lenta, un aprendizaje
mas pausado. En los Ultimos 10 afios me
he centrado mucho en las cosas que
considero importantes. Me interesa mu-
cho mas el mundo real que los mundos
de fantasia, pero me gusta jugar con ima-
genes fantdsticas, imagenes oniricas y
con nuestra propia imaginacion.

Ahora ya he decidido qué clase de li-
bros y qué clase de historias quiero con-
tar. No quiero ser solamente un sonador,
sino hacer un trabajo que refleje la si-
tuacion actual. Parece que ahora mismo
nos cuesta diferenciar entre la verdad y
la mentira, y yo quiero estar del lado de
la verdad. Parece que nos cuesta diferen-
ciar entre el mundo sobrenatural, el he-
cho de creer en dioses y en monstruos,
y el mundo real, el mundo de la ciencia y
de los hechos demostrables, y yo quiero
estar de este lado de la lineq, del lado de
la ciencia.

Aparte del pensamiento critico que ya
hemos comentado, éen qué te basas para
distinguir la verdad de la mentira dentro
del mundo politico o del mundo real? Por-
que los medios nos bombardean constan-
temente con mentiras.

Si, asi es... pero creo que el hecho de
centrarse en historias que dicen “si, pue-
de que existan los fantasmas, puede
gue existan otros mundos y que existan
los monstruos” también ayuda a alimen-
tar todo eso. Alimenta la credulidad v la
acuciante necesidad de escapar de un
mundo que la gente considera prosaico,
cuando no lo es, porque es un mundo
extraordinariamente real. Trabajé duran-
te un tiempo con Richard Dawkins, que
es bidlogo evolutivo, y él siempre decia
una frase que me encantaba. Decia: “No
necesito que haya hadas en el jardin,
porque el propio jardin en sf ya es asom-
broso”, y ese es el lado de la linea en el
gue quiero quedarme. Todas mis historias
juegan con los suenos, la imaginacion y
las esperanzas, pero, por ejemplo, la prin-
cipal diferencia entre mis historias y las
de Neil Gaiman, con quien he trabajado
mucho tiempo, es que las suyas siempre
terminan diciendo “si, las hadas existen”
y las mias terminan diciendo “no, no exis-
ten”. Existen en nuestra imaginacion, cla-
ro, pero no en nuestro mundo, y para mf
es muy importante marcar esa diferencia.

A medida que pasan los aios, los autores
se terminan por acomodar, pero tU sigues
experimentando, y eso es algo que me lla-
ma mucho la atencién. ¢Como consigues
seguir jugando, inventando cosas y cam-
biando dia tras dia?

Hay que ser como una esponja. Sin
ir mds lejos, hoy, mientras dédbamos un
paseo por Barcelona, hemos visto varias
tiendas en las que vendian reproduccio-
nes de Tupies, de Dali'y de Miro, y eso me
ha servido de inspiracién, porque he visto
varias cosas que me gustaria probar. Y
creo que ahi estd la clave: no hay que de-
jar de alimentar esa bateria que es nues-
tra mente con energia fresca y nueva.

JPodria decirse entonces que el hecho de
sentir curiosidad por el trabajo de otros y
por todo lo que te rodea es lo que te apor-
ta nuevas ideas y nuevos enfoques para
expesarlas?

Bueno, aungue a veces no es una for-
ma.. econémicamente viable de hacer
las cosas. La mayor parte de la gente va
perfeccionando su estilo y, una vez con-
sigue alcanzar el éxito y consigue que se
le reconozca por su estilo, la Unica pre-
sidn que tiene es seguir haciendo lo mis-
mo. Recibe presiones externas, por parte
de los editores, por ejemplo, que le dicen:
“Esto ha tenido éxito antes, asi que no va-

Imagen de Casos violentos
Dibujo de Dave McKean




mos a cambiarlo”, pero también se autopresiona pensando: “Quie-
ro que milibro sea tan popular como el anterior, No quiero perder mi
reputacion”. Y eso, en cierto modo, sSupone una muerte creativa,
porque terminas reciclando siempre lo mismo. La carrera de casi
todos los artistas se basa en tratar de alcanzar ese punto...

Si, parece una competicion.

.Y los trabajos que hacen llegados a ese punto suelen ser lo
mejor que han hecho hasta entonces. Pero despues llega el largo
declive, que también puede reflejar lo mejor de nosotros mismos.
Verds, uno de mis pintores preferidos es Francis Bacon. Sus obras,
a medida que iba tratando de encontrar su propio estilo, me pare-
cen extraordinarias, porque se puede apreciar esa lucha constan-
te por encontrarse. Entonces, su companero sentimental se sui-
cido, y de pronto todo se vio reflejado en sus cuadros. Son obras
potentes, con una razén de ser, porque quiso expresar su dolor y
lo hizo a través de su pintura. Son algo extraordinario, el culmen de
su arte. Sin embargo, todo lo que hizo después... si, tenia el halo de
Francis Bacon, pero no era mds que un intento por reciclar aquel
peculiar estilo que le habia llevado a pintar cuadros como los que
pintd anteriormente.

A diferencia de Francisco Goya, quizds, cuya evolucion fue impara-
ble y murié cuando estaba en la cima de su creatividad.

Si, eso es algo insolito. Fue un pintor muy politico, muy revolu-
cionario, que siempre realizé trabajos realmente desafiantes, y eso
es algo que se aprecia en sus dibujos. Estaba constantemente
desafiando a la autoridad... debio de ser alguien realmente extraor-
dinario.

Si, imagino que si.

iY Picasso! Siempre se ha dicho de Picasso que fue el mdximo
reinventor de si mismo. Bueno, y a mi que me encanta el jazz, diria
que a Miles Davis le pasaba algo parecido. Hay una cita maravillo-
sa... Creo que fue Herbie Hancock quien la pronuncio, y es: “Miles
Davis habria preferido estar en una banda pésima tocando musica
que nunca hubiera tocado, antes que en una banda excepcional
en la que tuviera que tocar la misma musica siempre”.

En todos los libros que publicas, siempre hay una o dos ilustracio-
nes que van directas a lo mds hondo, y eso no es algo que pase
con otros autores, que al final terminan cayendo y muchas veces
dejan de llegarte. (Como eres capaz de seguir creando imdgenes
tan potentes después de haber publicado tantos libros?

Supongo que eso pasa cuando la historia tiene algo que me
hace reaccionar. Se me da realmente mal hacer algo con lo que
no siento una verdadera conexion personal. Sin embargo, la trama
de Black Dog, el modo en que se fue desarrollando, todo el trabajo
de investigacion que realicé, la forma tan improvisada que tuve a
la hora de escribir... hicieron que se convirtiera en un proyecto muy
personal, porque descubri muchos aspectos de la vida de Nash

e omveMotgan e que se parecian bastante a mi'y a mi propia vida.




Ala hora de escribir un libro, ¢dejas que im-
peren tus emociones o mds bien la razén?
¢Es una combinacion de ambas cosas?

Normalmente se combinan ambos
aspectos. Siempre suele haber un ele-
mento que apela directamente a mis
sentimientos. Dirigi una pelicula titulada
Luna y, para escribir el guion, me inspiré
en una pareja de amigos que habian per-
dido a su hijo. Es mds, lo perdieron justo
una semana antes de que mi esposa y
Y0 tuviéramos a nuestro primer bebé. La
forma en que fue evolucionando nuestra
amistad a partir de entonces y el hecho
de que apenas hablaramos durante dos
anos porque ellos estaban realmente
cabreados fue algo muy personal. Esa
historia estuvo dando vueltas en mi cua-
derno de bocetos, buscando un hueco,
durante mucho tiempo. La historia que se
cuenta en Luna no es su historia, pero las
emociones y los sentimientos son reales.
Hay alguna secuencia concreta que sies
real, pero la historia no es acerca de ellos.
Pues algo parecido sucedio con Black
Dog. Descubri que la madre de Nash mu-
ri6 cuando él era nifio, igual que yo perdia
mi padre cuando era pequefio. Nash vivio
y crecié en una region de Inglaterra muy
proxima adonde yo vivia, asi que conocia
perfectamente esos paisajes. Después
de la guerra, se mudo a la zona de In-
glaterra en la que yo vivo ahora, asi que
también conozco esos paisajes. Pero, en
medio de todo aquello, emprendid un ate-
rrador vigje de autodescubrimiento cuan-
do se vio obligado a vivir aquel infierno
donde finalmente logroé encontrar Su voz...
Todo aquello me parecid tremendamente
impactante y sobrecogedor.

Echemos la vista atrds para centrarnos
en Cages, que ha cumplido ya 25 aios y
se ha vuelto a reeditar en muchos paises,
entre ellos Espaiia. Recuerdo que empecé
a comprarlo para leérmelo y que fue un
proceso muy largo.

Si, desde luego.
Si no me equivoco, fue el primer gran pro-
yecto que asumiste en calidad de autor

completo.

Asi es.

Imagen de Cages
Dibujo de Dave McKean
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En él explorabas muchas ideas, concre-
tamente la idea de lo que es en realidad
un comic. Es una idea con la que sueles
jugar y, a lo largo de distintos libros, se
ve que la abordas de formas diferentes.
Al trabajar con Neil Gaiman, por ejemplo,
se te entrega un guion que enfatiza en
su mundo y con eso tienes que trabajar.
Pero en tu trabajo, en Cages concreta-
mente, da la sensacion de que estds ex-
plorando y que te estamos acompanando
en el proceso de utilizacion de distintos
personajes, mientras que en Black Dog
ya no tienes que centrarte tanto en el
proceso, sino que buscas alcanzar un
nivel superior de perfeccionamiento. cNo
es asi?

Si, cierto. El objetivo de Cages era des-
pojarse de todo para partir desde cero.
Era mostrar cémo es la gente comun,
como habla y como se expresa a la hora
de relacionarse. Me encanta cuando la
gente empieza una frase y, cuando va
por la mitad, de pronto se desinfla... por-
que ahi es donde esta nuestra humani-
dad, ahi es donde estdn las verdaderas
relaciones humanas. Eso es algo que no
habia visto en el mundo del comic, y pen-
sé que tenia gran importancia. Lo puedes
ver en guiones de grandes peliculas,
en grandes obras de teatro o en ciertas
series de television, pero no es algo que
se utilice a la hora de escribir comics, vy
quise probar. Ademds, queria que fuese
una historia que reflejase los temas que
ami me interesaban, como cudl es nues-
tro propdsito en la vida, porque muchas
veces tenemos un plan en mente, pero

de pronto las cosas se tuercen. Como
este hombre, que alquila un apartamento
para dedicarse a pintar y a descubrirse
a si mismo, pero termina mirando por la
ventana y enamorandose de una mujer.

0 de un gato que pasa por alli.
Si.

Una de las cosas que mds me gustan de
Cages es la forma en que objetos, ani-
males y personas interaccionan para que
todo fluya. Disfruté mucho de la lectura,
porque todo parecia muy real.

Ademas, me encanta el jazz, y también
queria que el libro tuviera reminiscencias
de ese estilo musical. Por ejemplo, en la
forma en que se expresa una idea para
después jugar e improvisar con ella, ha-
cerla desaparecer y volver a retomarla
de nuevo.

éTe gusta el flamenco? éDisfrutas escu-
chandolo?

Si, claro.

Porque se parece un poco al jazz en ese
aspecto.

Desde luego.
Podria pasarme dias hablando y hacién-

dote preguntas, pero no tenemos mds
tiempo. --(JR)
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Imagen de Black Dog: Los sueiios de Paul Nash
Dibujo de Dave McKean

ave McKean ha ofirmado en varios ocasiones que
él no es un artista. Para el autor inglés, lo palabra
estd rodeada de cierta aura de pretenciosidad,
especialmente cuando alguien la esgrime para definirse a
si mismo. Se encuentra mds cémodo con los descriptores

cualitativos. “Pinto cuadros.” “Hugo fotografias.” “Interpreto
mosico.” “Ruedo peliculos.” Esas son cosas que él hace.
Cuenta que su definicion personal de “artista” se refiere solo
a aguellos que hacen avanzar el lenguaje del arte; entonces,
“artistas” habria muy pocos.

de Ivdn Galiano

¢Qué otra palabra podriamos utilizar? La
verdad es que a los criticos v divulgadores
no nos lo pone fécil. La palabra “artista”
nos sirve para resumir todas las discipli-
nas gue domina Dave MeKean, que no son
pocas. No solo es que practique mas artes
ademas de ilustrar comics —faceta sobre la
que centraremos este repaso de su trayec-
toria-, sino que ademds interconecta tanto
todas esas disciplinas que précticamente

se hace absurdo elaborar una distincion.
Detrds de un comic suyo, por ejemplo,
puede haber un trabajo de fotografia o es-
cultura, un estudio cinemdtico, un pasaje
poetico v, quizds, algo de dibujo.

Por este primer motivo, hay que colocar
al autor inglés en el lugar que le correspon-
de: la vanguardia —al menos- del noveno
arte. Porque entendié que la pdgina es un

territorio virgen en dos dimensiones donde
puede tener cabida cualquier tipo de repre-
sentacion en imagenes. Y esto significa ir
mds allé, no solo del estilo Unico de dibu-
jo y de las composiciones candnicas de
la industria, sino también del dibujo como
técnica exclusiva. No hay mas limite que la
imaginacion del autor y sus capacidades
técnicas. De ahi la importancia de la multi-
disciplinariedad, para aumentar las posibi-
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lidades creativas de una obra. Eso si, siem-
pre al servicio de la histaria. Segun McKean:
“La historia te dice como debes contarla”.

Este paradigma artistico aparece pron-
to en su carrera. Ya desde sus primeras
obras, su intencion es darlo a conocer e
introducirlo en las propuestas a editoriales,
combatiendo los prejuicios establecidos.
Por ello, su figura hay que encuadrarla
dentro de esa estirpe de autores que han
intentado abrir paso a la experimentacion
en el comic desde el mainstream, evitando
los gustos tradicionales de la industria en
favor de la renovacion del medio. Jack Kirby
introdujo el arte del collage en los comics
de ciencia ficcién y superhéroes. Alberto
Breccia jugaba con las texturas, las man-
chas y los borrones para ilustrar lo invisible

o0 lo imposible. Bill Sienkiewicz introdujo en
los comics técnicas pictéricas de las van-
guardias europeas, del arte expresionista
y el arte abstracto. En todos estos auto-
res hay un punto de inflexion a mitad de
SUS carreras que provoca un interés por
la experimentacion. Pero en McKean se da
desde el principio. Breccia y Sienkiewicz,
precisamente, son algunas de sus influen-
cias —junto a otros autores como Lorenzo
Mattotti 0 José Muioz—, y seguramente, el
hecho de tenerles como referencia tem-
prana explica cudl es su casilla de salida.
Arrancada su carrera como  historietista,
podemos establecer una trayectoria a
través de ciertos aspectos. El primero de
ellos es el del companero de viaje. Parte
de la carrera de Dave McKean no puede
entenderse sin la presencia del guionista y

escritor Neil Gaiman. Y viceversa. El escritor
ha dicho con frecuencia que trabajar con
¢l siempre era una sorpresa porque nunca
sabia qué le iba a devolver en respuesta a
los textos que le habia entregado.

El segundo aspecto es el de las tema-
ticas. Cinco son los temas predominantes
en su obra, ya sea acompanado o en so-
litario. Los mitos, las mitologias y el mundo
onirico; las memorias biogrdficas ficticias
y/o historicas—; el retrato costumbrista de
lo briténico; las busquedas de aprendizaje,
identidad vy crecimiento; y el retrato de la
mente y/o el corazon del artista. Frecuente-
mente, dos 0 mds temas suelen darse de
la mano en un mismo trabajo. Por ejemplo,
Cages podria considerarse una reunion de
€s0s cinco temas.

Imagen de Casos violentos
Dibujo de Dave McKean




Finalmente, un aspecto interesante de
su trayectoria es el del giro de la orienta-
cion espacial de su narrativa visual. Con
todo el despliegue de técnicas artisticas,
no pasa desapercibida la verticalidad de
las composiciones en sus primeras obras,
que podrian aludir alintimismo, al misterio y
a lo divino o sobrenatural. Posteriormente,
se produce cierto cruce de ejes donde se
exploran tanto la verticalidad como la ho-
rizontalidad. Y finalmente, se da un cambio
hacia el predominio de la horizontalidad,
algo que podria aludir a la apertura de vi-
sion hacia el mundo, el didlogo con el otro
y la busqueda de libertad. Pero todo esto lo
iremos viendo mejor a través del recorrido
por su obra.

CASOS VIOLENTOS, UNA TESIS

A mediados de los ochenta, el critico de
comics britdnico Paul Gravett estaba muy
pendiente de la escena de festivales de co-
mic alternativo y de pequenas editoriales
gue querian hacer cémics que se salian,
ya no solo del mainstream, sino también
del underground del momento. Tratando de

Imagen de Batman: Asilo Arkham (Edicidn Deluxe)
Dibujo de Dave McKean

escapar de todo canon y de dar libertad a
los autores, cred la revista £scape junto a
Peter Stanshury.

Lo primero que leyo Gravett de McKean
fue Meanwhile, un comic autoeditado. Ha-
bia detectado el talento del dibujante, asi
que cuando él y Gaiman se le acercaron
para proponerle una colaboracion, fue todo
oidos. Nos encontramos en el momento
fundacional de la relacion entre Gaiman y
McKean, que se conocieron tratando de
crear una revista, Borderline, que no vio
lo luz. Ambos tenian referentes artisticos
comunes y compartian inquietudes esti-
listicas y tematicas que querian trasladar
a sus comics. Entraron en sintonia también
con Gravett. La propuesta era Casos violen-
tos, que empezd como un comic de cinco
pdginas para £scape y termind siendo una
novela grafica experimental de 48 publica-
da por Escape Books.

Casos violentos era una declaracion de
intenciones en medio de la algarabia que
habia sembrado hacia solo unos afos “la

triada del 84" -Maus, El regreso del Caballe-
ro 0scuro y Watchmen-. Alejada de cualquier
tipo de género reconocible, contaba en pri-
mera persona las memorias de la infancia de
un narrador ya adulto para reconstruir unos
sucesos violentos de los cuales fue testigo,
aunque el efecto del paso del tiempo sobre
los recuerdos y la tension emocional de lo vi-
vido ponia en suspenso los hechos. Asi, este
narrador poco fiable desarrollaba un relato
intimista con una poética formulada a través
de imagenes mentales, elipsis y asociacio-
nes de ideas pasajeras. El armazon que cred
McKean para la estructura visual de esta
historia se servia constantemente de la ver-
ticalidad en numerosas formas. Abundaba
la vineta vertical que se estiraba desde los
extremos de la pégina, asi como la secuen-
cia de vinetas horizontales que bajaban en
cascada por ella. Los textos —la voz en off
del narrador- acompanaban ese descenso.
Todo ello aumentaba la sensacién de inti-
mismo: la mirada interior era “hacia abajo”.
Otro recurso significativo usado -y que ve-
riamos en otras obras- era el de la variacion
del estilo de dibujo para jugar con la repre-
sentacion de ese flujo de recuerdos falibles.
Finalmente, estaba el uso del color —aunque
este no se podria observar hasta la edicion
de Titan Books (1991)-, que ilustraba el fun-
cionamiento caprichoso de la memoria: el
protagonista podia recordar el azul de un
globo en una fiesta de cumpleanos, pero no
el color de todo lo demas, que aparecia en
sepia y ocre. Como deciamos, Casos violen-
tos era un punetazo en la mesa. El paradig-
ma de la narrativa visual de McKean venia
defendido desde su opera prima editorial.
Con apenas 25 anos, ya estaba postulando
lo que queria hacer. Lo Unico que faltaba era
convencer al resto del mundo de ello. A este
efecto, es interesante la dedicatoria que el
autor incluye en el libro =“Para mi profesor,
Malcom Hatton. ¢Ve? A esto me referia’-,
que certifica esa intencionalidad y concien-
cia de estar haciendo algo muy diferente alo
habitual en el medio.

ORQUIDEA NEGRA Y ASILO ARKHAM,
UNA MONEDA DE DOS CARAS
casos violentos fue una excelente carta
de presentacion para entrar en la industria
del cémic americano. Y sin embargo, los
primeros pasos de entrada en esta fueron
un poco atropellados. En Estados Unidos,
las ventas de los cémics estaban cayendo
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y los editores andaban buscando nuevas formulas. Los autores
americanos se inspiraban en sus antecesores, lo cual repro-
ducia el mismo tipo de producto v afianzaba su estancamiento.
Tras el éxito de Watchmen vy El regreso del Caballero Oscuro, DC
empezd a mirar hacia Inglaterra, donde los autores eran algo
mads oscuros, mas transgresores, y tenian otros bagajes cultu-
rales. Eran autores que miraban hacia Francia y veian una cultu-
ra de comic mas abierta al publico general, donde autores como
Moebius o Druillet eran conocidos y respetados. Igualmente, las
referencias culturales que compartian los autores ingleses eran
mas amplias. Entre ellos podian hablar de cémics, si, pero igual-
mente lo hacian de literatura, poesia, musica, cine... Con estas
inquietudes artisticas v la frustracion en la busqueda del reco-
nocimiento, Gaiman y McKean fueron a presentar sus ideas a
los editores americanos. Tras varias charlas, consiguieron una
miniserie para renovar y modernizar a Orquidea Negra.

Si en el climax final de Watchmen el villano confesaba no ser
un “villano de opereta”, saltdndose los tropos del género -y
confirmando la deconstruccién del mismo-, Gaiman y McKean
arrancaban Orquidea Negra recogiendo el testigo de Moore. Un
villano “real” no toma decisiones estupidas que le den oportu-
nidades al héroe. Asi, en el primer episodio, el villano mataba a
la heroina de forma despiadada v brutal. Los autores apunta-
laban desde el principio el borrén y cuenta nueva en todos los
sentidos: nueva superheroina, nuevo trasfondo, nuevo tono.
Empezar tan pronto les dejaba espacio para hacer muchas co-
sas. Por un lado, permitia lanzar conexiones con otras series y
personajes que serian los pilares del “universo Vertigo”. La Cosa
del Pantano, Batman o Hiedra Venenosa eran fases del camino
de busqueda de identidad de la protagonista. Por otro, los auto-
res llevaron la serie hacia el realismo, pero también le insuflaron
cierto aire de noir moderno. Igualmente, no perdieron la oportu-
nidad de afadir critica social y conciencia ecoldgica e introducir
temas adultos como el maltrato infantil o la violencia de género.

La unidad visual minima, de nuevo, era la vifeta vertical. La
estructura de dos filas imperaba durante toda la miniserie, y
McKean se permitia estrecharlas y aumentar el nUmero de co-
lumnas o conectarlas, como hacia Dave Gibbons en Watchmen.
De esta forma, podia jugar con el ritmo o establecer historias
alternas. Se decantd por un estilo de dibujo realista que deri-
vaba ocasionalmente hacia el expresionismo. El color creaba la
atmasfera: grises y cdlidos en el mundo urbano, verdes y azules
en el mundo natural. A la heroina la vistid con una iconica piel
purpura, conectandola asi con su predecesora. También permi-
tia distinguirla simbdlicamente de los dos mundos. Los hombres
son grises, la Cosa del Pantano es verde. Su pUrpura nos apun-
taba que no acababa de pertenecer nia uno ni a otro.

Orquidea Negra se quedo en miniserie de tres nUmMeros, pero
dejo constancia de lo que sus autores eran capaces de hacer.
En breve, McKean acepto la oferta de ilustrar un thriller psico-
légico con guion de un Grant Morrison que por aquel entonces
también estaba tratando de hacerse un nombre. Ambos le ense-
Aaron al publico algo que no habia visto jamds.

Imagen de Orquidea Negra
Dibujo de Dave McKean




Imagen de Cages
Dibujo de Dave McKean

Asilo Arkham era la otra cara de la mo-
neda de la nueva forma de hacer tebeos
de superhéroes liberados de la temdtica
-0 forma- tradicional. Con la propuesta de
Marrison en sus manos, McKean entendid
qué planteamientos graficos debia ejecu-
tar. Si Moore y Gaiman fueron hacia el rea-
lismo, Morrison se iba hacia el surrealismo
y el esoterismo mezclando a Crowley,
Jung, Carroll o Svankmajer en su coctelera.
Si en Orquidea Negra |a protagonista em-
prendia un viaje de bUsqueda de sentido
en su vida, en Asilo Arkham el protagonista
emprendia un vigje en el que temia perder
cualquier tipo de sentido. Asi, se mantenia
la vifleta vertical como punto de referen-
cia, pero se rompia la uniformidad de la
misma con frecuencia. Se arrollaba al lec-
tor con un expresionismo desatado en la
mezcla de dibujo, pintura y fotografia —en
anos anteriores al Photoshop-, tratando
de trasladar el caos y la demencia al pa-
pel. McKean practico un tratamiento esté-
tico individualizado en cada villano con las
técnicas que mds resaltaban la manifes-
tacién de su locura especifica. Nos dejaria
un Joker que recordaria a un posterior Mr.
Punch. Y a un Batman que apenas era una
silueta, una mancha en la pagina. Asi, en
tandem con Morrison, firmé un descenso
al abismo de la mente cuyo trabajo en

imprenta supuso multiples comprobacio-
nes de calidad durante dias para que su
materializacion fuera perfecta. Y lo fue,
consagrandose como una de las grandes
historias del Hombre Murciélago.

UNA IMAGEN, UNA HISTORIA

Otro de los trabajos mas conocidos del
autor que nos ocupa son el conjunto de
portadas para las series Sandman y The
Dreaming, encargo que recibié de la editora
de la linea Vertigo, Karen Berger. A pesar
de que las portadas suelen ser la primera
impresion hacia un posible futuro lector, la
critica de comics suele olvidarse de estas
en sus resenas, centrandose en el interior
del libro. Vale la pena, en tanto que el coémic
es un arte visual, reivindicar esta parte que
también lo es, cuyo impacto es tan decisi-
vo como la historia en si. McKean en este
campo, de nuevo, insistié en nadar a con-
tracorriente. Algo que lo llevaria a destacar
y a recibir encargos de portadas de todo
tipo para autores como Jonathan Carroll
0 lain Sinclair o musicos como los Rolling
Stones o Alice Cooper. Vertigo necesitaba
una cara diferente, algo que despertara el
apetito de la nueva audiencia lectora de
comics. McKean se mantuvo fiel a su filo-
sofia artistica: sobre el papel todo vale. Y
el collage y la mezcla de técnicas eran una

forma idénea de representar la dimension
onirica y la conexion entre lo humano vy o
mitolégico-divino. También esquive las for-
mulas conocidas que buscaban un efecto
comercial y/o iconico; no habia estudios de
mercado tras sus ilustraciones. A diferen-
cia de las portadas de otras series, el pro-
tagonista permanecia ausente, aumentan-
do sus rasgos de misterio, mes tras mes. La
portada era lo que debia ser: una sintesis
de la historia contenida en su interior, en
lo que podia destacar el retrato de algun
personaje protagonista de aquel episodio,
de forma expresionista, simbolica o surrea-
lista. El resultado fue una fantdstica galeria
de bellisimas piezas. Continentes que fun-
cionaban como evocadores del contenido.
Un ejemplo inolvidable: un gato saltando un
abismo que le podria llevar del centro del
cuadro en el que se encontraba hacia el
exterior del mismo despertaba inmediata-
mente el recuerdo de la fabula contada en
El sueno de un millar de gatos tanto como
sintetizaba a la perfeccion la historia a la
que servia de portada. En este caso, el ha-
bito si hacia un poco al monje.

VIAJE AL CORAZON DEL ARTE
Finales de los ochenta y principios de
los noventa fueron unos anos de activi-
dad febril en el campo de los comics para
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McKean. No solo dejé huella en dos comics de superhéroes que
estaban haciendo época, sino que también se empled en obras
de corte mas personal ~también experimentales— mas alla de la
industria. En ellas, ahondd en uno de sus temas favoritos, el de la
inmersion en la vida y la mente del artista, tratando las claves, ya
no formales o técnicas, sino emocionales, que llevaban a la crea-
cién de musica, literatura, pintura, cine... por qué y para qué... si es
que se podia llegar a una respuesta. Curiosamente, es en estas
obras donde la habitual estructura vertical dominante empieza a
acortarse y a abrirse hacia la horizontalidad.

Senal y ruido, llevada a cabo con Neil Gaiman a los guiones, em-
pezd a publicarse serializada en la revista The Face en 1989. Era
la historia de un director de cine que descubria que padecia una
enfermedad terminal y debia decidir qué hacer con la Ultima idea
gue habia tenido para una pelicula, que hablaba del temor a la lle-
gada del fin del mundo en el afno 999. La cuestion del ruido v las
sefales remitia ala lucha interna del personaje por discernir lo que
era importante, lo que tenia significado, en mitad de un momento
a contrarreloj. McKean ilustrd ese dilema vivido con los segundos
contados a través de una parrilla de cuatro por cuatro vifetas en
las que el director desarrollaba su monoélogo interior, el diglogo con
sus conocidos v el dialogo con los ficticios protagonistas de su
obra. Alternd estas paginas con dobles paginas de informacion vi-
sual y textual azarosa que fortalecian la sensacion de la existencia
de informacién superficial. Con ello, Senal y ruido hacia un hincapié
muy fuerte tanto en la soledad del artista como en la obsesion por
la obra. Su resultado fue tan potente que tanto Gaiman como él la
adaptaron a otros medios: un programa de radio para la BBC y una
obra de teatro en Chicago. Pero, por si este no hubiera sido un tro-
bajo de suficiente calado, en 1990 McKean, en solitario, empezo a
publicar la que se considera tanto su obra mds personal como su
gran obra maestra.

Cages fue seridlizada inicialmente por Tundra Publishing y
concluida en Kitchen Sink Press. A Idpiz y pluma desnudos, con
un estilo ligeramente derivado hacia el expresionismo, construia
un edificio habitado por artistas de diversas disciplinas —pintura,
literatura, musica, cocina—-, cada uno con unas vicisitudes Muy
distintas que permitian hablar de todas las cuestiones relaciona-
das con el arte. De las motivaciones y de las repercusiones. De
la inspiracion y de las formas. De la obsesion y de los bloqueos.
Los personajes vivian en este edificio rodeado por un andamiaje
que reforzaba la idea visual de vivir dentro de una jaula. También
lo hacia la parrilla de tres por tres vifietas dominante en el libro.
La cuadricula se convertia en un elemento icénico subliminal que
hallabamas en ventanas, azulejos o paredes. Asi, el eje vertical y
el horizontal se cruzaban y se daban la mano. La busqueda inti-
mista y la conexion solitaria con conceptos elevados se unian a
la mirada hacia el otro, al que se encuentra justo al lado, compar-
tiendo edificio o calle. Abundante en realismo magico, daba cabi-
da a elementos de fantasia. Pero también se daban situaciones
costumbristas que ponian a los artistas con los pies en la tierra,
mostrdndonoslos como gente corriente que respira, vive y sufre
como todos los demads. Se dice de Cages que sus personajes fun-
cionan como voces del propio autor; y McKean ha reconocido que

en estas paginas hay mucho de si mismo. Podriamos estar, pues,
ante un trabajo de autorretrato intimo muy complejo. Y a efectos
de composicion visual de fondo, puede que marcara también un
punto de inflexién en la trayectoria del autor, rompiendo con la ex-
cesiva verticalidad inicial en favor de un equilibrio que permitia el
despliegue en cualquier direccion. Dentro de la jaula, se descubri-
ria algo de libertad.

NO SOLO PARA NINOS

Las fabulas han tenido también un lugar destacado en su obra,
va fueran estas de creacion propia o de representacion o reinter-
pretacion del folclore inglés. En La trdgica comedia o comica trage-
dia de Mr. Punch (1995), usaba la popular obra de titeres britanica
como excusa para hacer una suerte de “foto de familia” del ca-
rgcter britanico. Neil Gaiman y él volvieron a la férmula de Casos
violentos con las inquietantes memorias de la infancia de un joven
que descubriria las mentiras vy la violencia tras el mundo adulto,
contadas en paralelo a dicha funcion de marionetas.

Imagen de Cages
Dibujo de Dave McKean




Imagen de Black Dog: Los suefios de Paul Nash
Dibujo de Dave McKean

También con Gaiman trabajé en libros
ilustrados o cémics para nifos; en ellos,
asenté la idea de trabajar con composi-
ciones visuales horizontales. La literatura
visual infantil suele buscar la amplitud de
la pdgina o la doble pégina, sin marcar
unos trazados especificos de izquierda
a derecha o de arriba abajo muy féerreos.
Los dos autores se conjuraron a favor de
esa libertad, jugando incluso al caos. De
la tradicion de los cuentos populares res-
cataron cierto sentido del humor retorcido
y Un poco oscuro. Se mantenia un arran-
gue de la historia cotidiano y un entorno
cotidiano, con el que los nifos podrian
identificarse; pero enseguida sembraban
la inquietud vy la tension, luego desataban
el conflicto vy finalmente hacian que los
protagonistas aprendieran cosas nuevas
de cara al desenlace. No habia hincapié
excesivo en alcanzar la madurez: los auto-
res buscaban mds despertar la curiosidad
gue ser moralizantes.

Asi, EI dia que cambié a mi padre por
dos peces de colores (1997) era una vuelta
de tuerca del viejo cuento del trueque: una
persona cambia algo valioso por otra cosa
y, al querer deshacer el intercambio, se
encuentra con que debe deshacer toda
una cadena de intercambios imprevistos.
Los autores modernizaron el cuento tra-
yéndolo a la actualidad. Los lobos de la
pared (2004) era un relato de terror, al me-
nos en su primera mitad. Una nifa, Lucy,
descubre un extraio mito sobre lobos que

viven tras las paredes y que pueden sa-
lir en el momento menos esperado. Aqui,
nos sorprendieron separando técnicas
por elementos: los objetos de la casa eran
fotografias, las anatomias de la familia
eran pinturas cubistas y los lobos esta-
ban dibujados. La fabula narraba un ciclo:
un colectivo gobierna el mundo, mientras
que otro queda a la espera de hacerse
con él. Cuando esto sucede, cambian las
tornas. Cabello loco (2009) era una fabu-
la en forma de cancioncilla rimada sobre
una persona con un pelo tan largo y en-
marafado que permitia la fantasia de que
este fuera un mundo habitado. Se explo-
raba aquf el formato apaisado al méximo
y se jugaba con los textos, retarciendolos
vy haciéndolos “bailar” con los salvajes
mechones.

DE LA PAGINA A LA PANTALLA

Y DE LA PANTALLA A LA PAGINA
A finales de los noventa, el afdn de ex-
ploracion y de contar historias en todos los
soportes posibles llevé a McKean al mundo
del cine, un medio en el que podria apren-
der cosas, emplear su multidisciplinarie-
dad y trabajar con musica. Se estrend con
un par de cortos, The Week Before (1998)
vy Nleon] (2002), que le permitieron llevar
0 SuU equipo creativo a una produccién
mayor, La mdscara de cristal (2005), con
Sony Pictures y The Jim Henson Company.
La historia, cocreada con Neil Gaiman, con-
taba el coming of age de Helena, una chica
que quedaba atrapada en un mundo de

fantasia; a través del vigje emprendido a la
fuerza adquiria determinacion y aprendia
a distinguir qué cosas tenian importancia
en su vida. La pelicula fue valorada posi-
tivamente, en especial por los aspectos
visuales; la imagineria mckeaniana que-
daba perfectamente trasladada. Tras su
opera prima cinematogrdfica, filmé varios
cortos mds y una segunda pelicula, Luna
(2014), que no fue acogida con tanto en-
tusiasmo, si bien recibid buenos comen-
tarios, de nuevo, por su apartado técnico.
Lo que es interesante, a efectos de este
articulo, es como su experiencia como di-
rector pudo influir de vuelta sobre su obra
en comic. En 2010 publico Celluloid, una no-
vela gréfica muy cinemdtica en su narra-
tiva, que exploraba el arte del cine erdtico
-siendo una obra erdtica ella misma-, con
un regreso al tema del viaje fantdstico: una
mujer que encontraba una pelicula porno-
grafica, tras verla, descubria una puerta
gue la llevaba a un mundo de deseo sexual
omnipresente. Para reforzar las sensacio-
nes sobre el lector, McKean se abria a la
doble pagina a efectos de lograr una ampli-
tud envolvente, pero también de alcanzar
profundidad. Prescindia totalmente del tex-
to; el sonido sucedia en la mente del lector.
Celluloid, ademds, jugueteaba a la ruptura
con la cuarta pared, al paralelismo entre
los protagonistas y el lector. Y establecia un
final circular. Sin duda, la mejor estructura
para una historia que hablaba de deseo in-
finito era la de un ouroboros, empalmando
conclusion e inicio.




RETROSPECTIVA DE DAVE McKEAN

IMAGINAR LOS SUENOS,
UNA FORMA DE BIOGRAFIA

“Lo que quiero pintar lleva vivo mucho
mds de 70 afos. No soy artista. Soy men-
sajero. Revelador de verdades o loco de
atar: tu decides.” (Extracto de Black Dog:
los sueios de Paul Nash) Como hemos
visto, el contacto con el cémic infantil y
el cine podrian haber afianzado el uso de
la horizontalidad en su obra mds reciente,
tanto por las caracteristicas tradicionales
de esos medios como por el uso simbdlico
0 estético que el autor ha querido emplear
en ella. Un tercer tipo de arte, la pintura,
cerraria la triada de busqueda de la espa-
ciosidad en su Ultimo cémic publicado.

Con una pirueta narrativa muy innova-
dora, McKean se decidio a contar la crd-
nica emocional de un pintor inglés que

En las lineas previas hemos repasado la in-
tensa trayectoria de este icono del noveno
arte. iAhora llega el momento de recordar
que en ECC Ediciones podéis encontrar al-
gunos de sus mejores trabajos! En formato
Deluxe, el formato destinado a recopilar
las obras mds exitosas publicadas desde
el inicio de nuestra trayectoria editorial,
hemos recuperado Batman: Asilo Arkham,
con guion de Grant Morrison. Ademds, las
preciosas portadas realizadas por McKean
lucen en los siete volumenes de la edicion
Deluxe de Sandman. iSe trata de historias
imprescindibles, cuidadas al detalle y re-
pletas de material extra! McKean y el es-
critor de Sandman, el popular Neil Gaiman,
iniciaron sus colaboraciones de la mano
de Casos violentos y Orquidea Negra, tam-
bién presentes en nuestro catdlogo. Por
otro lado, si queréis tener gran parte de sus
trabajos cortos para el sello Vertigo en un
unico volumen, Grandes autores de Vertigo:
Dave McKean es vuestro comic.

En el apartado autoral, ECC ha publicado

' DAVE McKEAN EN ECC EDICIONES

combatié en la Gran Guerra, cuyas obras
posteriores quedaron impregnadas de o
que alli vivio. En Black Dog: Los sueiios de
Paul Nash (2016), volvio a profundizar en
la mente del artista, si bien en este caso
yano es la de un personaje que puede ser
un trasunto del autor para hablar de sus
inquietudes artisticas, sino la de un artista
histérico. Con un gran trabajo de investi-
gacion detrds, se lanzd a la practica de la
biografia experimental. Uso los hechos do-
cumentados de la vida de Nash para ima-
ginar los suenos que pudo tener el pintor
en relaciéon con ciertos momentos clave,
en los que frecuentemente aparecia un
perro negro —una criatura del folclore in-
glés- que representaba la depresion que
padecia el autor. McKean se inspiro en la
paisajistica, las formas expresivas y la pa-
leta de colores de Nash para ejecutar es-

Cages
(Edicion 25
aniversario)

Guion: Dave McKean
Dibujo: Dave McKean
504 pdgs. | Cartoné |
Color |50 €

Cages USA
978-84-16945-14-6
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Batman: Asilo
Arkham
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Dibujo: Duve McKean
232 pdgs. | Cartoné |
Color132€

Batman: Arkham
Asylum USA
978-84-17644-31-4

tas secuencias oniricas y asf llevar a cabo
un didlogo con el pintor de entreguerras,
rescatando su historia y la importancia de
SUS experiencias.

Esta Ultima novela gréfica, sin lugar a
dudas, certifica muchas cosas. Una de
ellas es que el autor no ha dejado de ha-
cer conexiones entre formas artisticas.
Esa inquietud pervive aun en el presente,
no existe estancamiento. Otra es que, des-
de sus inicios hasta ahora, el trazado que
deja su obra nos habla de un autor ca-
malednico en la técnica, pero movido por
una hoja de ruta que busca claramente
ampliar el horizonte de su representacion
del mundo, ya sea interior o exterior. Final-
mente, de todo esto se infiere una Ultima
certeza: aun nos queda mucho que leer,
ver y escuchar de Dave McKean. --(IG)

Puedes adquirir esta obra en tu libreria habitual

y también en www.ecccomics.com

Black Dog:

Los suefios de
Paul Nash
(Edicion cartoné)

Guion: Dave McKean
Dibujo: Dave McKean
120 pdgs. | Cartoné |
Color 117,95 €

Black Dog: The
Dreams of Paul
NashUSA
978-84-17243-19-7
Fecha de publicacion
Febrero de 2018

Orquidea Negra
(Edicion cartoné)

Guion: Neil Gaiman
Dibujo: Dave McKean
176 pags. | Cartoné |
Color [17,95 €

Black Orchid USA
978-84-16840-44-1
Fecha de publicacion

otros dos titulos que demuestran las inquie- Fecha de publicacion: Septiembra de 2016
tudes de McKean: la multipremiada Cages vy Noviembre de 2018
el proyecto transmedia Black Dog: Los sue-
fios de Paul Nash.
Mantente informado de todas nuestras novedades y eventos suscribiéndote a:
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ESPECIAL SUPERMAN

Imagen de Superman num. 62/7
Dibujo de Doug Mahnke

de Bruno Lorenzo y Nacho Pena

En 2016 el Universo DC cambid para siem-
pre. El especial Universo DC: Renacimiento
fue la carta de presentacion con la que
el guionista Geoff Johns (Green Lantern),
acompanado de algunos de los mejores
dibujantes de la industrig, dio paso a una
nueva etapa para los héroes y villanos del
Multiverso DC. Una etapa cargada de espe-
ranza en la que se recuperaba el espiritu
clasico, perosinperder de vistalos avances
realizados durante los primeros anos del
nuevo Universo DC posterior a Flashpoint.
Nos referimos a Renacimiento, una etapa
en la que no podia faltar uno de los iconos
de la editorial y del cémic de superhéroes,
Superman.

Ahora que ECC Ediciones acaba de
iniciar la recopilacion de este periodo en
formato tomo cartoné con el volumen Su-
perman: El hijo de Superman, es un buen
momento para echar la vista atras y repa-
sar las principales virtudes de una época
que ha cambiado para siempre el estatus
de Superman. iArriba, arriba y a volar!

LA LLEGADA

¢Qué pasaria si Superman tuviese un
hijo con Lois Lane? La pregunta lleva deé-
cadas sobrevolando el universo del perso-
naje. Incluso la propia DC Comics ha jugue-
teado con la idea en numerosas ocasiones,
una de las Ultimas de la mano del propio
Geoff Johns en Superman: Ultimo hijo. Y de
repente llega Renacimiento y el suefo se
hace realidad. Tenemos un Superman pre
Flashpoint casado con Lois Lane y con un
hijo que, cumpliendo con la norma de su-
perhéroes con superproblemas, tiene unos
poderes que le van a hacer la vida un poco
mas facil... o dificil, segun se mire. El coctel
esta servido.

La primera vez que vimos a la familia fue
en los especiales de Superman relaciona-
dos con el evento Convergencia, publicados
en Espafia en la serie mensual en grapa del
personaje previa a Renacimiento (Superman
num. 42). Poco después llegd la serie limitada
que los afianzo en el imaginario de todos los
aficionados. En la ejemplar Superman: Lois y

Clark - La llegada, la familia, transportada al
Universo DC actual, lucha por salir adelante
en una Tierra muy similar a la que dejaron
atrés. Al frente de todo ello, Dan Jurgens,
eterno escriba de referencia del protector
de Metropolis, uno de los responsables de
La muerte de Superman, que afrontaba con
gran ilusion el relanzamiento de Superman
para toda una generacion de lectores que
Unicamente habia conocido la version mas
joven e inexperta de Superman durante los
Nuevos 52. La parte artistica la lideraba otro
veterano recuperado para la ocasion, Lee
Weeks (Batman/Elmer Fudd). (Qué mejor que
una pareja de artesanos del cémic de super-
héroes para devolver la gloria a Superman?
“Cuando Lee y yo estabamos trabajando en
la historia de Convergencia, lo describi como
si estuviéramos sentados de nuevo con unos
viejos amigos. Ahora es lo mismo. Es realmen-
te divertido hacer avanzar sus vidas”, decia
Jurgens el dia del lanzamiento de Lois y Clark
- La llegada en Estados Unidos, en una entre-
vista para la web Newsarama. “Lee y yo nos
sentimos privilegiados de estar aqui”, afadia.
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Superman: Lois y Clark - La llegada cosecho
buenisimas criticas a ambos lados del Atlantico,
convirtiéndose en el preludio imprescindible de la
nueva etapa, junto al emotivo evento Superman:
Los Ultimos dias de Superman, en el que se certi-
fico la heroica defuncion del Superman del nuevo
Universo DC. Las bases del relanzamiento estaban
sentadas y pronto se confirmo la noticia de que
serian otros dos artesanos, Peter Tomasi y Patrick
Gleason, los responsables del Hombre de Acero
en la serie Superman. “El comic en el que estamos
trabajando Pat y yo se enfocara mucho en las rela-
ciones familiares”, contaba Tomasi a la web nortea-
mericana Comicbook en mayo de 2016. “Nuestro
elenco principal son esos tres personajes [Clark,
Lois y Jon], pero al mismo tiempo, No vamos a
concentrarnos en historias que solo se centran en
los tres al mismo tiempo. Serd una buena mezcla
y equilibrio de todo. De Superman solo, Superman
con Jonathan y Lois, todas las combinaciones.” El
Superman de Peter Tomasiy Patrick Gleason es un
comic, ante todo, costumbrista, ambientado en el
condado de Hamilton y en un pueblo granjero, 1o
cual no debe entenderse como algo negativo. <0
es que alguien puede pensar que el costumbris-
mo con superpoderes de por medio puede ser algo
malo? Las situaciones cotidianas se convierten
en extraordinarias cuando Superman y su familia
son los protagonistas, emulando el buen trabajo
gue el equipo creativo habia realizado con Bruce y
Damian Wayne en las paginas de Batman y Robin.

LOS MAS PEQUENOS DEL MUNDO

Detengdmonos brevemente en el “nacimiento”
de los superhijos. Y no nos referimos a su debut
en el mundo del comic; hablomos de un arco ar-
gumental titulado En el nombre del padre, que
ocupo las paginas de Superman num. 61/6 de ECC
Ediciones. En estas 48 paginas estdn las bases de
lo maxiserie Superhijos (que mereceria un articulo
aparte) y de las subsiguientes apariciones conjun-
tas de Superboy y Robin.

En En el nombre del padre, Tomasi y Gleason
juegan con un elemento que se convertird en una
constante a lo largo de toda su etapa: la dualidad
entre las dos maneras que tienen de entender el
heroismo Batman, Superman y Sus sucesores.
Superboy, como Superman, es luz, esperanza, ino-
cencia, el brillo en la mirada por descubrir y explorar
el nuevo universo que se abre ante él a raiz de sus
poderes. Damian es salvaje, imprevisible, con una
oscuridad interior mds intensa incluso que la de su
padre, a raiz de la relacion con su madre Talia y su
abuelo Ra’s al Ghul. Es posible que hayamos visto
esta situacion antes en la linea Otros Mundos y en

Imagen de Superman nom. 61/6
Dibujo de Patrick Gleason




otras historias alternativas, pero por prime-
ra vez en el Universo DC principal, Batman
y Superman muestran su paternidad... v lo
que es mds importante, la comparten.

El subtitulo de la segunda parte de £n e/
nombre del padre insiste en el legado entre
padres e hijos, dando la vuelta a una de
las nomenclaturas clasicas por excelencia
de DC Comics. De “los mejores del mundo”
a “los mas pequefos del mundo”, en una
aventura que pone a prueba a Jon y Do-
mian. De esta primera colaboracion entre
ambos, nos quedamos con el papel deciso-
rio que cumple Alfred al final de la historia:
como un abuelo consentidor, como un fa-
miliar amable, pasa por encima de Batman
y de Superman, convirtiéndose, como en la
realidad, en el favorito de los ninos. ¢0 es
gue a vosotros nunca os ha permitido un
capricho vuestro abuelo o abuela?

DINOSAURIOS, MONSTRUOS
Y OTRAS MASCOTAS
La presencia de Jon en la serie afecta
tanto a lo estructural como a lo temdtico.
Pongamos algunos ejemplos, pequenas

Imagen de Superman nm. 72/17
Dibujo de Ryan Sook

historias que estdn repartidas a lo largo
de toda la coleccion. Tomasi y Gleason
Se permiten jugar con los géneros de una
manera imposible de ver en otras etapas
previas. Siguen estando presentes (iy de
que manera!) los grandes retos cosmicos
y los villanos de altura, pero la escala se
ha puesto en contexto. En Huida de la isla
de los dinosaurios (Superman num. 60/5),
encontramos la primera muestra de esta
situacion, en una saga que sirve de sentido
homenaje a la figura de Darwyn Cooke v a
una de sus obras maestras, JLA: La nueva
frontera. A raiz de un experimento de cien-
cias, una premisa aparentemente sencilla
se convierte en una aventura de padre e
hijo en un lugar misterioso y emocionante.

El tour de force fantdstico solo estaba
empezando. EI monstruo de Frankenstein
fue el siguiente en pasar por las pdginas
de Superman. Con un estatus similar al que
vemos en el especial Frankenstein, agente
de S.HA.D.E.: La guerra de los monstruos,
esta version del clasico es muy diferente
al creado por Mary Shelley en 1818. Doug
Mahnke (Green Lantern), apoyo constante

de Gleason al dibujo durante toda la eto-
pa, ilustra una historia que empodera a
Lois Lane y mezcla el mundo cotidiano de
la periodista con el de Superman. EI espa-
fol Jorge Jiménez, a la postre dibujante de
Superhijos y de Liga de la Justicia, tomo el
relevo sobrenatural en el primer anual de la
serie (Superman num. 63/8), con la Cosa del
Pantano como invitado estrella. Swampy
se ha especializado en los Ultimos afos en
protagonizar relatos autoconclusivos pro-
pios o ajenos de un nivel excepcional, y la
historia con Superman no iba a ser menos,
algo en lo que el dibujante espanol, merced
a sus excepcionales dobles paginas, tiene
bastante responsabilidad. La misma res-
ponsabilidad, por cierto, que tiene Sebas-
tidn Fiumara (All-Star Batman) en el éxito de
la historia corta Cosecha oscura (Superman
num. 65/10), otra muestra mas de la varie-
dad temdtica de la serie, al estilo Stranger
Things, sustituyendo a los chavales de Net-
flix por Jon y su vecina Kathy.

Para equilibrar la balanza, los Kent tuvie-
ron un momento de paz en Declaracion (Su-
perman nUms. 69/14 - 70/15), pequeo arco
argumental que narra el viaje desde Hamilton
hasta Washington DC, la capital de Estados
Unidos, donde se expone el sacrificio de los
hombres y mujeres que lo dieron todo por la
nacion, conectando con la idea de que Su-
perman representa una fuente de esperanza
para todo el pueblo. En esta historia se hace
referencia a conflictos histéricos que consti-
tuyeron los Estados Unidos de América, tales
como la Batalla de Secesion, ocurrida entre
1861 y 1865. Publicada en Estados Unidos
con motivo del Dia de la Independencia, esta
historia es una auténtica excursion por la
capital del pais y por sus lugares de interés.
Debe entenderse como parte de un contexto
de celebracion y homenaje, aungue puede
resultar una temdtica algo alejada para los
lectores europeos.

Antes de la despedida y de la llegada de
Brian Michael Bendis (E/ Hombre de Acero),
Tomasi y Gleason se dieron el lujo de traer
de vuelta el Universo Bizarro en Bizarroverso
(Superman nums. 77/22 - 78/23). Aqui des-
cubrimos que, aligual que su contrapartida,
Bizarro tiene ahora una mujer y un hijo, pero
lo que le diferencia de Superman es que €l
no estd nada contento con su vida familiar,
la considera un aburrimiento. Boyzarro, su
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hijo, en su necesidad de encontrarse a si mismo, logra escapar y
encontrarse con su contrapartida, Jon. Si bien Bizarro ha sido indis-
tintamente utilizado como villano y como antihéroe, esta historia ha
sabido definirlo como reverso de Kal-El, utilizando la paternidad v el
matrimonio como lastres que le han impedido alcanzar sus suefos.
Todo lo contrario que a Superman.

RENACIDO, EL EFECTO OZ Y SUPERMAN: ACTION COMICS

Mientras Peter Tomasi y Patrick Gleason exploraban la superpa-
ternidad en Superman, la otra coleccion del personaje, Action Co-
mics, llegaba a las manos de Dan Jurgens, como consecuencia di-
recta de su labor en Superman: Lois y Clark - La llegada. Publicada en
Espana en formato tomo bimestral, Superman: Action Comics se aleja
del ambiente del condado de Hamilton y de las relaciones familiares
para centrar la atencion en Metropolis, Lex Luthor y Lois Lane. ¢El re-
sultado? Grandes dosis de accion, sorpresas v villanos de siempre.

Alo largo de Superman: Action Comics, hay dos sagas que afec-
tan de manera directa a los sucesos de Superman. Por un lado, Su-
perman: Renacido, de la que hablaremos en las siguientes lineas.
Por otro lado, £/ efecto Oz (Superman: Action Comics nUms. 7-8).
Respecto a £/ efecto 0z, no queremos entrar en detalles, pues
cualquier minima mencién podria estropear el gran impacto que
provoca. Sobra decir que es una lectura imprescindible para Super-
man, ya que revela la verdadera identidad del Sr. 0z, ese personaje
recurrente, ese misterio que presentaron Geoff Johns y John Romi-
ta Jr. en Superman: Los hombres del maiana. Como seguro que han
podido comprobar muchos lectores, es también una lectura de ca-
becera para encuadrar el inicio de la etapa de Brian Michael Bendis
(Torso) en la franquicia del Ultimo Hijo de Krypton, en las péaginas de
El Hombre de Acero.

Superman: Renacido, publicada en formato tomo recopilatorio por
ECC Ediciones, resuelve otra de las incégnitas que Jurgens presento
en los primeros compases de Superman: Action Comics, la del doble
de Clark Kent que habia tomado su lugar en el Daily Planet mientras
¢l vivia una realidad muy diferente en Hamilton. Pero detrds de esta
trama hay un propdsito mayor. Se trataba de terminar de perfilar al
personaje y su linea temporal, confrontandolo con el fallecido Su-
perman del nuevo Universo DC. Si bien es una operacion que puede
resultar complicada para los lectores menos avezados, la realidad
es que Jurgens y Tomasi, conocedores de Superman y de su tra-
yectorig, realizan los gjustes de manera natural y orgdnica, dejando
a Superman libre de cualquier carga y recuperando de paso mas
elementos tradicionales de su franquicia. “Pienso en él [Superman]
COMO UNa nueva persona”’, comentaba Jurgens a Newsarama tras
la publicacién de la Ultima parte de Renacido. “Hay aventuras en su
pasado que no hemos visto. Seleccionamos algunos de los mejores
momentos posibles de su pasado para incluirlos, selecciondndolos
tanto de los Nuevos 52 como del Superman pre Flashpoint, para
hacer que todo funcionase. Y si, para hacer que todo funcionase,
también descartamos algunos elementos.”

Otro de los asuntos espinosos era la identidad secreta de Super-
man. Durante la etapa previa, el mundo descubria que Clark Kent era
el Superman del nuevo Universo DC, pero pocos meses despues,

Imagen de Superman nom. 69/14
Dibujo de Lee Weeks

ante la opinidn publica de nuestro universo de ficcion favorito, apa-
recia un nuevo Superman en Superman v, al mismo tiempo, un NUeVo
Clark Kent en Superman: Action Comics, que negaba cualquier rela-
cién con el héroe de la capa. Silo has leido muy rdpido, entendemos
que pueda parecerte extrafio. Y para Jurgens, la situacion plantea-
ba un desajuste respecto a los planes que todo el equipo editorial
tenia para la franquicia: “Me di cuenta de que parte del problema de
integrar esa version de Clark/Superman [la de Superman: Lois y Clark
- La llegada] en el Universo DC era el hecho de que la identidad de
Superman estaba expuesta. El mundo sabia que Clark y Superman
eran la misma persona. Cuando me hice cargo de Superman: Action
Comics, supe que debiamos lidiar con eso de inmediato. Entonces,
desde el primer dia, dije: ‘Necesitamos un segundo Clark Kent, y el
tipo que puede lograrlo es [SPOILERY. Lo preparamos como un mis-
terio alargo plazo y, a medida que la historia crecia, decidimos cruzar
la historia con Superman y convertirla en un gran evento. Realmente
funciond bien”.

Al'mds puro estilo Crisis en Tierras Infinitas, Superman: Renacido
eleva al personaie al siguiente nivel, fundiendo en una Unica version
la historia de Kal-El. Con respeto, sin perder el equilibrio entre clasi-
cismo y modernidad. “Los eventos de Superman: Renacido restable-
cen y remodelan toda la linea temporal de Superman. Donde habia
dos Supermanes y sus redlidades, ahora hay una sola linea de tiem-
po con solo uno de ellos. Y si, Clark v Lois estdn de vuelta en el Daily
Planet”, sentenciaba Jurgens en la web ComicsAlliance.com.




GRANDES AMENAZAS

Superado Superman: Renacido y aclo-
rada la linea cronolégica de Superman, la
familia Kent no tiene un instante de respiro,
ya que viven uno de los momentos clave de
la etapa Tomasi/Gleason: Amanecer negro
(Superman nums. 66/11 - 68/13). En los nu-
Meros previos a esta saga, se evidenciaba
que en Hamilton sucedia algo extrano, pero
la verdad resulta ser mucho mds peligrosa
de lo que parecia en un principio. Un viejo
enemigo del Hombre de Acero, Manchester
Black, el villano britanico creado por Joe
Kelly (JLA: Elites) que debutd en Action
Comics nUm. 775 USA (Action Comics (1938-
2013): 75 anos de Superman), resulta ser el
cabecilla de un gran plan que emplea a Su-
perboy como cabeza de turco para hacer
dano a Supermany para dejar claro que los
superhéroes son unos hipdcritas y que la
Unica manera de tener un mundo mds se-
guro es liquidando a los criminales de una
vez y para siempre. Es curioso contemplar,
con la perspectiva del tiempo, la progresiva
evolucion de Manchester Black, un perso-
naje que siempre se ha jactado de querer
ayudar a los demds, pero con unos méto-
dos extremos, que termina convirtiéndose
en el mismo tipo de criminal al que habia
jurado combatir. Un personaje que, recor-
demos, ha dado recientemente el salto a la

Bocetos de Patrick Gleason

television, en Supergirl (HBO Espana). Tras
Amanecer negro, asistimos a una de las
aventuras que mas controversia y expec-
tativas levantd entre los lectores en los Ul-
timos anos, Imperius Lex (Superman nUms.
72/17 - 73/19). Como su propio nombre su-
giere, marca el retorno de Lex Luthor a Su-
perman, después de unos afios asociado a
Liga de la Justicia y o Superman: Action Co-
mics. En Superman: Action Comics, Dan Jur-
gens desarrolld a Lex Luthor en su nuevo
papel de héroe para honrar la memoria del
Superman del nuevo Universo DC. Pese a
gue su relacion con Superman fue siempre
complicada, ambos llegaron a entenderse
v hasta aprendieron a colaborar. {0curriria
lo mismo con el nuevo Superman?

Debido a los hechos derivados de La
guerra de Darkseid (Liga de la Justicia: La
guerra de Darkseid partes 1y 2), Luthor se
convirtié en una sorprendente referencia
para los (pocos y oscuros) habitantes del
planeta Apaokolips, cuna del villano Dark-
seid. Apokolips, sumido en el caos debido
a la ausencia de una autoridad, estalla
en una guerra civil de imprevisibles con-
secuencias, en la que los Kent deberdn
sobrevivir y rescatar a Luthor en el inten-
to. Es una aventura muy importante para
el devenir de Lex Luthor, que lo prepara
de cara a sus apariciones en Liga de la
Justicia: Sin Justicia y 1o nueva Liga de
la Justicia de Scott Snyder (Batman), Jim
Cheung (Jovenes Vengadores) y Jorge
Jiménez.

NINOS, NINOS, FUTURO, FUTURO
Mds all¢ de la emotividad de las Ultimas
entregas o de otras sagas cortas, una
buena manera de terminar este repaso
es cerrando el circulo y volviendo a los

superhijos.

Teniendo a Peter Tomasi como guionis-
ta de ambas cabeceras, la posibilidad de
un crossover entre Superman y Superhijos
era un suceso que, aunque tardio, se ter-
mind materializando en Los superhijos del
futuro (Superman nUms. 74/19 - 75/20, Su-
perhijos nUms. 11-12). Liderados por Toma-
si, Jorge Jiménez, Doug Mahnke, Ed Be-
nes (Red Lanterns) y Ryan Benjamin (Jack
Kirby - Centenario), los equipos creativos
de cada serie y de Jdvenes Titanes pre-
sentan el regreso del Tim Drake del futuro,

recuperado en Renacimiento gracias a la
infatigable labor de James Tynion IV (en
Batman: Detective Comics). Esta version
futura y oscura del tercer Robin vuelve
con una misién: matar a Jon Kent para
preservar el futuro. Sibien el concepto del
vigje temporal es un clésico del género,
Tomasi logra dotar a la historia de un ritmo
trepidante, con grandes giros, y SU USO
de las diferentes versiones de los Titanes
hace que cause interés verlo como posi-
ble escritor del grupo en un futuro, méxi-
me ahora que estd de actualidad gracias
a la teleserie Titanes, que proximamente
llegard a nuestro pais (Netflix Espafia).

En Los superhijos del futuro, en el mo-
mento mds bajo de Jon, Superman re-
fuerza su papel de padre. Superman es
el héroe que siempre intenta que la huma-
nidad mantenga la esperanza, pensando
en un futuro mejor (No es un chiste con el
titulo de la saga, lo prometemos), pero en
quien mas tiene que dejar huella para que
Su legado perdure es en su propio hijo. Es
el “publico” mas dificil, el mas exigente al
gue se ha enfrentado Superman en su
historia. EI camino estd abierto para Jon,
para Damian vy para el resto de jévenes,
construyendo su propia trayectoria lejos
del nido paterno.

Asi, Tomasi y Gleason han reintrodu-
cido al Superman cldsico. Pero mas que
Superman o Lois, quien ha brillado con
luz propia es Jon. Un chico real, con sus
inseguridades, sus dudas, su curiosidad,
su relacion con sus padres tan humana,
con sus altos y sus bajos. Jon se ha con-
vertido en un personaje imprescindible
del entorno de Superman. Si de algo pue-
de presumir Superman en sus mds de 80
anos de historia es de frescura gracias
a sus autores, que no han dudado en
hacer evolucionar al personaje y apro-
vechar su rica mitologia. Esta etapa no
estaba planeada con un planteamiento,
nudo y desenlace como fue el caso de la
extraordinaria epopeya de estos mismos
autores en Batman y Robin, pero han sa-
bido crear interés por sus aventuras mes
a mes, dia a dia, sin pretensiones. Con
ellos, Superman no solo ha sido el mejor
superhéroe del mundo, sino también el
mejor marido y padre. --(BL) (NP)
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endis ya estd aqui. El fichaje del premiado
guionista por parte de DC Comics ha marco-
do un antes y un después en la industria del
comic. Sirviéndonos de similes futbolisticos
(que nos perdonen los lectores que no gustan del
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deporte rey), es como si Leo Messi fuese traspasa-
do al Real Madrid, o como si de repente Sergio Ro-
mos se pasara a lo defensa blaugrana. Impensable
hace unos afios; posible en la actvalidad, gracias
al esfuerzo conjunto de autor y editorial.

de Bruno Lorenzo

Resueltos los flecos, soltada la bomba, la incognita residia en es-
tablecer el lugar que ocuparia Brian Michael Bendis en el organi-
grama del Universo DC. ¢0ptaria por Batman, un personaje urbano,
en la linea de otros iconos cuyas aventuras habia escrito en el
pasado? ¢insuflaria nuevas perspectivas a algun héroe olvida-
do? ¢0saria resucitar a algun caido? Para sorpresa de muchos,
Bendis ha terminado en la franquicia de Superman. Y ha entrado
a lo grande, mediante un proyecto titulado El Hombre de Acero, The
Man of Steel, homenaje nada disimulado al debut de John Byrne en
la franquicia (Grandes autores de Superman: John Byrne), que ha
reunido a algunos de los mejores dibujantes del momento. Seguro
gue 0s suenan sus nombres... lvan Reis, Jason Fabok, Evan Shaner,
Steve Rude, Ryan Sook, Kevin Maguire v Adam Hughes. Es la carta
de presentacion de Bendis, el mejor con los mejores, un dream-
team que nos regala una carta de amor al héroe de Metropolis, que
ECC os ofrece en formato tomo y también en grapa semanal. Sin
embargo, no estamos aqui para analizar EI Hombre de Acero, su

importancia, su desarrollo o0 sus consecuencias. En esta ocasion,
gueremos ofreceros una mirada diferente de El Hombre de Acero: a
través de sus portadas, examinando cada una de ellas, su signifi-
cado, para toda una nueva generacion de lectores que descubri-
rén o redescubrirdn al personaje a través de este proyecto. Como
sucede con los interiores, las portadas principales de cada uno
de los seis ejemplares de EI Hombre de Acero estdn realizadas por
un equipo creativo de Iujo, el formado por los artistas Ivan Reis,
Joe Prado y Alex Sinclair, que ya han participado en otros eventos
de la talla de La noche mds oscura. E| arte del ilustrador brasileno
Ivan Reis, conocido por combinar espectacularidad con realismo,
refleja en cada dibujo un momento cumbre de la historia de Super-
man o un aspecto significativo del espiritu que lo ha convertido en
un referente cultural. Apelar a las bases de Superman, que son al
mismo tiempo las bases del género, en el afio de su aniversario, es
mds importante que nunca. Conocer el pasado para entender el
presente. Asi pues, {qué hay detrds de cada portada?




SUPERMAN, BATMAN Y LA LIGA DE LA JUSTICIA
(SUPERMAN: EL HOMBRE DE ACERO NUM. 1)

“Shut up and take my money.” Seguro que conoceis este meme,

compartido a diario a través de los medios sociales. Fry, el entrafa-
ble protagonista de la serie animada de television Futurama, sujeta
en sus manos un fajo de billetes y mira ansioso a la camara. Es el
meme ideal para explicar las emociones que muchos sienten cuan-
do ven la portada del primer numero de El Hombre de Acero, pues
en esta imagen se resume
a la perfeccion la grandeza
gue uNo espera encontrar
en un titulo de estas ca-
racteristicas: Superman
acompanado de los ma-
yores iconos del Universo
DC, sus companeros de la
Liga de la Justicia: Batman,
Wonder Woman, Aquaman,
Flash, Green Lantern y Ci-
borg. Estdn todos los héroes
que han formado el nucleo
del grupo en estos Ultimos
anos, desde el nacimiento
del nuevo Universo DC.

Aunque aqui los vemos
a todos felices (salvo a Bat-
man, claro), la relacion entre
este Superman y sus com-
paferos, en especial con el
Caballero Oscuro vy la Prin-
cesa Amazona, no empezo
con buen pie. Recordemos:
aunque el evento Superman:
Renacido, recopilado en for-
mato tomo rustica por ECC
Ediciones, clarifico totalmen-
te la cronologia del persona-
jey sus alternativas, el Kal-El
que protagoniza El Hombre
de Acero surge de un tiempo
anterior a Flashpoint, la saga
de Geoff Johns (Universo DC:
Renacimiento) y Andy Kubert
(Batman contra Depredador)
que abri¢ la puerta al nuevo
Universo DC y posteriormente a SU Renacimiento. Este Superman es
el mismo que descubrimos en las paginas de la apasionante serie
limitada Superman: Lois y Clark - La llegada. Es un Superman casado
con Lois Lane y que tiene un hijo, Jon Samuel Kent, del que habla-
remos mas adelante. Pero también es un Superman mdAs veterano,
gue ha superado mil batallas, que no se acobarda ante Ningun desa-
fio y que tiene el conocimiento de varios mundos a sus espaldas. En
Superman: E hijo de Superman, da buenas muestras de todas estas
habilidades vy, a pesar de las reticencias de Batman y Wonder Wo-
man, que acaban de perder al Superman de su Tierra en Superman:

Los ultimos dias de Superman, aceptan a este Kal-El como uno mds,
el sucesor del legado de la casa de El, liderando a la Trinidad en la
nueva encarnacion de la Liga (Liga de la Justicia vol. 01: Las mdqui-
nas de la extincion).

De todas formas, si algun lector se ha quedado con el gusanillo,
con ganas de ver queé pasaria si Batman hubiera llevado al extremo
Sus sospechas sobre Superman, DC Comics se o ha puesto muy

facil en los Ultimos meses:
basta con leer el tercer
ejemplar de Noches oscuras:
Caballeros Oscuros, la serie
limitada que complementa
la trama principal de Noches
oscuras: Metal, uno de los
eventos con MAs persona-
lidad de la Ultima década.
Al mas puro estilo Injustice:
Gods among us, Frank Tieri
(Harley Quinn), James Ty-
nion IV (Batman: Detective
Comics) y Tony S. Daniel
(Batman) nos presentaron
un  brutal  enfrentamiento
entre el Hombre Murciélago
y Superman, en el que Bru-
ce Wayne termina conver-
tido en el mismisimo Juicio
Final, el villano que acabd
con Superman en La muerte
de Superman. Son 1as luces
y las sombras de la relacion
entre los mejores del mundo.

Una Ultima  curiosidad.

La relacion entre Super-

man, Batman vy el resto de

componentes de la Liga de

lo Justicia también se ha

explorado en el pais del sol

naciente. De hecho, si te

acercas atu tienda favorita,

ya puedes encontrar el pri-

mer volumen de Batmany la

Liga de la Justicia. ES el de-

but de la Liga en el mundo

del manga, con guion y dibujo de Shiori Teshirogi (Saint Seiya - The

Lost Canvas). Si bien es cierto gue es una propuesta que puede

chocar a lectores mas veteranos, 0S aSeguramos gque No es muy

diferente de cualquier otro Otros Mundos, con un Superman/Clark

Kent que se involucra en la trama a través de una investigacion

periodistica. No dudéis en darle una oportunidad, pues en muy

pocas pdginas Teshirogi es capaz de mostrar los rasgos defini-

torios de Superman y a sus principales secundarios, haciéndo-

nos volar por los cielos de una Metropolis con una estética algo
diferente a lo habitual.




ESPECIAL SUPERMAN

PA'Y MA KENT
(SUPERMAN: EL HOMBRE DE ACERO NUM. 2)

Mientras que la primera portada de El Hombre de Acero
apela al espectdculo, la segunda va directa al corazén. Es
la representacion de una escena decisiva de la vida de
Clark Kent, el descubrimiento de que es algo mas que el
hijo de un granjero de Kansas. La ilustracion de Ivan Reis
se puede entender a modo de homenaje... pero también
COMOo una conexion con
el presente y con la
propia situacion fami-
liar de Superman. Clark
y Lois se han converti-
do en los Ultimos afos
en los nuevos Pa y Ma
Kent, pues ha surgido
un tercer elemento en la
superfamilia: Jon Kent,

Superboy.

Aunque daria para un
andlisis mucho mas ex-
tenso (de hecho, en este
mismo numero de ECC
Cdmics tenéis mds in-
formacion sobre ello),
la facilidad con la que
Superboy se ha conver-
tido en uno mds desde
el inicio de Renacimien-
to es digna de elogio, vy
mas cuando NUMerosas
voces criticas han aler-
tado durante anos sobre
el peligro de hacer cre-
cer a Superman a tra-
vés de un descendiente
directo, un hecho que
supuestamente pondria
en peligro la esencia
del personaje. Todo lo
contrario, en realidad.
No consiguid acabar
con Batman, y tampoco
lo ha hecho con Super-
man, ambos han salido
reforzados de la experiencia. Peter Tomasi y Patrick Glea-
son, escribas de la serie regular Superman hasta la llegada
de Bendis, han avanzado en la direccion adecuada de ma-
nera natural, mezclando el costumbrismo con aventuras,
aplicando el mismo espiritu que tan buenos resultados les
dio en Batman y Robin. El concepto de legado se ha llevado
hasta sus Ultimas consecuencias en Superman, Superman:
Action Comics y, sobre todo, en Superhijos, la maxiserie
que Jon ha compartido con Damian Wayne, Robin. Mds alla
de Jon, DC ha explorado a través de diferentes historias

la juventud de los kryptonianos. Una de las mds curiosas
es Superman: American Alien, en la que el famoso guio-
nista cinematografico Max Landis (Chronicle) relata siete
momentos decisivos en la vida de Superman, colaborando
con algunos de los mejores dibujantes de la actualidad.
“La verdad es gue es una historia como podria ser la de
cualquiera”, comenta Landis en la entrevista que se pue-
de consultar en la edicién publicada por ECC. “No es una
aventura de Superman
al uso; son siete histo-
rias de la vida de Clark,
y cada una trata sobre
momentos cruciales en
su desarrollo como per-
song, aungue ninguna
toca realmente ningun
momento que pueda ser
identificado como el que
le hizo ser quien es.” Es
otro de los valores del
personaje: todos pode-
mos ser Superman, de
una manera u otra, sin
necesidad de superpo-
deres (aunque eso o
hace todo mas diverti-
do, claro). En el primer
numero de Superman:
American Alien, vemos
a un joven e inexperto
Clark Kent apoydndose
en sus padres mientras
descubre sus nuevas
habilidades, unas pdgi-
nas que podemos reima-
ginar sin dificultad en la
actualidad, sustituyen-
do a Clark por Jon vy a
Martha y Jonathan por
Lois y Clark.

Tampoco deberia ser
dificil ponerse en el pa-
pel de Kara Danvers en
las paginas de Supergirl:
Fuera de lo comun, una

de las novelas graficas revelacion del 2017, de Mariko Ta-
maki (£/ otro verano) y Joélle Jones (Batman), otro ejemplo
de coémo el arquetipo familiar de Superman se puede ex-
trapolar a diferentes épocas y contextos. Como American
Alien, es un comic que se puede leer sin necesidad de mas
lecturas complementarias, sin anclaje en la continuidad.
Supergirl: Fuera de lo comin presenta a la prima de Su-
perman adaptada al nuevo siglo, una historia de origenes
y adolescencia ejemplar, de superacion y emocién, que
puede servir de punto de enganche a muchos aficionados.




EL ULTIMO HIJO DE KRYPTON
(SUPERMAN: EL HOMBRE DE ACERO NUM. 3)

Lo hemos visto en All-Star Superman, en El origen de
Superman o en Superman: Tierra uno. Da igual la forma,
nos sigue sobrecogiendo. Es una escena cldsica. Es Su-
perman como superviviente. Es 1o primero que nos viene
a la cabeza cuando vemos la tercera portada de El Hom-
bre de Acero, en la que Ivan Reis plasma la destruccién
de Krypton y el inicio
del viaje que cambiaria
para siempre la vida de
Kal-El. Junto al planeta,
se encuentra el ame-
nazador Rogol Zaar, el
villano que Bendis ha
creado para la ocasion.

La concepcion de
Superman como  un
simbolo para todos los
supervivientes, para
todos los inmigrantes,
es intrinseca al perso-
naje y ha sido objeto
de estudio por parte de
numerosos  expertos,
tanto dentro como fue-
ra del comic. Superman
es el reflejo de miles
de personas que lle-
gan a un pais diferente
en busca de un futuro
mejor. Su existencia se
convierte en simbalo de
la identificacion con la
otra cultura, con otros
valores que no siempre
coinciden con los de
origen. La integracion
sin trabas, basada en la
igualdad de derechos.

“Sin embargo, no es
demasiado tarde. In-
cluso en la cdrcel, hay
modos en l0os que pue-
des contribuir. Hay pro-
gramas que pueden ayudarte a que tus talentos sean
Utiles. Aun puedes aprender. AUn puedes crear. AUn pue-
des encontrar un lugar en la sociedad. Esto no tiene por
qué ser el final. Y tU sabes que tiene que haber un modo
mejor.” Es el mensaje que Superman lanza en las Ultimas
pdaginas de Grandes autores de Superman: Scott McCloud
- Fuerza, en una escena inolvidable que el gran tedrico
del comic inserta para reforzar el mensaje que ya estd
presente a lo largo de todo el relato: que la verdadera
fortaleza del Hombre de Acero no reside en sus poderes

sobrehumanos, sino en su profundo sentido para distin-
guir el bien y el mal. También es un mensaje de segundas
oportunidades, de esa supervivencia, de reivindicacion
de todo lo bueno que hay en el ser humano. Es la espe-
ranza misma.

En la pelicula Superman (1978), de Richard Donner, la
transmision de esos valores se simboliza en el discurso
que Jor-El, interpreta-
do por Marlon Brando
(El padrino), verbaliza
instantes antes de en-
viar a su hijo a la Tierra.
Otra escena potente e
inolvidable, en la que
el padre hioldgico de
Superman hace hinca-
pié en esa transmision
de valores que cruza el
universo, que aparece
ciclicamente en todas
las historias del Hombre
de Acero. “Viajaras muy
lejos, mi pequefno Kal-
El. Pero no te abando-
naremos. Ni aun cuan-
do la muerte nos lleve...
la riqueza de nuestras
vidas pasara a ti. Todo
lo que tengo, lo que he
aprendido, mis senti-
mientos... todo eso vy
mas... pasard a ti, hijo
mio. Seré tu compane-
ro... todos los dias de mi
vida. Hards de mi fuerza
la tuya. Veras mi vida
a través de tus ojos vy
yo la tuya a través de
los mios. El hijo se con-
vertird en padre vy el
padre... en hijo. Este es
mi legado. Todo lo que
puedo darte, Kal-EL.”

por ofrecer la otra
cara de la moneda, no es la primera vez que Superman
se enfrenta a una vision distorsionada de su legado. La
vuelta de tuerca mas reciente a este concepto, aun-
gue no queremos amargar a nadie la (entretenida) ex-
periencia, la encontramos en Superman: Los hombres
del maiana, de Geoff Johns y John Romita Jr. (All-Star
Batman), a través de Ulises, otro alienigena de aspecto
humanoide, que se gana la confianza de Clark apelando
a la empatia por su supuesto origen paralelo.




ESPECIAL SUPERMAN

LA MUJER DE ACERO
(SUPERMAN: EL HOMBRE DE ACERO NUM. 4)

Como 0s comentamos en la introduccién, no vamos a en-
trar en spoilers de EI Hombre de Acero, asi que si estdis inte-
resados en conocer el destino que Bendis tiene reservado
para Lois... podéis seguir leyendo tranquilos. No seremos no-
sotros quienes lo desvelemos. Vamos a lo nuestro, echemos
un vistazo a la portada: Reis nos ofrece una escena roman-
tica, con Clark a medio
vestir, besando a Lois.

Lois y Clark. Clark y Lois.
Y Superman, claro.

Lois Lane debutd en
el Action Comics num.
1de 1938, obra de Jerry
Siegel y Joe Shuster,
pero el mundo en el
que nacio la Lois Lane
de los anos treinta es
muy diferente al de
esta segunda década
del siglo XXI. La Lois
actual es una mujer
que trata de conciliar
su vida familiar con
su vida laboral, con
las dificultades pro-
pias de tener como
companero al mayor
superhéroe del mundo
y @ un hijo con unos
poderes a la altura.
Se ha convertido, en
cierto modo, en una
alegoria de las verda-
deras superheroinas,
las mujeres del mun-
do real, que trabajan
para sacar adelante a
su familia, luchando al
mismo tiempo contra
los continuos avan-
ces y retrocesos en
materia de derechos.

Para entender la importancia de Lois en el univer-
so de Superman, podemos acudir a arcos argumen-
tales concretos, como por ejemplo La busqueda de
Lois Lane (Superman: El nuevo milenio num. 2 - La
busqueda de Lois Lane). Es en la ausencia o distor-
sion del personaje cuando podemos comprender con
mas claridad su valor. Jeph Loeb (Batman: Silencio)
y Ed McGuiness (Superman/Batman) lideran un equipo
creativo coral que pone a Superman contra las cuer-
das, frente a uno de los peores miedos del héroe: la

posibilidad de perder a la mujer que ama. Entre villano
y villano, la tensién en la pareja aumenta a pasos agi-
gantados, una situacion explosiva que finaliza con un
climax en el que un desesperado Superman termina
pidiendo ayuda al mejor detective del mundo, Batman.
No sin ciertas trampas, Loeb pone de manifiesto lo
que ocurriria si entre Lois y Clark no existiese con-
fianza o comunicacién.

Otra  historia  que
puso a prueba la soli-
dez de la relacién entre
Lois y Clark fue Grandes
autores de Superman:
J. Michael Straczynski
- Con los pies en la tie-
rra. En la infravalorada
odisea social de Strac-
zynski, el creador de
Babylon & lleva a Su-
perman a un viaje por el
corazon de Estados Uni-
dos que, emulando al
clésico Green Lantern/
Green Arrow de Dennis
0 Neil v Neal Adams,
pretendia reconectar al
personaje con su pais
adoptivo, acercarlo a la
humanidad. ElI andlisis
que hace el guionista
de Lois y Clark se cen-
tra en dos situaciones/
temas.

Por un lado, a nivel
de pareja, en el inter-
ludio E/ camino menos
transitado, al compa-
rar la situacion de los
dos protagonistas con
un matrimonio con hi-
jos totalmente normal.
Por otro lado, a nivel
profesional, en Super-
man num. 707 USA,

Superman y Lois se enfrentan abiertamente cuando
Superman impide a la periodista ejercer su labor, pu-
blicar una noticia que muy probablemente dejaria a
cientos de personas sin empleo. Son dos debates fa-
miliares, morales, que ponen al personaje cara a cara
con el siglo XXI como pocas veces se ha visto, dan-
do buena cuenta del mundo de grises en el que nos
movemos, en el que no siempre hay una respuesta
apropiada para todo.




LA MUERTE DE SUPERMAN
(SUPERMAN: EL HOMBRE DE ACERO NUM. 5)

Hablar a dia de hoy del momento que se homenajea en la
quinta portada de El Hombre de Acero es hablar de todo un cld-
sico del comic. La muerte de Superman es algo mds que el even-
to homanimo de 1992, fue una gran historia rio que se extendid
en el tiempo, que ECC Ediciones ha recuperado en los tomos La
muerte de Superman, Un mundo sin Superman, El reinado de los
superhombres vy El regreso
de Superman. Es de esos
titulos que muchos pue-
den considerar “hijo de
SuU época”, pero cuyo de-
sarrollo y contexto fueron
tan emocionantes como
Su ejecucion, en el epicen-
tro de un tiempo en que la
muerte de un personaje
impactaba en la sociedad
de manera brutal, abriendo
titulares en informativos
de medio mundo. Décadas
mds tarde, la resurreccion
de personajes, para bien
o para mal, se ha conver-
tido en una herramienta
mds, en un tépico del gé-
nero de superhéroes, que
se emplea con acierto o
desacierto segun las cir-
cunstancias. No nos toca
a nosotros valorar eso, asi
gue vamos a repasar lo
que ocurre cuando Super-
man no estd presente en el
Universo DC... o cuando no
lo esté de manera activa.

Uno de los ejemplos
claros de esta situacion
lo encontramos en Flas-
hpoint, lectura de cabece-
ra, imprescindible para en-
tender la realidad moderna
del UDC. Para salvar a su
madre asesinada, Barry
Allen, Flash, cambia el curso de la historia, provocando el naci-
miento de una tierra en la que la Liga de la Justicia y sus héroes
tienen unos papeles muy diferentes a lo que conocemos. En el
caso de Superman, Nnos encontramos a un Kryptoniano “aislado
y sumiso, encarcelado en el planeta Tierra, y Andy [Kubert] lo
plasmo de forma magistral. Los ojos de Kal lo dicen todo”, co-
menta Geoff Johns en los extras de la edicion cartoné de ECC.
Este Kal-El es un alien cuya entrada en la atmasfera arrasd me-
dia Metropolis, cuya existencia se ha ocultado a un mundo que

vive inmerso en el miedo. Es un “Proyecto Superman” (en todos
los sentidos) que debe encontrar todavia su lugar en el mundo.

En Flashpoint, un mundo sin Superman es un mundo débil,
roto, desequilibrado, pero también se puede dar el caso con-
trario. En su diptico ¢Qué fue del Hombre del Mahana? (Gran-
des autores de Superman: Alan Moore - (Qué fue del Hombre del
Mafana? y otras historias), el guionista Alan Moore (Watchmen)

dio forma a la que mu-
chos consideran uno de
los relatos definitivos del
Hombre de Acero. Apoya-
do en los dibujos de otro
maestro, Curt Swan (Gran-
des autores de Superman:
Dennis 0’Neil y Curt Swan
- Kryptonita nunca mds),
Moore cerrd la etapa pre-
via a Crisis en Tierras In-
finitas invitando al lector
a un viaje por el tiempo, a
un mundo en el que Super-
man fallecio 10 afos atrds.
Es una historia densa, lle-
na de momentos memora-
bles, que se ha convertido
en la favorita de muchos
lectores y profesionales.
Moore realiza un homenaje
a todos los aspectos de la
existencia de Superman,
desde sus secundarios a
los villanos mds carisma-
ticos, pero haciendo hin-
capié en el humanismo del
héroe y en sus lazos con el
ciudadano de a pie.

La muerte de Superman
también ha sido adaptada
al mundo del cine, tanto
en formato animado como
en accion real, en la pseu-
dotrilogia orquestada por
el cineasta Zack Snyder
(300): Hombre de Acero

(2013), Batman v Superman: El amanecer de la justicia (2016)
y Liga de la Justicia (2017). Con independencia de la opinion
que cada uno tenga de estas cintas y del futuro del Univer-
so DC cinematografico, los ecos de La muerte de Superman y
El regreso de Superman resuenan en cada una de las pelicu-
las protagonizadas por Henry Cavill (Los Tudor), con la misma
espectacularidad o mas que en el papel, haciendo alusién de
paso a los numerosos paralelismas religiosos que también es-
tén presentes de manera evidente en la trayectoria del héroe.




ESPECIAL SUPERMAN

DE KANDOR AL INFINITO
(SUPERMAN: EL HOMBRE DE ACERO NUM. 6)

Como hemos comprobado en apartados previos, la mi-
tologia del planeta natal de Superman y su legado familiar
ocupan una parte central en El Hombre de Acero de Brian
Michael Bendis. En este contexto, la otra superviviente de la
catastrofe planetaria,

Supergirl, no podia
faltar a la fiesta.

En lao Ultima portada
de El Hombre de Acero,
Superman y Supergirl
entran en accion con-
tra Rogol Zaar. Super-
girl, Kara Zor-El, debutd
en Action Comics num.
252 (1959), con guion
de Otto Binder y dibujo
de Al Plastino. Aunque
siempre ha gozado del
favor del publico, por su
carisma vy los valores
que encarna, ha sido
en los Ultimos afos
cuando se ha hecho un
hueco en la primera li-
nea de DC Comics, gra-
cias a su popular serie
televisiva, protagoniza-
da por Melissa Benoist
(Whiplash), disponible
en Espana a través de
la plataforma HBO.

La actual encar-
nacion de Supergirl
estd marcada por un
momento tragico, la
muerte de su primo,
el Superman del nue-
vo Universo DC (véa-
se el mencionado Su-
perman: Los ultimos
dias de Superman).
Poco despugés, el ac-
tual Supermany Lana
Lang encontraban en
la Fortaleza de la Soledad un mensaje del héroe caido, en el
que cedia el testigo a Supergirl. “Como dijimos la Ultima vez
que estuvimos juntos, eres la ultima kryptoniana. Nuestro
hermoso v fragil planeta adoptivo te necesita mds que nun-
ca.” (Superman vol. 01: El hijo de Superman). Este mensaje
dio paso al relanzamiento de Supergirl, que ECC Ediciones
publica en formato tomo rustica aperiddico. El escritor Steve

Orlando (Liga de la Justicia de América) combina en esta

nueva etapa la esencia de la prima de Kal-El con el am-

biente y los secundarios de la serie de television, dando

forma a un titulo optimista en que el legado juega un papel

fundamental (por ejemplo, en el encuentro con la familia

Kent en Supergirl num. 2). Su conexidn personal con otra
heroina como Batgirl
incide en la idea de
qgue Supergirl puede
servir, como Super-
man, de elemento ca-
nalizador del Univer-
so DG, integrador de
diferentes franquicias
y conceptos.

Que Supergirl ocu-
pe un lugar central en
la Ultima portada de El
Hombre de Acero no es
casual, y menas para
un Bendis que siempre
se ha caracterizado
por un tratamiento
gjemplar y activo de
los secundarios de
cada serie. Teniendo
en cuenta que Super-
man ya tiene un side-
kick oficial, su propio
hijo Jon, Superboy,
Supegirl pasa a ser
la verdadera Mujer de
Acero, una igual de
Superman, en todos
los sentidos. Es una
declaracién de inten-
ciones que conecta
con el mundo en el
que vivimos y con los
valores de igualdad
y fraternidad que se
han mantenido cons-
tantes en la historia de
Superman. La demos-
tracion definitiva de
que, aungue han pa-
sado mas de 80 afos

desde su creacion, Superman y sus aliados son mds necesa-
rios que nunca. La demostracion definitiva de que la gran “S”,
la esperanza que llevan como estandarte, es mas necesaria
gue nunca. --(BL)
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HOY?




MAS TARDE...

AAAAA!

S,
aerio.

TAAALAA!

2iQUE!?
/ROGER/!

W

iNO, No, No, NO, NO, No, NO, NO, No, No,
NO, No, No, No, No!

/POR SUPUESTO
QUE No! iNo!
iNo! /No/

BUENO,
T VezZ.



MAS TARDE...

oNg,
ROGER.

ZT¢ SABES
B\ DEL TREN
QUE NO UACIA
PARADAS?

bR,
No Lo PI-
UARIBS.

COMO TE LE
DECIA ANTES, ENCANTAN
M HIJA MARY LOS CA-

TIENE EL CABE-
LLO CASTANO
Y RUBIO.



MAS TARDE...

SENTADO,
MIENTRAS
ESPERA-
MOS.

JBATMAN
NO SE VA A
CASAR! iv 51 56
CASARA,

SEGURO QUE

NO TE IBA

A INVITAR
AT

iy 5 TE
INVITARA, NO
ENVIARIA LA INVITA-
CION A UNA CASA
CUALGUIERA N DiA
CUALQUIERA!

YO BNTES
FRA MUy
INDECISO.

AHORA NA
NO ESTON TN
SaURo.

/)



MAS TARDE...

>Z==

ZMZAMOS?
JTENEMOS QUE
MIRAR!

7S QUE
NO SEATL
ROGER. ..

j...0ERO
A M{ TANTA TEN-
SION Mg ESTA
MATANDO!




Y CUANDO
ESTON CON-
TNTO...

ESPERA...

A BSISTIR A LA BODA
SYA ESTA?

LA Novi, Bl Novlo,
NO... jQUE FRLICES

No sé
QUE REGALARLE
A LA PAREIA
FELIZ...

i...AHORA
QuUE ESTON INVITAO
OFICIALMENTE!

JCONTINDA EN BATMAN
NOM. 80/25!



