EDITORIAL

pesar de su corta trayectoria en el mundo del co-

mic, el guionista Tem King, antiguo operativo de la

CIA, se ha convertido en el Ultimo lustro en uno de

los grandes animadores de la industria, conquis-
tando numerosos galardones, como por ejemplo los presti-
giosos Eisner estadounidenses.

Coincidiendo con la reciente salida en Espana del primer
numero de su siguiente gran proyecto, el evento Héroes
en crisis (ala venta desde mediados de febrero), este nU-
mero de ECC Camics se centra en Tom King, con un pro-
fundo repaso a su biografia y a todos sus trabajos para
DC Comics, asi como numerosas curiosidades sobre Hé-
roes en crisis, una serie limitada que se puede leer de
manera independiente y que puede servir de puerta de
entrada al Universo DC para nuevos lectores. Al hablar de
Tom King no podemos obviar la figura del que ha sido uno
de sus colaboradores estrella durante estos afos, Mitch
Gerads, dibujante de EI sheriff de Babilonia y Mr. Milagro,
al que también dedicamos una seccion muy personal en
las siguientes paginas.

Para hacer todavia mas inolvidable este especial, hemaos
optado por incluir hasta tres comics ineditos, los tres or-
questados por King. Para empezar, tenemos E/ origen
secreto de Mr. Milagro, una historia corta dedicada a Mr.
Milagro, protagonista del (hasta la fecha) proyecto mds
aclamado del autor, en la que se contextualiza el origen
del personaje como parte de El Cuarto Mundo de Jack
Kirby. EI comic central es una joya a reivindicar, Muerte
Negra en América, en la que King, acompafado por un
John Paul Leon en estado de gracia, retrata la vida de
uno de los héroes olvidados de la Primera Guerra Mun-
dial, el soldado Henry Johnson, mds conocido como
Muerte Negra. Ponemos el broche de oro con otro icono
de DC, el Sgto. Rock, creacion de Robert Kanigher y Joe
Kubert, cuyo legado recuperan King vy Francesco Franca-
villa en la historia iCaer sin luchar!. Tres demostraciones
de que, mas allg de su domino impecable de los temas
clasicos del género de superhéroes, el escritor siem-
pre va un paso por delante e incide cada vez que tiene
ocasion en los problemas reales, en los temas saociales,
historicos y economicos que preocupan a la ciudadania.

Bruno Lorenzo
Prensa y comunicacion
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HEROES EN CRISIS

Portada de Héroes en crisis nim. 1
Dibujo de Clay Mann

7 Como afronta un superhéroe el trastorno
de estrés postraumdtico provocado por
tantas sitvaciones al borde de lo muerte?

El guionista Tom King, antiguo operativo de la

CIA, ganador de varios premios Eisner, trata
de responder a esta inesperada cuestion en el
evento DC del aiio: iHéroes en crisis!

de Fran San Rafael

Hay una palabra que despierta expectativas automdticas
en todo seguidor de DC Comics: “crisis”. Siempre que apare-
ce enuntitulo, es la promesa de algo importante, de una his-
toria inolvidable que no dejard indiferente a nadie. En 1963,
Gardner Fox vy Mike Sekowsky realizaron iCrisis en Tierra 1! en
Justice League of America num. 21, el primer encuentro en-
tre el grupo titular y sus predecesores de la Sociedad de la
Justicia de América. La historia abarcaba dos mundos dife-
rentes y puso en marcha la tradicion de reunir una vez al afio
a todos aquellos personajes y a otros que irian apareciendo
mds adelante. Seria en 1985 cuando Marv Wolfman y George
Pérez hicieran historia con el hito Crisis en Tierras Infinitas,
pura épica superheroica que introdujo cambios cruciales en
el Universo DC vy a la que seguirian Hora cero: Crisis temporal
(1994), Crisis Infinita (2005) y Crisis Final (2008). No obs-

tante, hubo otra crisis, la de identidad, en la que los cielos
no se tifieron de rojo. Tampoco se destruyo ningun universo
ni llegd a nuestro planeta una amenaza césmica que reque-
ria la intervencion de todos sus defensores. Lo que hicieron
Brad Meltzer y Rags Morales en Crisis de identidad (2004)
fue abordar la esencia de los superhéroes con una carac-
terizacion potente, altas dosis de emotividad y un ritmo que
pillé desprevenidos a unos lectores que esperaban la reso-
lucion de un asesinato y terminaban descubriendo un se-
creto que dinamitaba el legado de la sacrosanta Liga de la
Justicia de América original.

En efecto, la miniserie de Meltzer y Morales carecia de la
suntuosidad de las demds crisis, pero sus ramificaciones
a corto y medio plazo fueron cruciales para el devenir del
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Universo DC v, lo mds importante, de-
jaron tocados a los lectores. En este
sentido, se podria decir que Héroes en
crisis, el nuevo evento de la editorial
de Burbank, es la sucesora espiritual
de Crisis de identidad. Planteada como
serie limitada de siete entregas que se
han ampliado a nueve por necesida-
des de produccion, también empieza
como el clasico whodunit, con un rom-
pecabezas que los héroes de la Tierra
deben resolver pieza a pieza. Y como
en 2004, aqui la caracterizacion de
los protagonistas también es crucial.
&Y quiégn mejor hoy en dia para escribir
una historia semejante que Tom King,
el guionista de moda? Sus comics son
de sobra conocidos por la importancia
que otorga a los didlogos y a las rela-
ciones entre los personajes, como ya
hemos podido comprobar en obras
como Mr. Milagro, Vision (para Marvel
Comics) 0 su extensa etapa en la co-
leccion mensual Batman. Pensemos
por ejemplo en esta Ultima. {Qué era
mas importante en el arco Superami-
gos? ¢Ver a Bruce y Diana enfrentdn-
dose a un sinfin de monstruos en otra
dimension o la escena en que recono-
cian aflorar a sus respectivas masco-
tas? (Si, la de ella es un canguro hem-
bra, pero nunca habla de ella) Y en
Reglas de compromiso, (disfrutamos
de la reacciéon de Damian ante la in-
minente boda de su padre tanto como
de la batalla que Batman y Catwoman
libraban con Talia al Ghul?

Ya sabemos que King, como todo
buen autor de ficcién, inserta en sus
tramas parte de su experiencia per-
sonal y de las reflexiones que esta le
suscita. Este antiguo agente de la CIA
(véase el articulo “Tom King es” en
este mismo numero) sabe perfecta-
mente que el mundo es dificil y violen-
to, y que las consecuencias de dicha
afirmacion son gravisimas para la
sociedad. “Formo parte de una gene-
racion de personas que han dedicado
la veintena a luchar contra el terroris-
mo en el extranjero. Hay millones de
personas que experimentan ese ciclo
antes de regresar a Estados Unidos. La
violencia que experimentan da forma
a lo que somos como cultura y como

pais. Quiero hablar de eso. Quiero ha-
blar de esa experiencia, de lo que la
violencia le puede hacer a una perso-
na, a una comunidad, a una nacion,
a un mundo”, decia en una entrevis-
ta publicada en junio de 2018 en The
Hollywood Reporter. Y si los soldados
sufren al volver a casa, si muchos
de ellos padecen sindrome de estrés
postraumatico durante afos o durante
toda la vida, ¢por qué no va a pasarles
lo mismo a los superhéroes?

Es ahi donde entra en juego San-
tuario, un centro de Nebraska donde
los actores del Universo DC acuden
cuando su mente ya no soporta mas
castigo. La lucha contra el crimen, la
pérdida de seres queridos y, en gene-
ral, la violencia de la que habla King
pasan factura, y el mundo no se puede
permitir que la depresion ponga fin a
carreras brillantes de las que depen-
de el destino del planeta, la galaxia, el
universo o el multiverso mismo. El cen-
tro tiene tanto peso en Héroes en crisis
que el proyecto se tituld provisional-
mente asi, Sanctuary, en las primeras
fases de su desarrollo. Y si el Monitor
fue apareciendo aqui y alld durante
los meses anteriores a Crisis en Tie-
rras Infinitas, en este caso sucede lo
mismo. Los lectores habituales de ECC
Ediciones ya habrdan detectado varias
menciones a este lugar en diferentes
publicaciones de la casa.

En Batman num. 22, conclusion de
Todo el mundo ama a Hiedra, Bruce le
decia a Selina que Clark se habia lleva-
do a Santuario a una Hiedra Venenosa
que no habia superado su participa-
cion en la guerra entre el Joker y el
Acertijo afos antes. En Flash num. 26,
Superman y Wonder Woman llegaban a
Central City para recoger a Wally West,
que no era capaz de superar la pérdida
de buena parte de su vida (véase Uni-
verso DC: Renacimiento) y, por exten-
sion, de sus dos hijos. Y en el volumen
Deathstroke contra Batman, un perso-
naje tan menor como la Dinamo Huma-
na también ingresa en Santuario para
superar sus peculiares instintos sui-
cidas. Estas menciones al misterioso
centro, del que aun no conocemos su

aspecto ni sabemos quién lo regenta,
no sirven solo para preparar el terreno
de cara al estreno de la miniserie, sino
también para indicarnos que la histo-
ria va a tener peso en el transcurso
del Universo DC. No obstante, en este
sentido King también pone de mani-
fiesto otra de sus grandes cualidades:
no salirse de la continuidad mientras
cuenta sus propias histarias. Asi, igual
que ocurria en Mr. Milagro o Grayson,
e incluso en Batman si exceptuamos
cruces muy puntuales como La noche
de los hombres monstruo o La chapa, el
guionista nos plantea una trama que
podemos disfrutar de forma indepen-
diente sin invitarnos a leer los capitu-
los derivados.

Hablemos chora de los actores de
Héroes en crisis. Si echamos un vista-
70 a la portada de su primera entrega,
ya podremos intuir qué personajes van
a ser fundamentales en el devenir de
los acontecimientos. En primer lugar,
tenemos a la mismisima Trinidad, es
decir, al trio formado por Wonder Wo-
man, Batman y Superman, grandisi-
mos héroes que han salvado el mundo
en numerosas ocasiones pagando
un elevado precio en lo personal. El
propio Caballero Oscuro nacié de una
tragedia que conocemos de sobra, el
asesinato de sus padres, que no fue
SuU Unico contacto con el sufrimiento
de los seres queridos. Recordemos por
ejemplo la pardlisis de Barbara Gordon,
el aparente homicidio de Jason Todd
a manos del Joker o los hechos mds
recientes de su vida privada, que no
pasa precisamente por Su mejor mo-
mento. El Hombre de Acero es un ser
de luz, pero procede de un planeta cu-
yos habitantes murieron (casi todos)
en una colosal explosién. Ademds, lle-
va sobre los hombros el peso de ser el
referente de todos sus companeros, un
hecho que le obliga a ser casi infalible
en todo momento. En cuanto a Wonder
Woman, es una guerrera que procede
de un mundo aislado al que no puede
volver porque se le ha vetado el cami-
no de vuelta. King ya demostro en las
dos tandas de la mencionada saga
Superamigos que controla a la perfec-
cion la dinamica que existe entre ellos
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HEROES EN CRISIS

y que conoce la idiosincrasia de los tres, que se tienen los
unos a los otros pase lo que pase. No obstante, hay héroes,
y también villanos, que no tienen tanta suerte.

La portada en cuestion también nos deja entrever qué dos
personajes van a destacar en la historia: Harley Quinn 'y Boos-
ter Gold. La locuela que nacio como mera comparsa del Joker
en la televisiva Batman: The Animated Series ya hace tiempo
que salté de la pequena pantalla a los tebeos, y con el tiem-
po se ha ido abriendo un hueco cada vez mas grande en el
corazén de los lectores. Su coleccidn regular, ahora bimestral
en las publicaciones de ECC, disfruta de una popularidad que
ha trascendido los divertidisimos disparates planteados por
Amanda Conner y Jimmy Palmiotti para seguir adelante con
otros autores que aprovechan el conocimiento que de ella
tiene el gran publico desde que la interpretara Margot Robbie
en la pelicula Escuadrdn Suicida hace un par de afos. La co-
No0zcamos por uno u otro medio, todos sabemos que Harleen
Quinzel era una psiquiatra del Asilo Arkham que se termind
enamorando del Joker, al que ayudd a escapar para enta-
blar una relacion tormentosa que termind como el rosario de
la aurora. Motivos de sobra para pasar una temporadita en
Santuario, ¢verdad? En cuanto a Booster, Michael Jon Carter
nacio en el siglo XXV, fue un deportista de élite que cayd en
desgracia cuando apostd en su contra para conseguir dine-
ro con que salvar a su madre y termind en nuestra era con
varios objetos poderosos robados de un museo con los que
se convirtié en “el mayor héroe que nunca has conocido”.
Al fin y al cabo, su papel habitual en el Universo DC durante
los Ultimos afos ha sido enmendar los errores de la corriente
temporal para que la cronologia no se vaya al garete. Tanto
Harley como Booster han pasado ya por las hdbiles manos

Imagen de Héroes en crisis nom. 1
Dibujo de Clay Mann

de King en Batman, que sabe perfectamente qué tecla tocar
para convertirlos en el centro de una trama que, como es
obvio, incluye a diversos superhéroes aunque se salga par-
cialmente del género, igual que hiciera, de nuevo, Crisis de
identidad en su dia, para darles un enfoque mds adulto que el
de la tipica batalla entre héroes y villanos.

Hemos hablado ya de las intenciones del guionista de Hé-
roes en crisis, de los que al parecer serdn los protagonistas,
de ese escenario del que no sabemos casi nada... Pero esta
historia es un comic v, claro estd, no podria existir sin dibu-
jantes. Y aqui, tanto King como sus editores van a ir a lo se-
guro con esos colaboradores habituales con los que tan bien
se entiende. Siguiendo la estela de otros guionistas estrella
(Brian Michael Bendis, Geoff Johns 0 Grant Morrison, por citar
tan solo tres ejemplos), en Héroes en crisis cuenta con Clay
Mann como ilustrador principal. Mann ya ha participado en
Batman en la saga Superamigos, concretamente en los dos
capitulos en que el Caballero Oscuro y Catwoman compar-
tian cita con Superman y Lois Lane, y también se ocup6 del
relato breve que pudimos ver en esta misma revista donde
el Joker aguardaba con ansiedad su invitacion a la boda de
Bruce y Selina. Tan expresivo como contundente segun re-
quiera el argumento, Mann nos tiene preparadas algunas de
las mejores pdginas de su carrera profesional, y eso que ya
lleva mas de una década en activo.

No obstante, la miniserie nos depara la aparicion especial
de otros dos dibujantes que también interpretan a la perfec-
cion las historias de King. El primero, concretamente en la
tercera entrega, serd Lee Weeks, que ya realizé el especial
Batman/Elmer Fudd, ademds de aquel episodio anual en que
Catwoman se pasaba la vida robando en la Mansién Wayne.
El segundo, que visitara Santuario en el sexto capitulo, es
Mitch Gerads. (Hace falta decir mds? Este dibujante es para
muchos “la pareja perfecta” de King desde que los dos des-
lumbrasen al mundo con El sheriff de Babilonia y Mr. Milagro,
por no mencionar varias entregas memorables de la grapa
mensual del Hombre Murciélago. “Has tenido una experien-
cia que se te ha incrustado. Se ha incrustado en tus padres
y en tu infancia. Se ha quedado guardada en una parte del
cerebro a la que no eres capaz de acceder, y la Unica forma
de llegar es hablando del tema. Habla. Sdcalo. De eso trata
Héroes en crisis”, decia King a la web /Inverse en octubre de
2018. Y en efecto, es lo que vamos a verle hacer en los proxi-
mos meses. Los personajes del Universo DC van a tener que
afrontar sus peores miedos, van a tener que superarlos en
compania de sus amigos y aliados, y nosotros vamaos a ser
testigos de excepcion gracias al buen hacer de un guionista
en estado de gracia y de esos dibujantes que tan bien plas-
man sus ideas. Ya estd disponible el primer nUmero de un
vigje mensual cuyo final aun no prevemos y del que, a buen
seguro, disfrutaremos. En principio, no habra cielos rojos. No
habra encarnaciones cosmicas del mal. No habrd puietazos
de Superboy. Porque tendremos un sitio seguro al que acudir
para exorcizar los demonios que llevamos dentro. --(FSR)
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LOS

HIVO
*SANTUARIO

ntes de que comience Héroes en crisis, os invitamos a explorar los
archivos en los que se detalla el estrés postraumatico que sufren los
personajes mas iconicos de DC.

de Andrew Marino

Hasta los superhéroes necesitan una mano
amiga. Cuando las guerras por el Multiverso,
la lucha por salvar a los companeros y el sal-
vajismo que conlleva mantener el orden en el
Universo DC se hacen imposibles de sobrelle-
var, los héroes necesitan un lugar donde dejar
reposar sus conciencias, y ese lugar se llama
Santuario.

Santuario es un lugar pensado para que
los superhéroes se refugien de las calamida-
des del mundo exterior, pero tras descubrirse
varios cuerpos sin vida en sus instalaciones,
este lugar de sanacién se convierte en la es-
cena de un crimen y se desata entonces un
misterio que abarcard todo el Universo DC.
Este incidente no solo es el detonante de la
serie, que constard de siete numeros, sino
que ademds permite que los lectores se ha-
gan una idea de los dafos psicoldgicos a los
que tienen que enfrentarse los héroes dia tras
dia en el Universo DC. Con la ayuda de John
Foster Elliott, psicoanalista v terapeuta fami-
liar y de pareja, ahora podréis leer los perfiles
psicolégicos de los Héroes en crisis y aden-
traros hasta donde ningun héroe ni villano se
ha adentrado jamds.
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HEROES EN CRISIS

Nombre: Bruce Wayne

Alias: Batman, el Caballero Oscuro

Sexo: Masculino

Base de operaciones: Gotham City, EE.UU.

Historial del paciente: Tras ser testigo del asesinato de sus padres a la
edad de ocho afos, Bruce se aparto de la sociedad y prometié “acabar
con el crimen”. Tras entrenar cuerpo y mente durante mds de una déca-
da, Wayne decidio usar una méscara con una doble intencion: ocultar
su identidad y crear un personaje legendario, Batman. En un principio,

Sus actuaciones se centraron exclusivamente en Gotham City, pero el

paciente expandio su lucha contra el crimen a nivel mundial tras adoc-

trinar a hombres, mujeres y nifos que habian sufrido también algun

trauma y formar una fuerza paramilitar de justicieros callejeros.

Acontecimientos recientes: Bruce se ha desestabilizado debido a
traumas posteriores, entre los que destacan el distanciamiento de su
unico hijo y una reciente ruptura sentimental. Bruce ha comenzado a
atacar con mas violencia a los criminales a los que persigue y
arechazar alas personas mds cercanas a él.

Valoracion médica: La muerte de los padres de Bruce fue
el detonante de su conducta compensatoria de convertir-
se en “superhéroe”. La represion del dolor redundé en el
mecanismo de defensa de la formacion reactiva; su sufri-
miento se transformd en ira y hostilidad. La continua ne-
gacion de su vulnerabilidad emocional y su dependencia
estdn dando lugar a un aislamiento aun mayor. Rechaza

a todo aquel que muestre compasién y empatia. A Bruce
también le resulta sumamente complicado doblegarse
ante cualquier autoridad. Es capaz de trabajar en equi-

po siempre que sea él quien lo lidere. En caso contrario,
suele desempeniar el rol de lobo solitario.

Notas: CIE-10 F33.1 Trastorno depresivo recurrente,
episodio moderado presente, F42 Trastorno
obsesivo compulsivo con rasgos

disociativos.
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Nombre: Clark Kent

Alias: Superman, Kal-El, el Hombre de Acero
Sexo: Masculino

Base de operaciones: Metropolis, EE.UU.

Historial del paciente: Kal-El, un niflo huérfano procedente de un
planeta extraterrestre, fue criado en secreto por unos padres hu-
manos en el Medio Oeste de Estados Unidos. Adoptd el nombre de
Clark Kent vy, a medida que fue creciendo, demostrd tener unas
habilidades fuera de lo comun; entre otras, la capacidad de vo-
lar, una fuerza descomunal y una invulnerabilidad casi total. En la
preadolescencia, el cada vez mds poderoso Clark se entero tanto
de su verdadero legado alienigena como de que su planeta natal,
Krypton, habia sido destruido. Imbuido de un fuerte sentido moral
gracias a la influencia de sus padres humanos, Clark, convertido
ya en adulto, se dedica a proteger su planeta bajo el nombre de
Superman, un alter ego que cred para proteger su vida privada y la
de sus familiares y amigos.

Acontecimientos recientes: Mientras aun trataba de encajar la sepa-
racion de su esposa e hijo, la herencia alienigena de Clark volvié a
aparecer inesperadamente en su vida. Primero, su padre bioldgico,
al que se creia muerto, regresé mostrando su odio hacia la humani-
dad. Y mds adelante, Clark descubrio que la destruccion de Krypton
podria no haberse debido a un desastre natural, sino a un acto ge-
nocida perpetrado por una raza alienigena hostil.

Valoracion psicoterapéutica: Muchas personas adoptadas tienden
a experimentar un trastorno de apego. Las relaciones personales
se ven bloqueadas por unos patrones de comportamiento provo-
cados por el miedo a la pérdida. Asi pues, Clark ha compensado el
dano original creando la figura de Superman para poder protegerse
de la inseguridad subyacente que siempre ha tenido de forma in-
consciente. Reprimir la fuerza y el aporte sensorial de forma siste-
mdtica le pasa factura a nivel emocional y psicolégico. El hecho de
ser consciente de que es tan distinto, tan ajeno, provoca en él una
desconexion.

Notas: CIE-10 F43.25 Trastorno de adaptacion con alteracion mixta de
emociones y conducta, F44.4 Trastorno disociativo de la motilidad.
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HEROES EN CRISIS

Nombre: Diana de Themyscira
Alias: Wonder Woman, Diana Prince

Sexo: Femenino

Base de operaciones: Washington, Distrito de
Columbia, EE.UU.

Historial de la paciente: Nacida en el seno de una
cultura guerrera aislacionista de una apartadaisla
del Mediterrdneo, la princesa Diana se crio en la
sociedad matriarcal de las Amazonas. Ya desde
temprana edad, poseia gran habilidad en distin-
tas modalidades de combate, aunque mostraba
tener gran compasion vy curiosidad, rasgos que
contrastaban marcadamente con el entrena-
miento bélico y la paranoia que caracterizaban
a su pueblo. Termind descubriendo su condicién
de semidiosa al revelarse el secreto de que su
verdadero padre era Zeus, el dios olimpico; un
secreto que se habia guardado hasta entonces
para proteger a Diana de la ira de los parientes
de Zeus. La superhumana comenzo a sentirse
cada vez mds inquieta viviendo en Themysci-
ra, su isla natal, y, desoyendo los deseos de
su madre, decidio exiliarse y defender la raza
humana, momento a partir del cual se gand el
sobrenombre de Wonder Woman.

Acontecimientos recientes: Diana se entero
de que tenia un hermano gemelo, Jason,
que se habia criado lejos de Themyscira por
el hecho de ser hombre, y que su existencia
también se le habia ocultado a Zeus. Tras un
breve vy feliz encuentro, Jason se sacrificd
en la batalla, cortando asf todos los lazos
familiares que pudiera tener Diana.

Valoracion psicoterapéutica: Diana ha su-
frido importantes perdidas a lo largo de
su vida v, al ser una semidiosa, seguird
sufriéndolas. Sus amigos humanos enve-
jeceran y moriran antes que ella. Cuando
conocid a su hermano Jason, penso que
habia encontrado a un compafero con
quien compartir la eternidad, pero ahora
lo ha perdido a él también. Esto ha hecho
que reviva todas las muertes de las que
ha sido testigo y que esté volviendo a
sufrir por todas ellas. Actualmente, Dia-
na se estd aislando de todos sus cono-
cidos. Tendrd que pasar por el clésico
proceso de negacion, ira, negociacion,
depresion y aceptacion, lo cual le va a
resultar muy complicado.

Notas: CIE-10 F43.21
Trastorno de adaptacion
con reaccién depresiva
prolongada (duelo
complicado).
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Nombre: Dra. Harleen Quinzel

Alias: Harley Quinn, princesa payasa del crimen

Sexo: Femenino
Coney Island, Nueva York, EEUU

Historial de la paciente: criada en una familia en la que los delitos menores estaban
normalizados, Harleen Quinzel, deseosad de demostrar que ella era diferente a sus
familiares, decidio estudiar para ser psiquiatra. cuando la enviaron al Asilo Arkham
para criminales dementes, Quinzel eligio comenzar la terapia con el interno mas
Subestimo

infame del centro: el extravagante supervillano conocido como el Joker.
a su sujeto de pruebas y, en ocasiones, iNcluso sé dejo manipular por él, lo que
termind llevéndola a ayudar al Joker d orquestar su huida del Asilo y, en ultima
instancia, a convertirse en su complice despugés de que ¢l la transformase
tanto fisica comMo psicologicamente A raiz de su transformacién, Quinzel ha
tenido problemas con sU sentido de la moral y ha procurado enmendar los
errores del pasado.

Base de operaciones:

nzel tiene una relacion de amistad muy cercana

Acontecimientos recientes: Qui
conocida como Hiedra Venenosa), que sufre un

con Pamela Isley (la supervillana
| Ha tratado de ayudar a su amiga a vencer sus peores

grave desequilibrio menta
instintos, pero no ha tenido éxito.
Valoracion psicoterupéuticu: Harleen sufrio el sindome de Estocolmo tras
conocer al Joker en €l Asilo Arkham. El hecho de que fuera susceptible a sus
manipulaciones psicolégicas sugiere que existia un trastorno anterior. Hay quienes
seunen aunasectaose convierten en fandticos religiosos porque necesitan de las
ilusiones de seguridad que dichas entidades dicen ofrecer. Harleen se unio al Joker,
ble. Sigue teniendo

autoconvenciéndose de que ¢l, en cierto modo, era alguien infali
que trabajar sU qutonomia, sU qutogestion y su escala de valores. Creo que algun
acontecimiento de su juventud fue lo que hizo que conectara con el Joker.

Notas: CIE-10 F25.9 Trastorno esquizoafectivo sin especiﬁouoic’)r\, en remision.

Nombre: Michael Jon Carter

Alias: Booster Gold

Sexo: Masculino

Base de operaciones: Metropolis, EE.UU

Historial del paci
paciente: Mich
fracasado ael Carter, nacid .
que se . o 0 en el si :
as arregld gracias a su encontog{? §L>J< \t/élfuetun ooersterio
: ento deportivo. Su

cuando le pillaron
apostando .
un empleo sin f en los partidos e ‘
; uturo co . N los que jugab .
tecnologia para vigjar en EITiO guardia de seguridad, éogterﬂ.fms conseguir
uso de los avances de la teoner?po, Y se trasladd al pasado corl1 !un'JdStm{jo’ 1oho
convertirse en un ologia'y de sus conocimi idea de hacer
superhér i nocimientos sob
fama adopt ; oe de éxito. A re el futuro
ando la identid - A pesar de alcanzar ci para
habria querid idad de Booster Gold zar ciertas cotas d
o tener “Gold, Carter nun ; e
companeros de g cornirr]wifjﬂgdc ZOS ocasiones era trutodocgo%:é%de‘ estatus que
e superhéroes N paria por sus

Acontecimie .
ntos re .
alterando los ooonfégi"nﬂ‘?s' Tras el fallido intento de ayud
actos, por lo que su ami ientos de su pasado, Carter n‘jvoﬂr @ un compariero
90 se vio obligado a reabrir vigjas h q.tée enmendar sus
eridas.

Valoracion psi
. sicoterapéutica; Mi
sindrome del irmostl{);:utu;u. Michael sufre ansiedad generdl
POCo respeto por Ia le /Opnncwalmente porque... eso es lo ralizada y padece el
actuar porque, para a e&?wr'los -Cf‘erechos de los demds y 55 oree oo muy
por los demés y quiere justifica los medio ee con derecho a
Y quiere redi . S. Sin emb i

dar resultado. Mfghoe?rzigzﬂsl’rtseg principalmente median?er%ct)t/ljsf;znte compasion

demds y ita trabajar que no suell
aceptar sus limitaci ljar su moral, respetar elen
doble rasero y siente vergggiaorzes' Igual que muchos norois:gtszj(sj esrechOS delos

pavor hacia Ig i / S rige por
s relaciones si un

inceras.

Notas: CIE-10 F41

) .1 Trastorno d

narcisistas € ansiedad generalizad

i 0, rasgos sociopdi
paticos y
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HEROES EN CRISIS

Todo Ig que hay que saber:

HEROES EN CRISIS

Las cinco preguntas que todo el mundo se hace acerca de este gran evento.

5) ¢EN QUE CONSISTE?
Es un evento protagonizado por Batman, Superman, Wonder Woman, Harley Quinn y
Booster Gold. El primer nUmero estd a la venta en Espana desde el 12 de febrero.

4) (QUE TIENE DE ESPECIAL?

Ademds de que Héroes en crisis promete mucha accion (como en el nUmero 2 de la
serie, donde se muestra la pelea entre Harley y la Trinidad, una pelea en la que Quinn se
desenvolverd mejor de o que creéis) y plantea el misterio de un asesinato (justo cuando
parece que nada puede salirles peor a nuestros héroes, se demuestra que si), la serie
muestra aspectos de la Liga de la Justicia que no estamos acostumbrados a ver: las
repercusiones que tiene enfundarse un traje todos los dias y luchar contra unas amenazas
inimaginables. El sufrimiento esta asegurado, amigos.

3) SDE QUE TRATA?

Santuario es un hospital ultrasecreto al que acuden los superhéroes para rehabilitar el
cuerpo y la mente. Cuando varios pacientes superpoderosos aparecen muertos, se desata
un misterio que sacard a la luz muchos secretos y cambiard el Universo DC de los proximos
anos.

2) CQUIENES FORMAN EL EQUIPO CREATIVO?

(TIM DRAKE)

Por qué puede sobrevi-
vir: Es un elemento vital
del legado de Batman.
Tim es el chico que
volvié a realzar el papel
de Robin tras la muerte
de Jason Todd. De no
ser por suinfluencia y
su personalidad, ese
rol bien podria haber
permanecido muerto.

Por qué puede morir:
Hemos conocido a
muchos Robins: Damian
Wayne, Dick Grayson,
Jason Todd. ¢Acaso Tim
Drake es especial?

Probabilidades:
lentre 25

CiBORG

(VICTOR STONE)

Por qué puede
sobrevivir: ¢Como se
mata a un héroe que
hahecho una copia de
seguridad de si mismo y
ya es casi mas maquina
que hombre?

Por qué puede morir:
Para matarle habria

que exiliarlo al paramo
césmico conocido como
el Sector Fantasma junto
al villano mds peligroso
del mundo: Darkseid.

Y eso esjusto lo que
sucederd en Liga de la
Justicia: Odisea.

Probabilidades:
Tentre 50

El guionista Tom King (Batman, Grayson) y el ilustrador Clay Mann (Batman, Poison Ivy)

Un duo infalible.

1) SQUIEN MUERE?

Ya, el tema taby. No queremos adelantar nada, pero si vamos a trazar el perfil de los seis
posibles candidatos. Que conste en acta: uno de los siguientes héroes tiene los dias

contados..

ARSENAL

(ROY HARPER)

Por qué puede sobrevi-
vir: El exdrogadicto Roy
Harper ya se enfrento
a los demonios mas
0SCUros que pueden
existir y sali¢ airoso.
¢Matarle..? Héroes en
crisis puede hacer
todo lo que esté en su
mano, pero Roy ya ha
sobrevivido a todo lo
peor que puede ofrecer
el Universo DC.

Por qué puede morir:

A pesar de ser extre-
madamente hdbil, Roy
es el personaje menos
poderoso de la lista.
Puede que el arquero
tenga una diana graba-
daenla espalda.

Probabilidades:
lentre 5

HARLEY QUINN
(HARLEEN QUINZEL)
Por qué puede so-
brevivir: Harley es la
superviviente definitiva,
suele superar todas

las expectativas y
sabe defenderse de

las incesantes locuras
del Joker.

Por qué puede morir:
Santuario es un lugar
pensado para super-
héroes y Harley, en el
mejor de los casos,
encaja en la definicion
de antihéroe. ¢Habrd in-
fectado a Santuario con
esa clase de obsesion
ala que ni siquiera ella
podria sobrevivir?

Probabilidades:
lentre 75

BOOSTER GOLD

(MICHAEL CARTER)
Por qué puede sobre-
vivir: ¢Como se mata
a alguien gue conoce
el futuroy es capaz
de vigjar en el tiempo?
Booster ha hecho
carrera eludiendo una
muerte segura.

Por qué puede morir:
Con el Dr. Manhattan

vy los eventos de
Doomsday Clock, viajar
en el tiempo se ha vuel-
to muy peligroso. Amigo
mio, en el Universo DC
solo hay sitio para una
persona gue juega a
ser Dios con respecto
al tiempo.

Probabilidades:
Tentre 10

GREEN LANTERN

(KYLE RAYNER)

Por qué puede sobre-
vivir: El anillo de poder
que lleva Kyle en el
dedo es el arma mds
poderosa del universo.
Le deseo suerte a aquel
que intente matar a
Green Lantern.

Por qué puede morir:
¢Qué hemos dicho an-
tes sobre Tim Drake..?
La Tierra ha conocido
mas Green Lanterns
que Robins. Ten mucho
cuidado, Kyle.

Probabilidades:
lentre15
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_EL ORIGEN SECRETO DE MR. MILAGRO

Como hemos apuntado en el editorial, esta
entrega de ECC Cdmics esta centrada en la
figura del guionista Tom King. Aprovechando
esta circunstancia, no queriamos dejar pasar
la oportunidad de recuperar un par de historias
cortas inéditas de este autor. Abre fuego un
comic de ocho pdginas publicado en EE.UU.
en la “version del director” del primer numero
de la serie limitada Mr. Milagro, de King y
Mitch Gerads (E/ sheriff de Babilonia), que
recientemente ha finalizado en Espaia. Estas
versiones del director son muy habituales al
otro lado del Atldntico, y en ellas se insertan
extras de comics de gran éxito, emulando
lo que se hace en el mundo del cine con los
montajes preferidos por los realizadores (véase
el ejemplo de Blade Runner, el cldsico de Ridley
Scott).

En El origen secreto de Mr. Milagro, el
escritor californiano  forma equipo  creativo
con el dibujante Mike Norton (Astro City)
para ofrecernos un televisivo resumen de la
trayectoria previa de Scott Free. La historig,
dedicada a los recien llegados al Universo DC,
surge de la necesidad que tiene King de que
el lector de Mr. Milagro conozca el contexto del
protagonista y el universo de El Cuarto Mundo
de Jack Kirby. De hecho, los lectores que hayan
disfrutado de la recopilacion que ha realizado
ECC Ediciones de la saga del Rey encontrardn
en las siguientes paginas NUMerosos guinos
que les resultardn muy familiares.

MR. MILAGRO NUMS. 1-12
Grapa/ 24 pdgs./195€

Guion: Tom King
Dibujo: Mitch Gerads

Tom King y Mitch Gerads
presentan a un Mr. Milagro muy
diferente a cualquier versién
anterior del personaje de £/
Cuarto Mundo. Serie completa ya
disponible en formato grapa.




FUNKY FLASHMAN T)ENE EL P
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JASOLAPOS POR EL
PECAPO ¥ EL CONFLICTO,

LOS VIEJOS DIOSES PE-
RECIERON ABRASAPOS!

JGOBERNAPOS POR
EL AMABLE Y GENTIL

HIGHFATHER...!

/..LOS NUEVOS
DIOSES DE NUEVA
GENES|S SE

DEDICARON A
TODPO LO BUENO
Y DECENTE/

JCOMO PARTE DE 5U

PERVERSO PLAN, PARKSEIP JLA ECUACION
BUSCO EL ARMA MAS DE LA ANTIVIPA!

POTENTE CONOCIPA POR
HOMBRES O DIOSES!

/A PARTIR DE SUS
CENIZAS, SE FORMA-

RON DOS PLANETAS!

/TAN IGUALES EN PO-

DER COMO OPUESTOS
EN FILOSOFA!

JMIENTRAS, EL MALVADO
Y DEPLORABLE DARKSEIDP
CONQUISTO EL PAISAJE
INFERNAL DE APOKOLIPS!

ILVEGO, ESTE HORRENDO
DESPOTA PUSO SU VER-
GONZOSA MIRAPA SOBRE
TOPO EL UNIVERSO!

[ rox. /LA ECUACION DE LA ANTIVIDA

TENIA EL PODER DE CONTROLAR
Wi A A ¥ DESTRUIR LA ESPERANZA!




JABIENDO QUE EL
GENTIL ¥ CARINOSO
HIGHFATHER QUE-
RRIA EVITAR QUE
OBTUVIERA LA
ECUACION...! /..EL REPUGNANTE
DARKSEID INVAPIO
NUEVA GENESIS!

JUNA GUERRA
SANGRIENTA Y
DESPIADADA!

/5E PERDIERON
MILES DE MILLO-

NES DE VIPAS EN
AMBOS BANDPOS!

JLOS LAMENTOS

DE LOS AFLIGIPOS
PLAGARON EL AIRE!

Y LLEGS

LA GUERRA!

JUNA GUERRA HORRIPI-

LANTE Y ATERRAPORA!

JPERO ESA ESPANTOSA

Y ATERRAPORA GUERRA
CONTINUS!




J/5OFOCADOS BAJO EL
PESO DE LOS MUERTOS,

LOS DOS GRANDPES DIOSES
LLEGARON A UN ACUERDPO!

JUN ALTO EL FUEGO!
UN RESPIRO DEL
INCESANTE ESTRUEN-
DO DE LA BATALLA!

J5IN EMBARGO! J/PARKSEID ¥
HIGHFATHER INTER-
CAMBIARIAN HIJOS!

/PARA GARANTIZAR
EL ARMISTICIO, PEBIA

PAGARSE UN PRECIO!

JEL HIJO DEL DIABLO

SERIA ENVIADO AL .
PARASO! /Y EL HIJO DE DIOS SERIA
ENVIADO AL INFIERNO!




JERA EL CfNTéé/Mg DA

DEL CENTESIMO ANO DE JPERO LA PAZ

LA GUERRA PE LOS ESTABA CERCA!
NUEVOS DIOSES!

JUN NINO FUE ACOGIPO JFUE CRIADO
CALIDAMENTE EN EL CON AMOR,
HOGAR DE HIGHFATHER/ TERNURA

Y GRACIA!

JEL AFECTUOSO
THER LIAMON B JLE CONTO AL CHAVAL LA

g Sap PROFECIA DE QUE, UN DA
NINO ORION: EL HIJO DE DARKSEID
MATARIA A DARKSEID!

7Y ORION SE PREPARS
CON AHINCO PARA ESA CLI-
MATICA CONFRONTACION!

/Y 5E PAGO EL PRE-

Clo! /Y LOS PAPRES

ACEPTARON A 5U5
NUEVOS HIJOS!

Y AL FIN, CESO EL
HORRIBLE ALARIDO
EN LOS SANGRIENTOS
CAMPOS DE BATALLA
DEL CUARTO MUNPO!

/IGUAL QUE TOPOS LOS
JOVENES DE APOKOLIPS, EL
OTRO NINO FUE ENTREGA-
DO A LA ABUELITA BONDAD!

/5E CRIARIA EN EL POZO X,
CONVERTIDO EN UN
GUERRERO DIGNO PE sU
PERNICIOSO NUEVO PADRE!

JEL OTRO NINO FUE
TORTURAPO ¥ MUTILADO!
JLE ENPDURECIERON!

JEL POBRE NINO INTENTABA
UNA ¥ OTRA VEZ HUIR DE
ESE HORROR, PERO
SIEMPRE LE ATRAPABAN/!

/AL VER ESOS ESFUERZOS
QRUIJOTESCOS, LA ABUELITA
SER RIO HISTERICAMENTE
Y LE PUSO EL NOMBRE
IRONICO DE 5COTT FREE!




JMIENTRAS PASABAN LOS SOLITA- 7Y MIENTRAS FASABAN
RIOS ¥ DESGARRAPORES ANOS, LOS ATROCES Y
EL SENSACIONAL 5COTT FREE ANGUSTIANTES ANOS,
SEGUIA INTENTANDO ESCAPAR! LA REPUGNANTE
ABUELITA BONPAD
SEGUIA CAPTURANPOLE!

PERO TRAS TOPOS ESOS ABOMINABLES
v ESPANTOS0S ANOS, TODOS ESOS ADEMAS, TODOS ESOS NOBLES ESFUERZOS LE
GRANJEARON LA APMIRACION DE UNA DE LAS MEJORES

TRISTES ¥ FRACASADOS INTENTOS, TOPOS GUERRERAS DE DARKSEID:

E50% ASQUEROSOS CASTIGOS... .

R
/Bl
BARDA!

.5
RINPIO 5COTT
FREES? LIDER DE LAS
FURIAS FEMENINAS/
JUN ORGULLOSO
JPOR SUPUES- PRODUCTO DEL

7O QUE NO! PozZO X/

PERO ESO ES POCO JHASTA QUE UNO
CONSUELO FARA TO- NO LO FUE!
DOS ESOS LUGUBRES

Y HORRIBLES ANOS. 7Y 5COTT
FREE FUE

LIBRE/

TODOS ES0O5
PELIGROSOS
Y TRAICIONE-
ROS INTENTOS
DE FUGA...

JTOPO FUE
EN VANO!




/5IN SENTIRSE EN o
CASA NI EN NUEVA JAQUI, BUSCS UNA JAQUI TRABS
GENES|S NI EN VIPA MARAVILLOSA AMISTAD CON UN
APOKOLIPS, 5COTT Y FANTASTICA! FAMOS0O ESCAPISTA
FREE EMIGRS A CONOCIPO cOMO
LA TIERRA! MR. MILAGRO!

JQUE REALIZABA
INCREBLES
ACROBACIAS CON
SU GRUNON ¥ APO-
RABLE COMPANERO,
OBERON/

JCUANDO UNOS
CRETINOS MONS-
TRUOSOS ASESINA-
RON A 5U QUERIDO
MENTOR, 5COTT
HEREDS LA MASCARA
DEL ARTISTA!

JSUPERES-
CAPISTA!

TODOS ESO5 ANOS DE

HUIPAS MERECIERON LA

PENA CUANDPO SALIS AL
ESCENARIO COMO:

JCUANDPO LE LLAMARON, 5COTT REGRESS A NUEVA DURANTE ESAS
GENESIS PARA COMBATIR LA OLEAPA DE TIRANA! A‘ﬁENTUEA;, LUCHS

JUNTO A BIG BARDA,

SE HICIERON
/ALLI FORMS EQUIPO AMIGOS ¥ SE
CON EL HONORABLE ENAMORARON/

ORION PARA HACER

FRENTE A LAS REPUG-

NANTES MAQUINACIO-
NES DE DARKSEID!

/AL FINAL, ELLA
TRAICIONS A 5U5
MALIGNOS AMOS

Y LOS POS
TORTOLITOS
SE CASARON/!




7Y TRAS UNOS DUROS
INICIOS, 5COTT FREE

7Y ACEPTS UN SIEMPRE

PUEDO
ESCAPAR!

NUEVO DESTINO!

CONSTRUYS UNA
NUEVA FAMILIA!

PERO AUNQUE
AHORA NUESTRO

HEROE OCUPE UN
ASIENTO COMODO
Y TRANQUILO...

.MR. MLAGRO NUNCA
UWH UE A FLERA,
EN ALGUNA PARTE ...

PARKSED £5.



MITCH GERADS, DIBUJANTE DE MR. MILAGRO, NOS HABLA
DE LOS ARTISTAS QUE HAN INSPIRADO SU TRABAJO EN LA
ATIPICA SERIE DE LOS NUEVOS DIOSES.

No es nada fécil fusionar el épico atrevimiento en cuatro colores de EI Cuarto Mundo de Jack
Kirby con la narracion profunda y humana que el guionista Tem King insufla a Scott Free, Big
Barda y el resto de personajes del Cuarto Mundo. Pero ¢qué artistas han servido de musas
para el dibujante Mitch Gerads? Por suerte, ha sido tan amable de mandarnos la respuesta a
través de un boom tubo:

Jack Kirby “El trabajo de este artista, si bien no ha influido visualmente demasiado de mi
obra, si que tiene un trasfondo... un espiritu... que me ha obsesionado mientras trabajaba en
Mr. Milagro. Es auténtica magia. Arte pop hecho con sentido y corazon.”

John Paul Leon “Mi dibujante de cémics favorito, sin duda. Mientras la

mayoria de dibujantes se centran solo en representar a los perso-

najes de forma imponente, J.P. concentra toda su energia en

la escena. Cuenta historias a través de los escenarios y te
transporta alll inmediatamente.”

Lee Weeks “Lee consigue presentar la version definitiva de
todos los personajes que ilustra. Especialmente los perso-
najes masculinos: son grandes, arrojados, corpulentos y
musculosos, pero sin més musculos de los que debe te-
ner un cuerpo humano. Cada vez que dibujo a Batman

0 a Superman, intento imitar el estilo de Lee Weeks.”

Clay Mann “Todo lo que he dicho sobre Lee es igual-

mente cierto para Clay. La Unica diferencia es que

con Clay me siento el doble de frustrado, porque tiene

la misma edad que yo (exactamente la misma: inacio el
mismo afio y el mismo dial).”

Adam Hughes “Si te detienes un momento a contemplar
una ilustracion de Adam Hughes, comprobards que es
realmente uno de los grandes dibujantes estadounidenses.
Al igual que Norman Rockwell, suele encontrar la forma de
contar una historia completa con una sola imagen, y no hay
nadie en la industria capaz de dibujar las expresiones facia-
les como él.”

ECC Comic




Nueva York, Nueva Pork, 1918.

“ALREDEDOR DE LAS DOS EN
PUNTO, OI' A LOS ALEMANES COR-
TANDO EL ALAMBRE DE ESPINO
QUE HABIAMOS COLOCADO AL
FRENTE, ¥ LLAME A ROBERTS.”

“CUANDO LLEGO, LE DIJE
QUE FUESE A AVISAR AL
TENIENTE.”

iOH, ES
MUERTE
NEGRA/

/MUERTE
NEGRA,
MUERTE
NEGRA/

IMUERTE
NEGRA/

/GRACIAS!

“ACABABA DE IRSE CUANDO
EMPECE A OIR COMO CORTABAN
LOS ALAMBRES MAS CERCANOS,
AST QUE LANCE UNA GRANADA.”

“TAMPOCO HAY
MUCHO QUE CONTAR.
NO TUVO NADA
DE ESPECIAL.”

“SOLO LUCHE POR
MI VIDA. HASTA UN
CONEJO HABRIA HECHO
LO MISMO.”

“SE ESCUCHARON LOS GRITOS

DE UN MONTON DE ALEMANES

SORPRENDIDOS, Y EMPEZARON
A DISPARAR.”

“LE GRITE A
NEEDHAM PARA
QUE VOLVIERA.”

IERTE /BIENVENIDO
/MUERTE A CASA/



Nueua York, Nueva York, 1919.

“SUS HERIDAS
ERAN DEMASIA-
DO GRAVES,
NO PODIA
SEGUIR COM-
BATIENDO.

SIN ESO,
SOLO TIENE
DERECHO A

LA MISMA

PENSION QUE

TODOS. LO SE,

PERO...

“UNA GRANADA ALEMANA LE
DIO A NEEDHAM EN EL BRAZO
Y LE ATRAVESO LA CADERA.”

“AS[i QUE LE DIJE QUE SE
TUMBARA EN LA TRINCHERA Y
ME PASARA LAS GRANADAS.”

NEGRO HA
VUELTO OTRA
VEZ. SQUE

EXPLICASE-
LO DE NUEVO,
DESPACITO: LAS
HERIDAS TIENEN
QUE ESTAR DES-
CRITAS EN SU
LICENCIA.

“MANTEN LA CALMA’, LE
DIJE. ‘EL BOSQUE ESTA
LLENO DE ALEMANES QUE
VIENEN A POR NOSOTROS,
PERO MANTENTE FIRME Y
NOS LOS CARGAREMOS.””

NO TE CREAS
ESA HISTORIA
LACRIMOGENA
QUE CUENTA. c21
HERIDAS EN UNA
NOCHE? ¢DE
VERDAD?

S| LE DIESE-
MOS ALGO A
CADA NEGRO
PEREZOSO QUE
VINIESE CONTANDO
CUENTOS, NO QUE-
DARIA NADA PARA
NOSOTROS.



San Tuis, Misuri, 1920.

“ROBERTS SE ARRASTRO
HASTA LA TRINCHERA.”

“ALGUNOS DE
LOS DISPAROS ME
ALCANZARON.”

/PERO
EN LUGAR DE
ESO, TE PONES

A HABLAR DE

LAS CALAMI-

DADES QUE

SUFREN LOS

NEGROS! CREES
QUE A ALGUIEN
LE IMPORTA LO
MAS MINIMO

COMO VIVE TU

SUNO ME ROZO LA CABEZA,
OTRO, EL LABIO, OTRO ME DIO
EN LA MANO, ALGUNOS,

EN EL COSTADO...”

ZA QUE
CREES QUE
HABIAS VENIDO,
CHICO?

iLO ONICO
QUE TENIAS
QUE HACER ERA
CONTAR TU HIS-
TORIA! /VENDER
BONOS!/

SiME_
CARGUE A
UNA DOCENA DE
ALEMANES EN UNA
NOCHE! cQUE
HABEIS HECHO
VOSOTROS POR
VUESTRO
PAIS?"

“...Y UNO ME DEJO EL PIE
IZQUIERDO TAN DESTROZADO
QUE ME HAN PUESTO UNA
PLACA DE PLATA PARA QUE
NO SE ME CAIGA.”

DIOS,
CHICO,
/MIRATE/
NECESITAS
AYUDA,
SVERDAD?
DESPUES
DE LO QUE
ACABAS DE
DECIR, SQUIEN
CREES QUE TE
VA A AYUDAR
AHORA?



<_Albang, g‘fuemx Eurk. 1921.

“LOS ALEMANES LLEGARON
DESDE TODAS PARTES.”

“ROBERTS SIGUIO PASANDOME “PERO AL MISMO TIEMPO,
GRANADAS, YO SEGUI LAN- SEGUIAN VINIENDO.”
ZANDOLAS Y LOS ALEMANES
SIGUIERON CHILLANDO.”

AST QUE
VAMOS OTRA
VEZ. ZQUIERES MUY
RECUPERAR FACIL,
TU TRABAJO? LEVANTA
SQUIERES SER ESTA MA-
UN BUEN POR- LETA.
TEADOR?

“CUANDO SE TERMINARON
LAS GRANADAS, EMPECE
CON MI RIFLE.”

ELO VES,
CHICO?

¢DE
QUE ME
SERVIRIA UN
TRABAJADOR
ASI?

“TODO IBA BIEN HASTA
QUE METI UN CARGADOR
AMERICANO... ERA UN
RIFLE FRANCES... Y SE
ENCASQUILLO.”



Albany, Nueus Pork, 1923.

“NO PODIA HACER NADA SALVO
USAR EL RIFLE COMO UN BATE
Y SALTAR SOBRE ELLOS.”

CUANTO LE
DEBO YA A
CLAUDETTE?

DE ELLA
NO PUEDO
SACAR NI UN
PENIQUE
MAS.

“LES PEGUE CON “Y EN EL COSTADO, ¥ “UNO DE LOS ALEMANES
EL EN LA CABEZA.” DONDE PODIA, HASTA QUE GRITO :Y/A POR EL! /A
LA CULATA DEL RIFLE POR EL/’.”
SE PARTIO.”

MALDITA

COMER ESTOS
NINOS?

ESTOY
HACIENDO
SACRIFICIOS LOS
QUE NO NINOS...
SE DEBEN IMALDITA
SEA

HACER. 1
HENRY!



Albany, Nueun Pork, 1924.

“DECIDI LANZARME A POR
ELLOS YO TAMBIEN.”

MAMA
DICE QUE
TE VAS
AR,
Y QUE
ALO MEJOR
ESTA VEZ
NO PODRAS
VOLVER.
*...CREANME.”

“AGARRE M| MACHETE
Y LANCE CUCHILLADAS
EN TODAS DIRECCIONES.”

ANTES...
ANTES DE uﬁfb%z
ESO... ¢ME MAS, SVALE?

LO CUENTAS NO VOLVERE
OTRA VEZ, A PEDIR-

PAPI? TELO.

“NO ESTABA ESPANTANDO
MOSCAS, SE LO ASEGURO.”

LA OLTIMA
VEZ, TE LO
PROMETO.

“CADA TAJO SIGNIFICA-
BA ALGO...”

CUENTAME
POR QUE

TE LLAMAN

LA MUERTE
NEGRA”.

SOLO _

UNA VEZ MAS,

PAPI, QUIERO
ORI

TAMPOCO
HAY MUCHO

DE ESPECIAL.

SOLO
LUCHE POR

LO MISMO.



Nueua York, Nueva York, 1927.

“IDENTIFIQUE A UN OFICIAL.
SUPUSE QUE SERIA UN TENIENTE.”

SME LO “ME
CARGUE A GOLPEARON
EL Y A UNOS COREARON
CLANTOS FUERZA, ESPE-
- CIALMENTE EN
LA CABEZA.”
LY
Os
VOY A
CONTAR POR
QUE.
COF,
COF,
COF.

“DESPUES, LE CLAVE EL MA-
CHETE EN LAS COSTILLAS.”

“A OTRO TIO LO ACUCHILLE
EN EL ESTOMAGO Y GRITO,
CON UN PERFECTO ACENTO
DE NUEVA YORK, ‘ESE NE-
GRO... ME HA MATADO".”

“PERO

CONSEGUI LE-
VANTARME UNA
Y OTRA VEZ.”

NO
HA VENIDO A
VERME DESDE
EL PASADO
JuLlo.

“HABIA
UN TIPO QUE
ME PREO-
CUPABA.”

ME
TRAJO
UNA TAZA DE
CAFE...

CREO QUE
ROSIE NO ME
QUIERE...

SSE ME MONTO
EN LA ESPALDA,
Y ME COSTO
BASTANTE
QUITARMELO
DE ENCIMA
¥ VOLTEARLO
POR ENCIMA DE
MI CABEZA.”

.Y
TAMBIEN UNA
DE TE.

ME HA
TRAIDO
CASI DE
TODO...

...SAL-
\'e]

LAS
LLAVES DE
LA CAR-
CEL.*

*N. DEL T.: MIDNIGHT SPECIAL, CANCION POPULAR DE BLUES.



Nefo Lennox, Jllinois, 1929.

“TODAVIA ESTABA LUCHANDO
CONTRA ELLOS CUANDO MI
GENTE VINO A SALVARME Y A
REPELER A LOS ALEMANES.”

ES
ES EL QUE
ESTABA
BUSCANDO?
ES HENRY
JOHNSON.
g,
TENEMOS
ORDENES
DE LLEVARLO
A WASHINGTON.
AL CEMENTE-
RIO ARLING-
TON.
SEL COMBATE DURS “ESO FUE TODO. " STAMPOCO HAY MUCHO QUE CONTAR. “*
UNA HORA. ”
EARLINGTON? SQUE
A DEMONIOS
ZEN SERIO? DEMONIOS
NEGRO PARA
MERECER
ESOS HO-
NORES?
Lo
GNICO QUE
SE ES QUE
DEBE ESTAR
ALLL
ECREE STESTIMONIO DE HENRY
QUE ME JOHNSON, SOLDADO ESTADOU-
LO IBAN NIDENSE, TAL ¥ COMO LO RECO-
A DECIR GI® W. ALLISON SWEENEY EN
> THE HISTORY OF THE AMERICAN

A M7
NEGRO IN THE GREAT WAR, 1919.



ESPECIAL TOM KING

0 llegudo el momento de conocer mds de
cerca al hombre que estd revolucionando el
mundo del comic. En apenas un lustro, Tom
King ha pasado de ser un completo desconacido a

Portada de Mr. Milagro nom. 1
Dibujo de Mitch Gerads

estar en el centro de todas las mirados. iPreparad
vuestras bandejos vegetarianas! Repasamos
lo apasionante biografia del creador que estd
llumado o marcar una época en DC Comics.

de Bruno Lorenzo

De la CIA a DC Comics. Vale, puede que
no sea la mejor forma de empezar un arti-
culo. De hecho, parece el titulo de una de
esas comedias de los ochenta o noven-
ta. Pero estamos hablando en serio. En
un contexto social, politico y econdmico
como el gue nos ocupa, hablar de per-
seguir suenos, de pasiones, de planes
cumplidos, parece casi una quimera. Sin
embargo, todavia hay relatos vitales en
los que la realidad supera a la ficcion. Re-
latos que, aunque se desarrollen a miles
de kilometros de distancia de nuestro
hogar, nos reconcilian con nuestros sen-
timientos y nos inspiran para dar un paso
adelante en la direccidn que queremos.
Relatos como el que hoy nos ocupa, que
se sitUa en el epicentro de nuestra aficion

favorita. Todo empieza con una curiosa
pregunta: {cémo un operativo de la CIA se
convierte, a velocidad de crucero, en el
referente del comic estadounidense? La
respuesta... la respuesta la encontramos
en la increible historia del hombre que ha
oficiado la boda de Batman. Del hombre
que ha recuperado el Cuarto Mundo de
Jack Kirby para los lectores modernos.
Del hombre que ha transformado a los
Omega Men en unos rebeldes con causa.
Esta es la historia de Tom King.

LA CIUDAD DE LAS ESTRELLAS
Desde bien pequeno, la vida de Tom
King (1978) ha estado ligada a la industria
del entretenimiento. Criado por su madre
y por su abuela al sur de California, Tom

crecio entre peliculas. Para ser exactos,
entre cientos, quizds miles de cintas, api-
ladas en diferentes formatos en su hogar,
en la zona de Los Angeles. Su madre era
lo que las conseguia, se las regalaban
en su trabajo. Su madre, ejecutiva en un
hollywoodiense estudio cinematografi-
co. Su madre, que lo llevaba a visitar los
escenarios en los que se rodaban éxitos
como Jungla de cristal (John McTiernan,
1988). Pese a todas esas influencias, en
la habitacién de Tom solo habia espa-
cio para los cémics. “Cuando tenia siete
afos, queria inventar historias para vi-
vir”, decia en una entrevista a la edicion
digital del Washington Post, en 2016.
Como suele ocurrir en estos casos, el
principal escollo residia en convencer
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ESPECIAL TOM KING

de lo perfectos que eran sus planes a su progenitora. El propio
King era consciente de que el mundo del espectdculo podia ser
una especie de loteria, con resultados brillantes... o absolutos
desastres. Su madre le animaba a continuar sus estudios a
través de un oficio mds estable, como la abogacia, aungue él
deseaba ser escritor. Y le hizo caso. Decidid no poner todos los
huevos en la misma cesta. Hicieron un trato, el tipico trato entre
madre e hijo: si se aplicaba, podria estudiar lo que quisiera. Asi,
termind en la otra punta del pais, en Nueva York, en la Univer-
sidad de Columbia, cursando Filosofia e Historia. No fue una
eleccion consciente, como confirmaba a la web especializada
Newsarama hace mds de un afo. “Tienes 17 afios y no tienes ni
idea (.Y luego pensé que acababa de salir Daredevil: The Man
Whithout Fear de Frank Miller y John Romita Jr. Si Matt Murdock
habia salido de Columbia, también seria suficientemente bueno
para mi. (..) También sabia que DC y Marvel estaban en Nueva
York, asi que queria estar cerca de eso.”

En realidad, la historia de King con las editoriales venia de
lejos. Con 12 afios, habia telefoneado a Archie Comics, cuya
sede estaba en Los Angeles, para comprobar si necesitaban
a alguien. Se rieron de €l cuando pregunto si al menos podria
barrer la oficina, pero el espiritu del comic ya fluia por sus ve-
nas. De hecho, en esa época, cuando nadie miraba, cogia una
scooter (nifios, no lo hagdis bajo ningun concepto) y viajaba
a la otra punta de la ciudad, a la tienda de cémics, a gastar el
dinero que le daban por ayudar a su abuela o por hacer chapu-
zas en casa. Algo impensable para el Tom King futuro (“Hoy no
me puedo imaginar a mis hijos solos por la ciudad”).

Como se suele decir, el que la sigue, la consigue. Poco
tiempo después de llegar a Nueva York, Tom King en-
tr6 como becario en las dos editoriales de superhéroes
mds conocidas del mundo. Primero, en DC vy el sello Ver-
tigo. Con 19 afos, trabajoba como ayudante de Cliff

Imagen de Ef sheriff de Babilonia. Bang. Bang. Bang.
Dibujo de Mitch Gerads

Chiang (Wonder Woman), que en aquellos tiempos desem-
pefaba el rol de editor. Eran los afios de maxima popularidad de
series como Predicador o Transmetropolitan. Eran los afos del
desenlace de 100 balas.

Luego, paso a Marvel, y a dar un paso de gigante en su
aprendizaje, pues le colocaron como asistente de todo un ico-
no del comic-book, Chris Claremont (X-Men, EI Dragon Negro).
Claremont, que trabajaba como una especie de editor creativo,
se encargaba de revisar cada guion que entraba en la oficina
de la Casa de las Ideas. “Mi trabajo consistia en sentarme allf
y escucharlo de algun modo, mientras examinaba cada docu-
mento, lo descomponia y decia qué funcionaba y qué no. Yo
era una especie de caja de resonancia”, recuerda King. En el
mismo edificio también estaban las leyendas Roger Stern (La
muerte de Superman) y John Byrne (Grandes autores de Su-
perman), y jovenes veteranos como Peter David (Aquaman:
Las crdnicas de Atlantis). Eran los afos de la llegada de Jimmy
Palmiotti (Harley Quinn) v Joe Quesada (Batman: La caida del
Caballero 0scuro), que ficharon a su vez a Paul Jenkins (Hell-
blazer) y Kevin Smith (Green Arrow de Kevin Smith) Sin duda, un
momento de explosién creativa. “Era un ambiente totalmente
nuevo”, en palabras de King. Todo parecia encaminado a que
Tom y otros chicos de su generacion fuesen los siguientes en
asaltar el Olimpo del noveno arte. Por desgracia, habia un pro-
blema: Marvel estaba al borde de la bancarrota. Y alas puertas
del nuevo siglo, de un dia para otro, todas las personas con las
que habia trabajado estaban fuera de la editorial.

BANG. BANG. BANG. PUM. PUM. PUM.
11 de septiembre de 2001. El dia en que empezo el siglo XXI. El
dia en que la vida de Tom King cambio para siempre.

Tras su salida de Marvel, el Departamento de Justicia, ubica-
do en plena avenida de Pensilvania, a pocos metras de la Casa
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Blanca, se habia convertido en el segun-
do hogar de King. En aquel edificio, cola-
bord con un programa de ayuda a enfer-
mos de cancer por radiacion como parte
de lao RECA (Radiation Exposure Compen-
sation Act), mientras se preparaba para
afrontar el Law School Admission Test
(LSAT), una prueba que le permitiria ac-
ceder a los estudios de Derecho. Alli co-
nocié a la que hoy es su esposa. Alli vivio
el nombramiento de George W. Bush como
430 presidente de los Estados Unidos de
Ameérica. Alli, durante el 11-S, asistio a los
dramdticos acontecimientos que golpea-
ron el mundo. Allitomd una decision que le
haria cambiar totalmente su rumbo vital.
Recordd lo que le contaba su abuela de
pequeno sobre los miles de muchachos
que, tras el ataque a Pearl Harbor, que-
rian hacer algo por su pais. Y €l penso
que podria hacer lo mismo. “Fue nuestro
Pearl Harbor”, un ataque a dos ciudades
en las que el autor habia vivido, habia
crecido. Su mujer completd el LSAT y sus
estudios de Derecho, pero él no seguiria
el mismo camino. Busco la web de la CIA
y propuso su candidatura. El secretismo
que rodea a la agencia de espionaje mds
famosa del mundo también se aplica a
este periodo de la vida de Tom King, en el
gue contaba con una tapadera para sus
vigjes constantes, sobre los que no po-
dia hablar abiertamente. A pesar de ello,
el propio creador ha comentado algunos
detalles en diferentes encuentros con la
prensa. Para empezar, que lo aceptasen
en el programa de entrenamiento fue
toda una sorpresa. Tom no sabia idiomas.
Tom no habia vigjado nunca al extranjero.
Pero Tom tenia una habilidad innata para
adaptarse a cualquier entorno. Su traba-
jo consistia en reclutar a individuos para
infiltrarse en redes terroristas y disenar
operaciones que frenarian el avance de
hombres y mujeres con las mismas ideas
que aquellos que habian apuialado el
mismo corazon de su pais. Entre febrero
y julio de 2004, vigjo principalmente a Irak
y al drea de guerra de Pakistan y Afganis-
tan, un suceso vital que esta muy presen-
te en dos de sus obras mds representati-
vas: El sheriff de Babilonia v Omega Men,
ambas disponibles en formato cartoneé.

En El sheriff de Babilonia, todo parte
de una idea simple, un tema cldsico: un
asesinato. En concreto, el asesinato de
un recluta entrenado por un antiguo poli-
cia reconvertido en militar, en el contexto
del Irak post Sadam Husein. El guionista
da rienda suelta a un auténtico thriller
policiaco, lleno de aristas y de persona-
jes que, COMO Veremos Con Sus super-
héroes, no siempre son buenos o malos.
“El libro esta construido a partir de mi ex-
periencia, mis impresiones y mis recuer-
dos de ese momento”, decia para The
Hollywood Reporter, dejando al lector un
abanico de interpretaciones. “Uno de los
principales recuerdos que tengo es que,
cuando llegué alli, aproximadamente un

Imagen promocional de Omega Men
Dibujo de Barnaby Bagenda

afo después de la invasion, ya no se tra-
taba de politica. La gente no estaba de-
masiado preocupada por la politica, solo
intentaban hacer algo bien, y cada vez
que trataban de hacer exactamente eso,
se derrumbaba en sus manos. Las me-
jores intenciones llevaron a los peores
resultados. A eso es a lo que estamos
tratando de llegar”

Mds alla del trasfondo argumental y
de curiosidades como el hecho de que
cada guion de la serie era revisado pre-
viamente por la CIA, El sheriff de Babilo-
nia pasard a la historia por ser el primer

comic de Tom King y el dibujante Mitch
Gerads (Punisher). Un artista que, como
King, guarda una conexién emocional
con la larga tradicion militar de su pais.
De esta forma, en sus proyectos conjun-
tos, es complicado calcular cudnto hay
de cada uno. Gerads otorga a los guiones
de King una atmasfera, una textura, que
ningun otro ilustrador consigue igualar.
Casi se puede palpar cada escenario.
Casi se puede notar la arena bajo nues-
tros pies o el olor del humo en el horizon-
te. Es una simbiosis creativa irrepetible,
en la que ambos autores suman su ta-
lento en una Unica corriente.

&Y qué hay de los Omega Men? Es, pro-
bablemente, el proyecto que a priori me-
nos entusiasmo despertaba para el gran
publico, quizas por estar protagonizado
par creaciones que nNo poseen el mismo
bagaje que Batman o el reparto del Cuar-
to Mundo. A pesar de esta consideracion,
es el titulo que se ha llevado algunas de
las mejores criticas que le han hecho a
Tom King, comparando su mensaje con
el de obras que han trascendido mds
allé del medio, como el Watchmen de Alan
Moore y Dave Gibbons. Por aclarar; estos
Omega Men tienen poco o nada que ver
con los personajes originales de Marv
Wolfman y Joe Staton (Green Lantern). En
2015, como parte de la iniciativa DC YOU,
destinada a revitalizar conceptos y per-
sonajes que habian pasado a un segun-
do plano durante los primeros anos del
nuevo Universo DC, nacia esta version
de los Omega Men, convertida a la postre
en una maxiserie de 12 entregas. &Y qué
haces cuando te embarcas en una serie
€OoN UNnos protagonistas de nuevo cuio?
Pues llamas la atencion. Mucho. Empe-
zando por matar (mds 0 menos, No que-
remaos chafaros la lectura) a Kyle Rayner,
Green Lantern/White Lantern, mostrando
un paralelismo mas que evidente con la
puesta en escena gue NUMerasos gru-
pos radicales practican en nuestro mun-
do. La excusa para hablar de terrorismo,
a partir de otro tema clasico (rebeldes
contra el imperio), estaba servida, y en
esta ocasion acompanaba a King otro
novato, el artista Barnaby Bagenda, que
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Imagen de Mr. Milagro nom. 1
Dibujo de Mitch Gerads

se adaptaba como un guante a los recur-
s0s habituales del escritor.

Adelantdndose unos afos a la popu-
larizacién del debate sobre los medios
de comunicacion vy las visiones contra-
puestas de la realidad, King reflexiona
en Omega Men sobre la verificabilidad y
el concepto de utilidad, a través de una
gran historia-rio cuyo teldn de fondo son
las reflexiones del filésofo estadouniden-
se William James. “Debajo de eso, hay
muchas preguntas sobre colonialismo,
guerra asimétrica, preguntas sobre quig-
nes creemaos que son nuestros héroes y
quiénes creemos que Son NUestros ene-
migos. Preguntas que lees en el periodi-
co todos los dias”, afirmaba el guionista.

La experiencia de King en la CIA tam-
bién estd presente, aunque sea de forma
mas tangencial, en Grayson, junto a Tom
Seeley (Nightwing) y el espafiol Mikel Janin.
Tras los acontecimientos de la serie limita-
da Maldad eterna, era el momento de dar
un vuelco a la carrera de Dick Grayson,
el primer Robin, también conocido como
Nightwing. Contra todo prondstico, Gray-
son, que ECC Ediciones ha recuperado en
una edicion integral, se convirtié en una
auténtica revelacion, especialmente entre
nuevos lectores, librando al personaje de
cualquier carga previa, construyendo una
mitologia propia, con consecuencias que

han llegado hasta Renacimiento. Grayson
era la serie de espias definitiva del Univer-
S0 DC... escrita por un nerd exagente de la
CIA. No se podia molar mds.

“{VERAS LO QUE HACE!

iTE PREGUNTARAS COMO LO HACE!”

Su paso por Oriente Medio fue un
punto de inflexion en la carrera de King,
de eso no hay duda. Pero si echamos
la vista atras, hasta 2009, podriamos
comprobar que su regreso a Estados
Unidos no fue nada facil. “ibamos a te-
ner un hijo, nuestro primer hijo. Y me di
cuenta de que no podia ser el padre que
queria ser vy el oficial de la CIA que que-
ria ser. Creo que es posible hacer esos
trabajos, pero simplemente yo no pude
hacerlo”, declaraba, de nuevo, para
Newsarama. De esta manera, mientras
SU mujer avanzaba profesionalmente,
Tom se convirtié en un auténtico amo de
casa, en una especie de afo sabdtico
en el que dedicaba los dias a su familia y
gran parte de las noches a comprender
el arte de la escriturg, desde los niveles
mas bdsicos. Brian Michael Bendis, Mark
Millar, Warren Ellis, Brian K. Vaughan..
toda una generacion de guionistas es-
taba actualizando personajes y concep-
tos a una velocidad de vértigo, y el habia
vuelto al redil en el momento oportuno,
animado por su madre y por su mujer,
absorbiendo todo lo que caia en sus

manos, aprovechando las ventajas de
internet para estar en contacto directo
con otros seguidores que tenian sus
mismas inquietudes.

Precisamente, adaptarse al mercado
online y conocer los mecanismos de la
red de redes fue lo que le hizo despuntar.
Combinando la experiencia con sus co-
nocimientos literarios, concibio en 2012
la novela A Once Crowded Sky, ambien-
tada en un universo de héroes muy pare-
cido a los presentados por DC o Marvel.
Lo que King queria era seguir los pasos
de gente como el guionista y novelista
Brad Meltzer (Crisis de identidad), apro-
vechar el éxito de su prosa para hacerse
un hueco en el mundo del cémic. Laidea,
sobre el papel, parecia facil, pero a pesar
de visitar unas 13 o 14 convenciones de
comic al afo, no estaba dando sus fru-
tos. Todo cambid cuando se encontrd
con Cliff Chiang en 2014. Si, el mismo Cliff
Chiang con el que habia coincidido en su
etapa como becario en DC. El dibujante,
convertido en estrella por su trabajo en
Wonder Woman junto al guionista Brian
Azzarello, le facilito el contacto de algu-
nos editores. No todos respondieron,
pero los que lo hicieron, como Karen Ber-
ger y Mark Doyle, no se iban a arrepentir.

En 2016, ya asentado en la industria,
mientras saboreaba el éxito de El sheriff
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de Babilonia y asombraba al mundo gracias a su trabajo en Vi-
sion, para Marvel Comics, se anunciaba el fichaje en exclusiva
de Tom King por parte de DC Comics, editorial para la que ya
estaba desarrollando 0Omega Men. “DC es donde se forjan los
grandes comics. Me siento honrado y orgulloso de formar parte
de esa tradicion, y voy a hacer todo lo posible para ofrecer mi
mejor trabajo”, afirmaba para la web oficial de la editorial. Unos
meses después, esas palabras se traducirian en un bombazo,
en un nuevo proyecto ilustrado por Mitch Gerads, titulado Mr.
Milagro. EI mitico escapista de El Cuarto Mundo de Jack Kirby
volvia a casa, actualizado para el siglo XXI.

Que hay una conexion especial entre la obra de Tom King y la
de Jack Kirby no es algo que vayamos a descubrir aqui'y aho-
ra. El californiano es un ferviente seguidor de las creaciones del
Rey. Como muestra de ello, ahi estd el especial Justice League:
Darkseid War - Green Lantern (en Liga de la Justicia: La guerra
de Darkseid - Nuevos dioses) y, sobre todo, su segmento para Ef
desafio de Kamandi nUm. 2, en el que reflexiona, aunque sea de
manera involuntaria, sobre su propia trayectoria en la industria.
Sin entrar en spoilers, Mr. Milagro es una historia exigente con
el lector desde la primera pdgina, pero esta sirviendo para que
toda una nueva generacion de aficionados se aventure en una
parte del Universo DC que merece reivindicarse. Tras la fantasia
y el derroche de imaginacién, se oculta, a plena vista, como en
los tiempos del Rey, una vision critica del individuo y del mundo
que le rodeq, incluso a nivel religioso. “Encarna lo que muchos
de nosotras, si no la gran mayoria de nosotros, estamos Sin-
tiendo ahora: estar rodeados de un mundo que no tiene tanto
sentido como solia hacerlo”, comentaba Mitch Gerads en la
presentacion de la maxiserie, una exclusiva de la web Paste
Magazine.

Ala espera de una segunda temporada de El sheriff de Ba-
bilonia, si hubiese que poner a Mr. Milagre alguna etiqueta,
podriamos decir que estamos ante la madurez creativa del
duo King/Gerads, que llevan al extremo recursos grdaficos y
narrativos con los que ya habian experimentado en el pasa-

Imagen de Batman 63/8
Dibujo de Mitch Gerads

do, incidiendo en el romance y en las relaciones familiares. Al
mismo tiempo, envian a la mente del lector un mensaje claus-
trobofico, en el sentido espacial (por la composicion de pagi-
nal, pero también espiritual, con el concepto “Darkseid es”,
recuperado de la etapa de Grant Morrison en la JLA (Grandes
autores de Liga de la Justicia: Grant Morrison - JLA nUm. 2),
como un martilleo que golpea sin piedad a Scott Free v, de
paso, a su libertad de accion. “Es el mal dentro de nosotros.
El es la oscuridad. Lo que estd dentro de nosotros, que Nos
llama a hacer algo incorrecto o que se deforma en el camino
equivocado. Eso es ineludible: Darkseid existe. Eso esta ahi”,
afirmaba King.

ROBAR LA NOCHE

En 2016 tuvo lugar otro suceso en la vida de Tom King en
el que merece la pena detenerse. Pongdmonos en situacion.
Evento de presentacion de la pelicula Escuadrdn Suicida, de
David Ayer, organizado por DC Comics. Keith Giffen (JLI) se
encuentra con Tom King. Ambos estdn a pocos meses de
volver a coincidir, en las paginas del ambicioso proyecto de
Dan DiDio E/ desafio de Kamandi. Y algo sucede. “Estabamos
hablando de trabajo fuera del trabajo. No habia hecho eso en
afos”, decia Giffen en 2016 a la web especializada Newsa-
rama. "Estos chicos no son diferentes de lo que yo era en su
momento, o0 George Pérez, o cualquier otra persona. Todavia
se habla de los mismos temas. No todos lo hacen, seguro,
pero todavia se habla de los mismos temas. Todavia te pre-
ocupas por el tono que estas presentando en el comic y por
como hacer algo diferente sin violar el ndcleo bésico del per-
sonaje. Admito que hubo un momento en que miré a los nue-
vos muchachos y pensé que eran un grupo de prima donnas.
Pero no lo son. Estaba equivocado.”

Las palabras de Giffen, asi como las diferentes situaciones
que hemos examinado en las lineas previas, entroncan con
una realidad indiscutible: el gusto de King por la renovacion de
los temas cldsicos, por ir mas allé del hecho de escribir un co-
mic sobre vigilantes enmascarados. Es una de las caracte-
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Imagen de Batman/Elmer Fudd
Dibujo de Byron Vaughns

risticas constantes de su bibliografia, y comparte estilo con
uno de sus mentores, Chris Claremont. La suma de expe-
riencias se aprecia en El sheriff de Babilonia, en Omega Men,
en Grayson, en Mr. Milagro... y, por supuesto, en su actual
trabajo en Batman, que tampoco escapa de esta corriente.
Acompafiado de los dibujantes Mikel Janin (Grayson), David
Finch (Maldad eterna), Clay Mann (Superman) y Mitch Gerads
(El sheriff de Babilonia), entre otros profesionales de primer
nivel, King deja de lado, una vez mas, los maniqueismos, los
buenos y los malos, afrontando el hecho de que su Batman
Sse mueve en un ambiente de grises, de ambigUedades, “en
un tiempo de guerra perpetua”, como indicaba al Washin-
gton Post. Es el momento preciso para reflexionar sobre el
papel gue juega un héroe como Batman en el siglo XXI v el
precio personal que un soldado comprometido, como el pro-
pio autor lo fue en su momento, paga al dedicar toda una
vida a una Unica causa. Es el momento de reflexionar sobre
el propio concepto del superhéroe norteamericano y su evo-
lucién a lo largo del tiempo.

En este cuestionamiento de la felicidad del personaje, en-
tra enjuego el amor, el romance, como motor de la trama. Se-
leccionar el romance como eje de su entrada al universo del
Caballero Oscurg, tras las etapas de Grant Morrison y Scott
Snyder (otros referentes del californiano), mds centradas en
el legado del Hombre Murciélago, forma parte del propio pro-
ceso de crecimiento vital del escritor. El romance en el Bat-
man de King aparece con un estilo casi culebronesco, con
ambientacion teatral, con dos amantes, Bruce y Selina, que,
bajo la luz de las estrellas, comparten confidencias... mien-
tras combaten las fuerzas del mal. ES una etapa dominada
por un desarrollo vibrante de la narraccién, en la que cada
episodio es una auténtica sorpresa, sin descuidar la accion;
en definitiva, sin necesidad de revolucionar la mitologia de la
batfamilia o de romper con lo establecido.

La eleccion de Catwoman como compafera no es fruto de
ninguna casualidad, como tampoco lo es el hecho de contra-
ponerla a Bane o a la mismisima Talia al Ghul, en un homenaje
nada disimulado a la mitica saga de Dennis 0’Neil y Neal Adams
(Grandes autores de Batman: Neal Adams y Dennis 0’Neil - Los
padres del demonio). Ambas, nacidas como villanas. Ambas,
con la redencién como telén de fondo. Pero la diferencia re-
side, como en la realidad, en la empatia, en la conexién entre
los personajes, entre las personas, en situdciones que recuer-
dan a la evolucion de la relacion entre Bruce y su hijo Damian.
Tom King formula los didlogos de manera natural, con la rela-
cion paternofilial de Bruce y Thomas Wayne como catalizador
de lo emotividad (véase el crossover Batman/Flash: La chapa),
y se apoya en la labor de sus dibujantes para dar forma al
conjunto. El mejor ejemplo de ello lo tenemos en el segundo
Anual de la coleccion (Batman num. 73/18). A través del trazo
de un inspiradisimo Lee Weeks (Superman: Lois y Clark - La lle-
gada), el pasado, el presente y el futuro de la pareja se desa-
rrollan sin necesidad de poner etiquetas en cada pasaje o de
distorsionar sus personalidades.

En paralelo a su colaboracion con la oficina del Caballero Os-
curo, no podemos obviar dos historias que se han convertido en
las favoritas de muchos lectores. En primer lugar, Batman/Elmer
Fudd, en la que King compartié una vez mas tareas creativas
con el brillante Lee Weeks. ¢Era posible mezclar a los personajes
de los Looney Tunes con el ambiente decadente de Gotham?
Lo erg, apelando de nuevo a los temas de siempre, apelando
a las clésicas historias de detectives, muy al estilo noir que
Robert Zemeckis aplicd en ZQuien engand a Roger Rabbit?
(1988). Apelando, en definitiva, a los nexos arquetipicos entre
ambos iconos, como “cazadores”, como acechadores. Uno, in-
cansable perseguidor de un conejo al que nunca atrapara; el
otro, incansable perseguidor de un mundo criminal que nunca
erradicara del todo. La otra historia es el especial publicado en
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La Cosa del Pantano: Santos con pies de barro, ilustrado excel-
samente por Jason Fabok (Liga de la Justicia: La guerra de Dar-
kseid). En el homenaje definitivo a los creadores del personaje,
Len Wein y Bernie Wrightson, King juega con las expectativas del
lector, desde la primera hasta la Ultima pagina, construyendo un
guion emotivo, directo al corazén y al top de las mejores aven-
turas de Swampy.

“APUESTO A QUE SOLO
ES OTRA HABITACION.”

En abril de 2018, las nominaciones a los premios Eisner, los
mds prestigiosos de cuantos se entregan al otro lado del At-
léntico, reafirmaron el talento de Tom King y de sus mds estre-
chos colaboradores, una consecuencia légica del trabajo reali-
zado durante los meses previos: Tom King, nominado a mejor
guionista; Mitch Gerads, nominado a mejor dibujante y mejor
colorista; Nick Derington, nominado a mejor portadista; Mr. Mila-
gro, proyecto nominado en la categoria de mejor serie limitada;
Batman/Elmer Fudd, proyecto nominado en la categoria de mejor
publicacion de humor. Por segundo afio, con independencia del

" TOM KING EN ECC EDICIONES

Mr. Milagro nims. 1-12
Guion: Tom King

Dibujo: Mitch Gerads

24 pags. | Grapa | Color 1,95 €

Omega Men

Guion: Tom King

Dibujo: Barnaby Bagenda, Toby Cypress
296 pags. | Cartoné | Color 129,50 €

Batman/Elmer Fudd

Guion: Tom King

Dibujo: Byron Vaughns, Lee Weeks
48 pags. | Cartoné | Color 1 8,95 €

Héroes en crisis num. 1
Guion: Tom King

Dibujo: Clay Mann

32 pags. | Grapa | Color 12,75 €

Action Comics nim. 1.000

Guion: Varios autores
Dibujo: Varios autores
152 pags. | Cartoné | Color | 16,95 €

resultado final de las votaciones, el nombre de Tom King apare-
cia entre lo mejor de lo mejor del comic mundial. Por segundo
ano, aquel chico criado en las calles de la ciudad que alberga
todo tipo de mundos de fantasia, que decidid seguir los impul-
S0S que su corazén le dictaba, estaba cumpliendo su suefio,
demostrando que, ya sea en el sur de California, detras de una
mesa en Washington, en el desierto iraqui, en Nueva Génesis
0 en Gotham, Tom King es capaz de moverse como pez en el
agua, seguir “inventando historias para vivir” y de paso divertir
a lectores de todo el globo. Lo mejor? Que en 2019 lo seguird
haciendo, con un nuevo proyecto, Héroes en crisis, que Nos
transportard a la traumatizada psique de los mayores iconos
del Universo DC. --(BL)

PD: El viernes 20 de julio de 2018, Tom King, acompanado de
su guardaespaldas David, gand el premio a mejor guionista en
la gala de los premios Eisner, celebrada durante la San Diego Co-
mic-Con. Ademas, Mitch Gerads se hizo con el galardon a mejor
dibujante. El inicio de una temporada de premios que todavia no
parece tener fin para ninguno de los dos. #Nerds

Puedes adquirir estas obras en tu libreria habitual
y también en www.ecccomics.com

El sheriff de Babilonia
(Edicion integral)

Guion: Tom King

Dibujo: Mitch Gerads

304 pdgs. | Cartoné | Color | 29,50 €

Batman vol. 1: Yo soy Gotham
Guion: Scott Snyder, Tom King
Dibujo: Varios autores

192 pdgs. | Cartoné | Color 119,50 €

El desafio de Kamandi nums. 1-2

Guion: Varios autores

Dibujo: Varios autores

184 pdgs. - 192 pags. | Rustica | Color | 17,50 €

Grayson (Edicion integral)
Guion: Varios autores

Dibujo: Varios autores

744 pags. | Cartoné | Color | 55 €

Batman (Serie regular)

Guion: Tom King
Dibujo: Varios autores
48 pags. | Grapa | Color | 3,25 €
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Batman, el Caballero Os-
curo de DC Comics, cele-
bra en 2019 sus 80 afios
de existencia. Es la opor-
tunidad ideal para que
muchos lectores des-
cubran o redescubran
al personaje, mediante
SuU rabiosa actualidad o
a través de iniciativas
como la denominada Bat-
man Saga.

BATMAN
> 3

Batman Saga es, en
esencia, la recuperacion
de toda la trayectoria

moderna del protector de
Gotham, desde la etapa de Grant Morrison (Wonder
Woman: Tierra uno) hasta el presente, con Tom King
(Mr. Milagro) a los mandos de la serie mensual de la
franquicia. Es un proyecto que se encuadra en las
celebraciones por su 80 aniversario, junto a otros
lanzamientos de altura como el coleccionable Bat-
man, la leyenda. Y es un proyecto que, en realidad,
ya lleva unos meses entre nosotros, desde finales

ANO
2006

de 2018, pues ya hemos publicado o anunciado
recopilatorios como Batman: Yo soy Gotham (Rena-
cimiento Parte 1), Batman: La noche de los Hombres
Monstruo (Renacimiento Parte 2), Batman: La noche
de los Buhos (Nuevo Universo Parte 2) o Joker: La
muerte de la familia (Nuevo Universo Parte 4). En
estos tomos se pueden apreciar las caracteristicas
esenciales que estardn presentes en todas las pu-
blicaciones relacionadas con Batman Saga: un di-
sefio y una presentacién comunes para todas las
entregas, asi como una doble numeracion. La doble
numeracion sigue el espiritu de colecciones como
Hellblazer: Integral, con la cronologiac moderna de
Batman dividida en bloques que hacen referencia
a grandes historias o grandes eventos (Batman e
hijo, R.1.P., Batman: Renacido, Nuevo Universo, Re-
nacimiento, etc.). Cada bloque se ird completando
paulatinamente.

La doble numeracion estd presente en el lomo, en
la contraportada (discreta, junto al codigo de ba-
rras) y en el interior de cada volumen, de manera
gue con un rapido vistazo serd muy sencillo ordenar
vuestra coleccion o completar huecos que falten en
la biblioteca personal de cada lector. --(BL)

BATMAN DE GRANT MORRISON
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Detective Comics 941-942

BATMAN DE TOM KING

rn 9, Batwing 9,

BATMAN DE SCOTT SNYDER

® Nuevo Universo Parte B
Batman 12,18-20, 28,
Batm nnual 2

@ Nuevo Universo Purte 9
Batman

® Nuevo Universo Parte 10
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Proximamente
anunciaremos
nuevas entregas
del proyecto
Batman Saga.
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NOVEDADES ABRIL

’ Universo DC - Series regulares

Batman num. 84/29

Guion: Tom King

Dibujo: Matt Wagner, Tony S. Daniel
48 pdgs. | Grapa | Color 13,25 €
Batman 56-57 USA
978-84-17787-42-4

Fecha de salida: 6 de marzo

Wonder Woman

num. 28/14

Guion: Steve Orlando

Dibujo: Varios autores

120 pdgs. | Rustica | Color | 12,50 €
Wonder Woman 51-55 USA
978-84-17787-44-8

Fecha de salida: & de marzo

]

Batgirl num. 5
(Renacimiento)

Guion: Varios autores

Dibujo: Varios autores

96 pdgs. | Ristica | Color | 8,50 €
Batgirl 24-25, Batgirl Annual 2 USA
978-84-17787-65-4

Fecha de salida: 12 de marzo

Flash num. 43/29

Guion: Joshua Williamson
Dibujo: Scott Kolins

48 pags. | Grapa | Color | 3,25 €
The Flash 56-57 USA
978-84-17787-97-4

Fecha de salida: 19 de marzo

Universo DC - Novelas grdficas

Los Nuevos

Investigadores

Guion: Scott Snyder, Aaron Gillespie
Dibujo: Andy Kubert, V. Ken Marion
136 pdgs. | Rustica | Color 113,50 €
New Challengers1-6 USA
978-84-17827-10-6

Fecha de salida: 26 de marzo

Superman contra
Depredador

Guion: David Michelinie,

John Ostrander

Dibujo: Alex Maleev, Graham Nolan
200 pdgs. | Cartoné | Color | 20,50 €
Superman vs. Predator 1-3, JLA vs.
Predator USA

978-84-17827-12-0

Fecha de salida: 26 de marzo

Wonder Woman/La Liga de la
Justicia Oscura: La hora bruja
Guion: James Tynion IV

Dibujo: Varios autores

160 pdgs. | Rustica | Color 114,95 €
Wonder Woman and Justice League Dark: The
Witching Hour, Wonder Woman 56-57, Justice
League Dark 4, Justice League Dark and
Wonder Woman: The Witching Hour USA

978-84-17787-46-2
Fecha de salida: 6 de marzo

Superman vol. 2: Las
pruebas del Superhijo
Guion: Peter J. Tomasi,

Patrick Gleason

Dibujo: Varios autores

168 pags. | Cartoné | Color 117,95 €
Superman7-13 USA
978-84-17827-11-3

Fecha de salida: 26 de marzo

Batman nom. 23 (reedicion) Superman num. 83/4

Guion: Varios autores
Dibujo: Greg Capullo, Marcio Takara
80 pdgs. | Rustica | Color 17,50 €

Guion: Brian Michael Bendis
Dibujo: Ivan Reis, Ryan Sook
48 pdgs. | Grapa | Color 13,25 €

Batman 46-47, Detective Comics 46 USA Superman4, Action Comics1004 USA

978-84-17787-96-7
Fecha de salida: 19 de marzo

Green Arrow nim. 12

Guion: Varios autores

Dibujo: Varios autores

112 pdgs. | Ristica | Color | 11,50 €
Green Arrow 41-45 USA
978-84-17787-99-8

Fecha de salida: 19 de marzo

Batman: Grotesk

Guion: John Ostrander

Dibujo: Tom Mandrake

104 pags. | Cartoné | Color 113,50 €
Batman 659-662 USA
978-84-17787-34-9

Fecha de salida: 19 de marzo

El poder de iShazam!
Guion: Jerry Ordway

Dibujo: Jerry Ordway

96 pdgs. | Cartoné | Color 112,95 €
The Power of Shazam! USA
978-84-17827-00-7

Fecha de salida: 19 de marzo

978-84-17787-43-1
Fecha de salida: 6 de marzo

Harley Quinn nim. 32/2

Guion: Sam Humphries

Dibujo: Varios autores

112 pdgs. | Rustica | Color [ 11,50 €
Harley Quinn 49-52 USA
978-84-17827-09-0

Fecha de salida: 26 de marzo

Batman: El reinado

del terror

Guion: Mike W. Barr

Dibujo: José Luis Garcia-Lopez
56 pdgs. | Rustica | Color | 6,25 €
Batman: Reign of Terror USA
078-84-17787-47-9

Fecha de salida:  de marzo

’ DC Comics - Series

Injustice: Gods among
us num. 71/13

Guion: Tom Taylor

Dibujo: Varios autores

48 pdgs. | Grapa | Color 3,25 €
Injustice 2 25-26 USA
978-84-17787-53-0

Fecha de salida: 5 de marzo

Liga de la Justicia
num. 83/5

Guion: Scott Snyder

Dibujo: Varios autores

48 pags. | Grapa | Color 3,25 €
Justice League 9-10 USA
978-84-17787-56-1

Fecha de salida: 12 de marzo

Las aventuras de los
Superhijos nim. 3

Guion: Peter J. Tomasi

Dibujo: Carlo Barberi

24 pags. | Grapa | Color 11,95 €
Adventures of the Super Sons 3 USA
978-84-17787-45-5

Fecha de salida: 6 de marzo

GAB: El Caballero Oscuro Il -
La raza superior

Guion: Frank Miller, Brian Azzarello
Dibujo: Varios autores

392 pdgs. | Cartoné | Color | 35,50 €
Dark Knight Iil: The Master Race 1-9 USA
978-84-17787-58-5

Fecha de salida: 12 de marzo

’ DC Black Label

Batman: El largo
Halloween

Guion: Jeph Loeb

Dibujo: Tim Sale

400 pags. | Cartoné | Color | 35,50 €
Batman: The Long Halloween USA
978-84-17787-61-5

Fecha de salida: 26 de febrero

Liga de la Justicia
num. 84/6

Guion: Dan Abnett

Dibujo: Varios autores

48 pags. | Grapa | Color 13,25 €
Aquaman 41, Titans 28 USA
978-84-17827-07-6

Fecha de salida: 26 de marzo

Héroes en crisis num. 2
Guion: Tom King

Dibujo: Clay Mann

24 pdgs. | Grapa | Color [1,95 €
Heroes in Crisis 2 USA
978-84-17787-57-8

Fecha de salida: 12 de febrero

Deathstroke contra Batman
Guion: Christopher Priest,

Marv Wolfman

Dibujo: Varios autores

240 pags. | Cartoné | Color |23 €
Deathstroke 30-35, Deathstroke,
the Terminator 6-9 USA
978-84-17787-50-2

Fecha de salida: 12 de marzo

Batman: Caballero
Blanco (Edicion limitada
en blanco y negro)

Guion: Sean Murphy

Dibujo: Matt Hollingsworth

232 pags. | Cartoné | Color | 28 €
Batman: White Knight 1-8 USA
978-84-17787-60-8

Fecha de salida: 19 de marzo
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Y, el Gltimo hombre num. 3
(Edicion cartoné)

Guion: Brian K. Vaughan

Dibujo: Pia Guerra, Goran SudZuka
320 pdgs. | Cartoné | Color | 30,50 €
Y, the Last Man 24-36 USA
978-84-17787-62-2

Fecha de salida: 12 de marzo

Kakegurui Twin nom. 3
Guion: Homura Kawamoto

Dibujo: Kei Saiki

248 pdgs. | Rustica | B/N 18,95 €
Kakegurui Twin 3 JAP
978-84-17644-78-9

Fecha de salida: 19 de marzo

Bolivar

Guion: Sean Rubin

Dibujo: Sean Rubin

224 pags. | Cartoné | Color [19,95 €
Bolivar USA

978-84-17787-66-0

Fecha de salida: 12 de marzo

DC Super Friends: Batman

Guion: Billy Wrecks

Dibujo: Ethen Beavers

24 pdgs. | Grapa | Color | 3,50 €
DC Super Friends: Batman! USA
978-84-17827-05-2

Fecha de salida: 19 de marzo

DC/Young Animal:
Las guerras ldcteas

Guion: Varios autores

Dibujo: Varios autores

224 pdgs. | Rustica | Color 119,95 €
DC/Young Animal: Milk Wars USA
078-84-17787-48-6

Fecha de salida: § de marzo

Idolish7: Pidele un deseo
a una estrella fugaz
num. 2 (Gltimo numero)

Guion: Bunta Tsushimi

Dibujo: Arina Tanemura

160 pdgs. | Rustica | B/N 15,95 €
Idolish 7: Ryusei ni inoru JAP
978-84-17787-50-9

Fecha de salida: 6 de marzo

Teen Titans Go!

num. 25

Guion: Varios autores

Dibujo: Erich Owen, Marcelo DiChiara
24 pdgs. | Grapa | Color [1,95 €

Teen Titans Go! 25 USA
978-84-17787-65-3

Fecha de salida: 12 de marzo

Las aventuras de
Batman nom. 3

Guion: Kelley Puckett

Dibujo: Ty Templeton

24 pdgs. | Grapa | Color 11,95 €
The Batman Adventures 3 USA
978-84-17827-156-1

Fecha de salida: 26 de marzo

iZombie: Integral

Guion: Chris Roberson

Dibujo: Michael Allred

680 pdgs. | Cartoné (Omnibus)
Color | 53,50 €

iZombie1-28, House of Mystery
Annual1-2 USA
978-84-17827-01-4

Fecha de salida: 19 de marzo

Perfect world nim. 3

Guion: Rie Aruga

Dibujo: Rie Aruga

168 pags. | Rustica | B/N [ 6,95 €
Perfect World 3 JAP
978-84-17827-02-1

Fecha de salida: 19 de marzo

Teen Titans Go! nom. 2:
Noche de chicas

Guion: Varios autores

Dibujo: Varios autores

72 pags. | Rustica | Color | 5,95 €
Teen Titans Go! 4-6 USA
978-84-17827-04-5

Fecha de salida: 19 de marzo

Reediciones

1

Liga de la Justicia: La
guerra de Darkseid -
Parte uno (29 ed.)

Guion: Geoff Johns

Dibujo: Jason Fabok

176 pdgs. | Cartoné | Color 117,95 €
Justice League 40-44, DC Sneak
Peek: Justice League 1 USA
978-84-17827-18-2

Fecha de salida: 26 de marzo

Crisis Final (39 ed.)
Guion: Grant Morrison,
Peter J. Tomasi

Dibujo: Varios autores

416 pags. | Cartoné | Color | 36,50 €

Final Crisis Absolute Edition, Final
Crisis Requiem USA
978-84-17827-19-9

Fecha de salida: 26 de marzo

—

Duke nim. 3

Guion: Yves H.

Dibujo: Hermann

56 pdgs. | Cartoné | Color 12,95 €
Duke 3 FRA

978-84-17665-86-9

Fecha de salida: & de marzo

El leén de marzo nim. 12
Guion: Chica Umino

Dibujo: Chica Umino

176 pdgs. | Rustica | B/N | 8,95 €
Sangatsu no rion JAP
978-84-17787-64-6

Fecha de salida: 12 de marzo

Overlord num. 8

Guion: Satoshi Oshio

Dibujo: Hugin Miyama

200 pags. | Rstica | B/N 17,95 €
Overlord 8 JAP
978-84-17827-13-7

Fecha de salida: 26 de marzo

Batman: Pequeia
Gotham num. 9 (de 12)
Guion: Dustin Nguyen,

Derek Fridolfs

Dibujo: Dustin Nguyen

24 pdgs. | Grapa | Color 11,95 €
Batman: Lil Gotham 9 USA
978-84-17827-03-8

Fecha de salida: 19 de marzo

’COIeccionubIes

Batman, la leyenda num. 5:
La noche de los Bihos
208 pdgs. | Cartoné | Color 112,99 €
Fecha de salida: 5 de marzo

Batman, la leyenda nim. 6:
Las caras de la muerte
160 pags. | Cartoné | Color 12,99 €
Fecha de salida: 19 de marzo

Ken Parker num. 21

Guion: Varios autores

Dibujo: Sergio Tarquinio, Bruno Marraffa
200 pags. | Rustica | B/N 19,95 €

Ken Parker: Alcune signore di piccola
VirtU, Ken Parker: Le sette citta d'oro ITA
978-84-17827-06-9

Fecha de salida: 19 de marzo

Ulna en su torreta num. 5
Guion: lzv Toru

Dibujo: Izu Toru

234 pags. | Rustica | B/N18,95 €
Juuza no Uruna JAP
978-84-17787-63-9

Fecha de salida: 12 de marzo

Kuroda y las 36 estrategias
nim. 5

Guion: Hiroshi Hirata

Dibujo: Hiroshi
216 pags. | Rustica | B/N 116,95 €
Kuroda Sanjyuurokukei 2 JAP
978-84-17787-67-7

Fecha de salida: 26 de marzo

DC iSupermascotas!:

El héroe saltarin

Guion: Sarah Hines Stephens
Dibujo: Art Baltazar

56 pdgs. | Grapa | Color 16,25 €
DC Super-Pets: The

Hopping Hero USA
978-84-17787-52-3

Fecha de salida: 6 de marzo

Batman y Superman -
Coleccion Novelas Grdfi

Hasta que la muerte nos
separe nim. 5 (de 13)
Guion: Hiroshi Takashige

Dibujo: Double S

448 pags. | Rustica | B/N 14,95 €
Shi ga Futari wo wakatsu

made 9-10 JAP
978-84-17787-49-3

Fecha de salida: & de marzo

Kodomo

iScooby-Doo! y sus
amigos num. 26

Guion: Sholly Fisch

Dibujo: Dario Brizuela

24 pdgs. | Grapa | Color 11,95 €
Scooby-Doo Team Up 39 USA
978-84-17787-51-6

Fecha de salida: 6 de marzo

Billy Batson y la magia de
ishazam! num. 2

Guion: Mike Kunkel

Dibujo: Mike Kunkel

48 pags. | Grapa | Color | 3,25 €
Billy Batson and the Magic of Shazam!
3-4UsA

978-84-17827-16-8

Fecha de salida: 26 de marzo

nom. 57: Superman:
Avistamiento en Kansas
144 pdgs. | Cartoné | Color [12,99 €
Fecha de salida: 12 de marzo

Batman y Superman -
Coleccion Novelas Grdficas

Coleccion Vertigo num. 15:
i 3

144 pdgs. | Cartoné | Color [12,99 €
Fecha de salida: 19 de febrero

Coleccion Novelas Graficas
Sagas DC 7: Génesis

392 pdgs. | Cartoné | Color 1 24,99 €
Fecha de salida: 5 de marzo

Coleccidn Novel oS njm.58: Superman: in's Creed:
num. 77: Liga de la Justicia  generaciones (Parte 3) La coleccion oficial -
Internacional Parte 2 Fasciculo 15: Arbaaz Mir

144 pdgs. | Cartoné | Color 112,99 €
Fecha de salida: 5 de marzo

144 pdgs. | Cartoné | Color 12,99 €
Fecha de salida: 26 de marzo

Coleccion Novell afi Coleccion Vertigo nom. 14:
num. 78: Green Arrow y Fdbulas 4
Canario Negro 160 pdgs. | Cartoné | Color 112,99 €

192 pdgs. | Cartoné | Color 112,99 €
Fecha de salida: 19 de marzo

Fecha de salida: 5 de marzo

16 pags. | Cartoné | Color 112,99 €
Fecha de salida: 12 de marzo

Assassin’s Creed: La coleccion
oficial - Fasciculo 16: Juhani
Otso Berg

16 pags. | Cartoné | Color 112,99 €
Fecha de salida: 26 de marzo
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