EDITORIAL

@ (Quétendrd la oscuridad del espacio profundo que
nos causa tanta fascinacion? A fuerza de disfrutar
durante afos de peliculas, libros y series de TV
gue enfrentan a la humanidad a lo desconocido

del universo, nos hemos acostumbrado a ver todo tipo de
historias que tienen lugar a afos luz de nuestro planeta.
En el mundo del cémic, en el Universo DC, también
encontramos historias de este corte. La etapa moderna
mds conocida, punto dlgido de la seccion cosmica de
nuestro Multiverso favorito, llena de épica y accion, es la
del guionista Geoff Johns en Green Lantern. iUna etapa que
ahora recuperamos en el proyecto Green Lantern Saga! Se
trata de un material muy demandado por los aficionados,
deseosos de descubrir o redescubrir el trabajo de Johns
al frente de las aventuras de Hal Jordan. Algo tan especial
merece una presentacion a la altura y, mds alld de los
diferentes avances que hemos realizado en comunicados
via web y redes sociales, en este nUmero os damos todas
las claves de Green Lantern Saga, con atencion al tomo
que abre la coleccion: Green Lantern: Renacimiento.

De todas formas, aunque Sea por un rato, debemos
poner los pies en la tierra. Lo hacemos primero con un
avance exclusivo de El ado del villano, 1a siguiente gran
saga de DC Comics. El aio del villano, orquestada por Scott
Snyder, estara formada por diferentes arcos argumentales,

miniseries independientes y especiales, que llegardn
POCO O POCO a nuestro pais. Una de las miniseries mas
destacadas sera Leviatdn, surgida del Superman de Brian
Michael Bendis. iLos tentdculos de Leviatan llegan a todas
partes, como pronto podran comprobar Green Arrow y
Batgirl!

Por otro lado, las estrellas Brian Azzarello (Batman:
Condenado) y Greg Capullo (Batman) nos ofrecen un comic
exclusivo de La Cosa del Pantano. Hueco, que asi se titula,
es la primera historia nacida a rafz de la colaboracion
entre DC Comics Y la cadena estadounidense de grandes
almacenes Walmart que llega a nuestro catdlogo. iY os
aseguramos que traeremos muchas mds en los siguientes
meses! Ademds, hablamos del drama criminal The Kitchen
y de su adaptacién cinematogrdfica, La Cocina del Infierno,
protagonizada por Elisabeth Moss (£/ cuento de la criada) y
Melissa McCarthy (¢Podrds perdonarme algun dia?).

El tercer comic del mes estd centrado en el maestro del
terror japonés, Juniji Ito. Por primera vez en ECC Comics
nos adentramas en el catdlogo manga de ECC, de la mano
de uno de sus autores mas representativos, un auténtico
fendmeno editorial. Ademds de un texto dedicado a repasar
la trayectoria de Ito sensei, 0s presentamos, adjunto a la
revista, un avance exclusivo de su siguiente obra, Indigno
de ser humano, que publicaremaos proximamente.

Bruno Lorenzo
Prensa y comunicacion
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GREEN LANTERN SAGA

Imagen de Green Lantern: Renacimiento vol. 1
Dibujo de Ethan Van Sciver
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n el dia mas brillante, en la noche mds oscura, iningun mal podra escapar de

mi vigia! Que aquellos que adoran el poder del mal teman mi poder... iel pod-

er de Green Lantern!” Ya conoces el juramento. Ya conoces a Hal, John, Guy,
Kyle, Kilowog y compaiiia. Puede que hasta conozcas a todos sus grandes enemigos,
como Sinestro. Pero ¢cconoces las historias que han convertido a Green Lantern en
unicono? iGreen Lantern Saga llega para trasladarte a los rincones mds impactantes
del Universo DC!

de Bruno Lorenzo
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La coleccion Green Lantern Saga nace con el pro-
posito de abarcar la legendaria etapa que trajo de
vuelta a Hal Jordan y tal vez le llevé a la cima de su
trayectoria, la etapa liderada por el guionista Geoff
Johns (Universo DC: Renacimiento), que arranco en
2004 con la serie limitada Green Lantern: Renaci-
miento. Ademds de toda la etapa de Johns, Green
Lantern Saga recopilard material nunca antes edi-
tado en tapa dura en nuestro pais, inédito en el ca-
talogo de ECC, como la serie paralela Green Lantern
Corps, orquestada por Dave Gibbons (Watchmen)
y Peter Tomasi (Superman). La coleccion abarcard
sagas imprescindibles como La guerra de los Si-
nestro Corps, La noche mds oscura o La guerra de
los Green Lanterns, para a continuacion dar el salto
al Renacimiento del Universo DC. El objetivo es que
mds adelante Green Lantern Saga incluya tanto la
etapa de Robert Venditti (Hawkman) como la actual
estancia de Grant Morrison (Los invisibles) enla co-
leccion mensual del Gladiador Esmeralda.

Green Lantern Saga sigue el espiritu de otro pro-
yecto de éxito, Batman Saga, con un disefio comun
y la cronologia moderna de Green Lantern dividida
en bloques que hacen referencia a grandes his-
torias o grandes eventos. El primer tomo, Green
Lantern vol. 1: Renacimiento, que contiene Green
Lantern: Rebirth niUms. 1-6 USA, Wizard X USA (ex-
tracto de Green Lantern: Rebirth) v Green Lantern
Secret Files and Origins USA, estd disponible desde
el 09/07/2019. El segundo tomo, Green Lantern vol.
2: Sin miedo (Green Lantern nUms. 1-6 USA), estard
ala venta en septiembre de 2019 (comunicado de
novedades de octubre de 2019), manteniendo asf
una periodicidad bimestral.

ARQUITECTO JOHNS

Si hablamos del Green Lantern moderno, habla-
mos de Geoff Johns. Si bien es cierto que no es
el Unico profesional que ha escrito las aventuras
del personaije en estas dos décadas, es sin duda
el gran culpable de su actual estatus de estrella.
iPero la trayectoria de este creador abarca muchi-
simas mds facetas!

Geoffrey “Geoff” Johns nacié en Detroit, Michi-
gan, Estados Unidos, en 1973. EStamos ante uno
de los mdximos exponentes de la generacion de
creadores transmedia, que han participado en
historias de primer nivel en comics, cine, television
0 videojuegos. Como suele ser habitual en estos

casos, todo empezd en la infancia, con Johns vy
Su hermano descubriendo los tebeos en una vigja
caja escondida en la casa de sus abuelos. Poco
a poco, Johns se interno en el mundo del comic,
como fan, pero también como profesional, cursan-
do estudios de escritura creativa y gradudndose
en la Universidad Estatal de Michigan en 1995. De
ahi dio el salto a Los Angeles, ciudad del entrete-
nimiento por excelencia, donde entrd en contacto
con Richard Donner, director de Superman: The Mo-
vie (1978) o de la saga Arma letal. Donner se convir-
ti6 en el mentor de Johns. En mitad de un viaje de
trabajo, por casudlidad, Johns se reencontrd con
los personajes de su infancia y con la editorial que
les daba forma. En DC Comics, abiertos a nuevas
ideas, reactivaron su interés por las vifietas. El re-
sultado fue Stars and S.T.R.I.P.E., titulo revelacion de
1999, que llama la atencion de David S. Goyer. El que
a la postre seria el guionista de la trilogia cinema-
tografica del Caballero Oscuro (2005-2012) ofrecio
a Johns la posibilidad de formar parte del equipo
creativo de JSA (JSA de Johns), junto a otro nombre
ilustre, James Robinson (Starman). Otra prueba de
fuego vino poco despugs, al recoger el testigo de
Mark Waid (Kingdom Come) como guionista titular
de Flash. La etapa de Johns en Flash, centrada en
Wally West y en dar una voz propia a Central City,
ha sido reeditada recientemente por ECC (Flash
de Geoff Johns). A las puertas del nuevo siglo, no
lo podemos pasar por alto, Johns vivié una breve
etapa en Marvel Comics, escribiendo Los Venga-
dores (muy alejados de su popularidad actual) y
una serie limitada centrada en Vision.

Entre 2004 y 2007, de regreso a DC, Johns no
solo se encargd de recuperar a Hawkman, a los
Jovenes Titanes o a Hal Jordan (en este Ultimo
caso, a través de las historias que veremos en
Green Lantern Saga). Crisis Infinita fue el primer
gran evento que capitaned. Y no era un evento
cualquiera. Como gran conocedor del pasado del
Universo DC, Johns abordd la secuela directa de
Crisis en Tierras Infinitas como un auténtico ar-
tesano del comic de superhéroes, dejando todo
encauzado para el regreso del Multiverso DC. En
la serie semanal 82, junto a otros guionistas como
Grant Morrison, Greg Rucka (Wonder Woman) o Mark
Waid, exploré un mundo sin Batman, Superman ni
Wonder Woman, otorgando protagonismo a héroes
que habian ocupado hasta la fecha un rol secun-
dario. Booster Gold fue uno de esos héroes, que
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Johns se encargaria de relanzar en 2008. En oS
dos afios posteriores, puso su granito de arena en
el evento Crisis Final, o través de un one-shot y de
la serie limitada Crisis Final: La legion de tres mun-
dos, dibujada por George Pérez (Nuevos Titanes). En
cuanto a Flash: Renacimiento, repitio la formula de
éxito de Green Lantern: Renacimiento, devolviendo
aBarry Allen ala vida y estableciendo las bases de
historias del Velocista Escarlata que llegan hasta
nuestros dias.

Mencién aparte merecen sus colaboraciones
con Gary Frank. Johns / Frank forman un equipo
creativo que, para muchos lectores y especialistas,
define el espiritu de la DC del siglo XXI: una acertada
mezcla entre tradicion y modernidad, respetando al
lector de siempre, con el espectdculo por bandera.
Gracias a ellos, hemos podido disfrutar de la rein-
vencion de Billy Batson (iShazam!), de una extensa
etapa en Action Comics, con ecos de las peliculas
de Donner (Superman y la Legion de Superhéroes,
Superman: Brainiac, Superman: Ultimo hijo), de una
version alternativa de Batman (Batman: Tierra uno
y SU secuela), e incluso del choque de trenes mas
esperado de todos los tiempos: el encuentro entre
los personajes del Universo DC y los protagonistas
de Watchmen (El reloj del Juicio Final). Otro de los
artistas “fetiche” de Johns ha sido el brasilefio Ivan
Reis (Superman), al que veremos muy a menudo en
Green Lantern Saga. A su lado, Reis se convirtio en
uno de los dibujantes de referencia en la industria
del comic de superhéroes. Ambos se atrevieron
también a renovar al mismisimo Aquaman, cuan-
do parecia condenado al olvido v la eterna mofa,

en una etapa que ha servido de inspiracion para la
pelicula individual del Rey de los Mares (Aquaman:
La fosa, Aquaman: Los otros y Aquaman: La muerte
de un rey).

En 201, Johns fue la “mano ejecutora” de uno de
los planes mas ambiciosos de la historia del comic
mainstream: el reinicio del Universo DC y el naci-
miento del nuevo Universo DC. En la serie limitada
Flashpoint, que ECC estd recuperando en formato
XP, Johns y Andy Kubert (Batman: Batman e hijo)
dieron el salto a una nueva continuidad, aplican-
do numerosos cambios argumentales y estéticos.
Junto a Jim Lee (Batman: Silencio), Johns asumio
el puesto de escritor de la serie bandera de la nue-
va etapa, Liga de la Justicia, generando crossovers
como El trono de Atlantis, La guerra de la Trinidad o
Maldad eterna. Un aio después de abandonar Green
Lantern, en 2014, se anunciaba a bombo y platillo su
llegada a Superman. En |a cabecera del Hombre de
Acero, que trataba de encontrar su propia persona-
lidad dentro del nuevo Universo DC, trabajo mano a
mano con otra leyenda de las vifietas, John Romita
Jr. (The Amazing Spider-Man), en el que seria el pri-
mer trabajo del dibujante para DC, tras toda una vida
asociado ala casa Marvel. En Superman sembro las
primeras semillas de la gran trama rio que ha articu-
lado el Universo DC en los Ultimos afios, que el propio
Johns se encargd de presentar en el especial Uni-
verso DC: Renacimiento, el Ultimo comic que escribio
como presidente vy jefe de la Oficina Creativa de la
editorial, puesto en el que llevaba desde 2016. Tras
abandonar los cargos ejecutivos, Geoff Johns sigue
trabajando con sus personajes favoritos a traves de
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una plataforma personal llamada
Mad Ghost Productions. Ha parti-
cipado en una historia corta para
Superman: Especial Action Comics
1.000, y escribe en estos momen-
tos El reloj del Juicio Final y | se-
rie regular iShazam!, ya disponi-
bles en Espafia. Ademds, prepara
Batman: Three Jokers vy Batman:
Tierra uno vol. 3, trabajando mano
a mano con Jason Fabok (Liga de
la Justicia: La guerra de Darkseid)
y Gary Frank. En cuanto al mundo
del cine, ha participado en el de-
sarrollo de Wonder Woman (Patty
Jenkins, 2017), Liga de la Justicia
(Zack Snyder, 2017), Aquaman
(James Wan, 2018), iShazam!
(David F. Sandberg, 2019) y Won-
der Woman 1984 (Patty Jenkins,
2020), en un rol creativo de con-
sultor / guionista / productor simi-
lar al que ha ocupado en series
de éxito como The Flash, Titans
0 Doom Patrol. Proximamente o
veremos en los creditos de Bat-
woman vy Stargirl, mientras sigue
enfrascado en la construccion
de lo nueva adaptacion cinema-
tografica de Green Lantern, Green
Lantern Corps.

GREEN LANTERN:
RENACIMIENTO (SIN SPOILERS)

¢ Renacimiento:
i 1.m. Accidn de renacer.
i 2.m. Movimiento artistico euro-
peo, que comienza a mediados
del siglo X\, caracterizado por un '
¢ vivo entusiasmo por el estudio
i de la Antigiedad cldsica griega
¢ ylatina. H
3 m. Epoca en que se desarrolla
el Renacimiento. :

Cuando ledis estas lineas, es-
tard a la venta en vuestra tienda
especializada favorita el primer
tomo de la coleccion, Green Lan-
tern: Renacimiento, que, cCOMo 0S
explicamos en la introduccion,

incluye la serie limitada homoni-
ma de seis numeros, publicada
en Estados Unidos entre 2004
y 2005, dibujada por Ethan Van
Sciver (Superman / Batman). Es
importante aclarar aqui que, a
pesar de su titulo, no se trata de
una historia relacionada con la
iniciativa Renacimiento, o mis-
ma gue que en 2016 revitalizo (iy
de qué maneral) el Universo DC.
Estamos ante una historia muy
anterior a esa época. Sin embar-
go, si existen puntos en comun
entre ambos proyectos, y d la
definicién bdsica que nos ofrece
la RAE nos remitimos. Como ocu-
rrié con todo el plantel del UDC en
2016, en 2004 Green Lantern ne-
cesitaba “renacer” de sus ceni-
ZAs, Un back to the basics que,
en palabras de Johns, tenia
Ccomo objetivo “conseguir que
Hal Jordan sea reconocido
como Green Lantern (..) Su via-
je no sera de redencion o culpa,
sino de reconstruccion. Recons-
truir la vida de Hal, reconstruir
Coast City, reconstruir el Cuerpo,
reconstruir a un héroe”.

Para entender todo esto, tene-
MOS que Ponernos en contexto.
En 2004, Hal Jordan todavia
estaba atrapado en las con-
secuencias de o ocurrido una
década antes en los comics
recopilados en el volumen La
muerte de Green Lantern, que
€S 0 SU Vez consecuencia
de La muerte de Superman
y El regreso de Superman.
Todo empieza con el caudillo
alienigena Mongul y un des-
piadado ataque a la ciudad
natal de Jordan, Coast City. El
resultado fue lo destruccion
hasta los cimientos de la urbe
y el asesinato de millones de
personas. Jordan, que no esta-
ba en la Tierra cuando tuvo lu-

gar el atagque, entré entonces en
una espiral de autodestruccion,
e incluso llegd a emplear el anillo
de poder para recrear Coast City
y 0 sus habitantes. El Uso extremo
del anillo, para un beneficio per-
sonal, alertd a los Guardianes del
Universo, los lideres de los Green
Lantern Corps, que sometieron d
Jordan a juicio. Desquiciado por
la concatenacion de crisis, Green
Lantern cruzo la Ultima linea, ase-
sinando a los Guardianes (salvo @
Ganthet), a aliados como Kilowog
Y a enemigos como Sinestro.

Imagen de Green Lantern: Renacimiento vol. 1
Dibujo de Ethan Van Sciver
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GREEN LANTERN SAGA

Portada de Green Lantern: Renacimiento vol. 1
Dibujo de Carlos Pacheco

El proceso convirtié a Halenun
auténtico villano, asumiendo la
identidad de Parallox. La histo-
ria de Hal y de los Green Lan-
terns podria haber terminado
ahi, de forma tragica. Pero el
destino tenia guardadas algu-
nas sorpresas. La redencion
de Hal empezo en las pdginas
de dos de los crossovers mas
reconocibles de los noventa,
Hora Cero: Crisis temporal y La
noche final, que dejaron a Jor-
dan transformado por sorpre-
sa en otro ser de (casi) infinito
poder, el Espectro. Fue Geoff
Johns el que lo presentd por
primera vez bajo este aspecto,
en Grandes autores de Liga de
la Justicia: Geoff Johns - El dia
del juicio, colocando la prime-
ra piedra de su intima relacion
con el personaje. Para Johns,
“Parallax no es Hal Jordan vy

nunca lo fue (..) ElI Espectro
creia que su poder, combinado
con la fuerza de voluntad de
Hal, podria destruir a Parallax.
Aqui es donde empieza nues-
tra historia: el Espectro no solo
ha fracasado en su intento de
aniquilar a Parallax, sino que
la fuerza de Parallax estd em-
pezando a corromper el poder
del Espectro”.

Asi pues, uno de los temas fun-
domentales de Green Lantern:
Renacimiento es construir la ab-
solucion de Hal a ojos del resto
de héroes del Universo DC. “Si Hal
Jordan hubiera matado a una per-
sona, quizds tendria la posibilidad
de redimirse. Como Parallax, matd
a docenas. Necesitamos absol-
verle de ello. Puede que tenga ese
potencial en su interior, y fue esolo
que se aprovechd, pero no puede

ser considerado responsable de
esas acciones”, comentaba Johns
en la propuesta original de la mini-
serie. Uno de esos asesinados fue
Sinestro. 0, al menos, sin entrar en
detalles, eso es lo que nos querian
hacer creer, ampliando el Renaci-
miento de Green Lantern a todos
los aspectos de la franquicia. “Si-
nestro se convertird en uno de los
villanos principales del Universo
DC. Es un anarquista intergaldctico,
dispuesto a derrocar a cualquier
tipo de autoridad. Segun él, nadie
tiene el derecho de decir a los de-
mAs como Vivir su vida.. excepto
él. Y el Cuerpo de Green Lanterns
representa esa opresion.”

En lo que respecta a los secun-
darios que desfilan por Green Lan-
tern: Renacimiento, es muy curioso
ver la situacion en la que algunos
de ellos estaban hace mas de una
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década. El caso mds extremo es el de Guy Gardner, al
que vemos en las primeras pdaginas como Guerrero,
muy alejado del estilo dicharachero y provocador de
etapas previas como JLI de Keith Giffen, J.M. DeMat-
teis y Kevin Maguire. La transformacion paulatina de
Guy en Guerrero fue una de las consecuencias que
nos dejo la desaparicion de los Corps tras la caida en
desgracia de Hal en los noventa. Otra de las conse-
cuencias fue el debut de Kyle Rayner, al que vemos
en Green Lantern: Renacimiento como “la Unica
persona que ha descubierto la verdad detras

de Parallax (.) Kyle serd una pieza clave a

la hora de limpiar el nombre de Hal”. El

joven Kyle se convirtié en el Ultimo

Green Lantern y en el portador

Unico del anillo de poder tras

La muerte de Green Lan-

tern, bajo lo proteccion

de Ganthet. No nos

podemos olvidar aqui

del otro Lantern de la

Tierra, John Stewart,

que forma parte de la

Liga de la Justicia durante en la épo-

ca de Green Lantern: Renacimiento, en

sustitucion de Kyle, ni tampoco de Carol

Ferris, interés amoroso de Hal durante dé-

cadas, que tiene un papel clave en el res-
tablecimiento de la faceta mds humana y cotidiana
del héroe.

Johns continuaria explorando la mitologia de Green
Lantern a lo largo de toda su etapa, llegando a refor-
mular el origen de Green Lantern en un arco argu-
mental titulado, apropiadamente, Origen secreto, que,
como imagindis, también veremos en Green Lantern
Saga. En este sentido, aunque ha sido criticado por
ello por un sector del fandom, uno de sus aciertos
fue el de profundizar
y utilizar de mane-
ra natural el trabajo
realizado por el mis-
misimo Alan  Moore
en la década de los ochenta. El guio-
nista de Watchmen v V de vendetta escribio
en sendos Annuals de Tales of the Green Lantern
Corps UNOS relatos cortos que inspiraron de manera
profunda la labor de Johns. En ellos asistimos a la
primera aparicion de personagjes y escenarios que
hoy en dia sonimprescindibles, véase Mogo, véase el
planeta Ysmault, o, sobre todo, véase la mencion a la

"misteriosa” (por entonces) profecia de la noche mds
oscura. Sin saberlo, Moore estaba colaborando para
elevar a Green Lantern al Olimpo de los superhéroes.
Si os interesan otras aventuras cldsicas de Green
Lantern y profundizar en su evolucion, aprovechamos
para recomendaros All American Comics (1940-2015):
75 aiios de Green Lantern v, sobre todo, Green Lantern
/ Green Arrow v Green Lantern: Sector 2.814, perge-

fiados por cuatro maestros:

Imagen de Green Lantern: Renacimiento vol. 1
Dibujo de Ethan Van Sciver
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GREEN LANTERN SAGA

Portada de Green Lantern: Renacimiento vol.
Dibujo de Ethan Van Sciver

Dennis 0’Neil (Super-

man contra Muhammad

Ali), Len Wein (La Cosa del

Pantano: Génesis oscura),

Neal Adams (Grandes autores

de Batman: Neal Adams - Valien-

te y audaz) v Dave Gibbons, dibu-

jante de Watchmen. Elementos de

todos estos titulos aparecen de una

manera u otra en Green Lantern: Rena-
cimiento.

BLOCKBUSTER COSMICO
Otra de las particularidades de
la etapa de Geoff Johns y, por
tanto, de Green Lantern Saga,
fuelaintegracion enlas tramas
de eventos que se publicaron
en la serie regular Green Lan-
tern (y derivados) o de ma-
nera independiente, en series
limitadas que también se po-
dian leer por separado. Estos
blockbuster cosmicos, como
los hemos dado en llamar, car-
gados de accion, de sorpresas
y de nuevos conceptos, marcan
el desarrollo del trabajo de Johns,
sirviendo ademds como puntos de
enganche para nuevos lectores.

Sibien a lo largo de la historia del co-
mic de superhéroes, en especial des-
de la década de los ochenta, hemos
asistido al paso de un buen nume-
ro de crossovers, autores como
Johns o como Mark Millar vy
Brian Michael Bendis para Mar-

vel supieron encontrar el cami-

no correcto para este tipo de
eventos en el siglo XX, creando
argumentos que incluso hay

en dia serian complicados de
adaptar a otros medios por su

nivel de espectacularidad y por

el entramado argumental que
requieren, al abarcar SUCesos

del pasado y del presente de

UNo 0 varios héroes 0 grupos. Es

algo précticamente imposible de
transponer en una Unica pelicu-
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la 0 enuna serie de TV, sin eliminar de paso muchas de
sus peculiaridades. En Green Lantern Saga los lectores
encontrardn algunos de estos eventos, que pasamos a
repasar en las siguientes lineas.

La guerra de los Sinestro Corps: Sinestro era conside-
rado el mejor Green Lantern de todos.. hasta que llegd
Hal Jordan. Entonces se descubrid que en su mundo,
Korugar, Sinestro era un tirano. Quedd despojado de su
anillo de poder y exiliado al universo de antimateria. Sin
embargo, alli obtuvo una energia mucho mds afin a él,
y formdé un nuevo cuerpo galdctico: los Sinestro Carps.
¢Qué luz prevalecerd en el conflicto, la verde de la vo-
luntad o la amarilla del miedo... si es que vence alguna?
La guerra de los Sinestro Corps, que veremos en 2020
en Green Lantern Saga, fue el primer gran evento de la
etapa de Johns, y catapultd la serie a lo mas alto de
las listas de ventas norteamericanas. ASimismo, Sirvio
como continuacion natural de Crisis Infinita. ECC publi-
card en Green Lantern Saga la edicion mas completa
de La guerra de los Sinestro Corps hasta la fecha, repar-
tida en varios volumenes: preludios, cruces con Green
Lantern Corps y el nUcleo con todos los capitulos orde-
nados, incluyendo Tales of the Sinestro Corps.

La noche mds oscura: Tras los sucesos de Flash:
Renacimiento, Barry Allen, Flash, uno de los mejores
amigos de Green Lantern, ha vuelto al mundo de los
Vivos para averiguar que muchos de sus antiguos
compaferos han fallecido... pero solo es cuestion
de tiempo que regresen. Y es que Mano Negra, uno
de los peores enemigos de Hal Jordan, se ha con-
vertido en el adalid de una fuerza siniestra y desco-
nocida que, por medio de unos anillos negros, estd
levantando a los muertos de sus tumbas para con-
vertirlos en una de las amenazas mas peligrosas
que el universo haya conocido: ilos Black Lanterns!
Como muchos ya sabéis, ECC estd recuperando La
noche mds oscura en la flamante linea XP, con una
primera edicion con portada, contraportada y lomo
con tinta fosforescente, que brilla en la oscuridad.
La gran diferencia respecto a la edicion que publi-
caremos en Green Lantern Saga radica en que la
XP es una edicion extensiva, con todos los cruces,
especiales y series limitadas relacionadas, ordena-
dos cronolégicamente, mientras que en Green Lan-
tern Saga nos cefiremaos al nucleo de La noche mds
oscura. la serie limitada principal y sus cruces con
Green Lantern | Green Lantern Corps. Dos ediciones
diferentes, dos opciones para disfrutar de un titulo
imprescindible.

Imagen de Green Lantern: Renacimiento vol. 1
Dibujo de Ethan Van Sciver

La guerra de los Green Lanterns: El Ultimo gran
evento antes de Flashpoint v del nacimiento del nue-
vo Universo DC, que ECC recogerd en Green Lantern
Saga en un Unico tomo. Cuando un antiguo enemigo
de los Corps obtiene el control de los Guardianes vy
de todos y cada uno de los portadores de los anillos,
Hal Jordan, John Stewart, Kyle Rayner y Guy Gard-
ner se verdn obligados a enfrentarse al Cuerpo de
Green Lanterns en su totalidad... y a si mismos. Sin
sus anillos, Jordan y sus camaradas tendran que
superar lo imposible a fin de encontrar el poder ne-
cesario para detener a los Green Lantern Corps en
pleno, a un Guardian enloquecido y a las todopode-
rosas entidades del espectro emacional. Y ocurra
lo que ocurra, el Cuerpo no saldrd indemne de esta
guerra.. como tampoco lo hardn los Green Lanterns
del planeta Tierra.

En el nuevo Universo DC, Geoff Johns se despediria
del personaje con Green Lantern: El Tercer Ejército vy
Green Lantern; La ira del primer Lantern, antes de ce-
der los mandos al escritor Robert Venditti, que man-
tendria intacto el legado de Johns. Todo ello o vere-
mos proximamente en Green Lantern Saga. --(BL)

ECC Comics NUM. 0819



GREEN LANTERN SAGA

Green Lantern Saga nace con el proposito de abarcar la
legendaria etapa que trajo de vuelta a Hal Jordan v tal
vez le llevo ala cima de su trayectoria, la etapa liderada
por el guionista Geoff Johns (El reloj del Juicio Final), que
arrancé en 2004 con la serie limitada Green Lantern:
Renacimiento, que reeditaremos en el primer volumen
de Green Lantern Saga. A partir de ahi, continuaremos
recuperando el trabajo de Johns en la serie... iy mucho
mas!

ANO
2006

Para empezar, presentaremos por primera vez en
formato tomo cartoné la serie paralela Green Lantern
Corps, orquestada por Dave Gibbons (Watchmen) vy
Peter Tomasi (Superman). También publicaremos sagas
imprescindibles como La guerra de los Sinestro Corps,
La noche mds oscura (cifiéndonos a la serie limitada
principal v a los cruces con Green Lantern / Green
Lantern Corps) o La guerra de los Green Lanterns, para
a continuacion dar el salto al Renacimiento del Universo
DC. Todo ello serd a través de un disefio comun y una
doble numeracién, siguiendo el espiritu de Batman
Saga, con la cronologia moderna de Green Lantern
dividida en blogues que hacen referencia a grandes
historias o grandes eventos.

Nuestra intencion, con vuestro apoyo, es que Green
Lantern Saga abarque mas alla del trabajo de Johns
en la serie, de manera que en el futuro podamos
recopilar en tapa dura tanto la etapa de Robert Venditti
(Hawkman) como la actual estancia de Grant Morrison
(La Patrulla Condenada) en la coleccion mensual del
Gladiador Esmeralda.

GREEN LANTERN DE GEOFF JOHNS

1t

@ ¢ ¢ O O

o ©¢ ¢ ¢ ©¢ o ¢ ©o o o o
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GREEN LANTERN DE GEOFF JOHNS GREEN LANTERN DE ROBERT VENDITTI

Nuevo Universo Parte 5
Green Lantern 21-25, Green Lantern
232,238,284, Green Lantern
Corps 24, Green Lantern New
Guardians 24, Red Lanterns 24,
Green Lantern Annual 2, 26

Renacimiento Parte 2
Hal Jordan and the
Green Lantern Corps 8-13

Recarga Parte 1 5 La noche mas oscura Parte 2 El dia mds Ilunte Parte 3
Green Lar Rebirth 1 S een L rn 26-; Green Lantern: ald
. Warriors

Recarga Parte 2 .
Green Lantern 1-6 0 El dia mds brillante
La noche mds oscura Durte 3
N Lanterr D!

Renacimiento Parte 3
Hal Jordan and the
Nuevo Universo Parte 6 Green Lantern Corps 14-21
Green Lantern 27-34,
Green Lantern Corps 31-33 ant
Renacimiento Parte 4
Hal Jordan and the

La noche mds oscura Dnr(e 4 La guerra de los
Lantern 3¢ Green Lantern Corps 22-29

Green Lanterns

een Lar ,(gm Nuevo Universo Parte 7

Green Lantern / New Gods: Godhead 1,
Green Lantern 35-37, Green Lantern
Corps 85-37, Green Lantern New
Guardians 85-37, Sinestro 6-8,
Green Lantern Annual 3

_Recarga Parte 4
Green Lantern 7-12 Héroes en crisis Parte 1
Hal Jordan and the Green
Lantern Corps 30-31, 33-36

Recarga Parte 5 .
Green Lantern Corp: 8 d 8 Nuevo Universo Parte 1
: G C 38 Green Lan

Nuevo Universo Parte 8
Green Lantern 38-46, Green Lantern | 1d ¢
Sneak Peek 1, Green Lantern Annual 4 He}?ﬁ er:}c"s's glgltlte 2
al Jordan and the
Recnrgu REl Green Lantern Corps 37-41
Nuevo Universo Parte 9

La noche mds oscura Parte 7 Nuevo Universo Durte 2
B Green Lantern 47-52

3lack ght Green Lantern
of th p Lantern Anr 2 i
o Héroes en crisis Parte 3

Hal Jordan and the
Green Lantern Corps 42-50

La guerra de los
Sinestro Corps Purte 1
n Lantern 1

Renacimiento Parte 1
Hal Jordan and the Green Lantern
Corps: Rebirth 1, Hal Jordan

La nuche mas oscura Purte H
0 and the Green Lantern Corps 1-7

Green Lantern O,
Lantern C

La guerra de los
Sinestro Corps Parte 2
G

La guerra de los
Sinestro Corps Parte 3
n L

PECIl
Green Lantern
the Sir

les of th ops - :
e & GREEN LANTERN DE GRANT MORRISON
1 Greenlo

La nuche mus OSOUI' Parte 1
Sre! 35

En publicacion...

ANO
019
L GREEN LANTERN DE ROBERT VENDITTI . OREEN LANTERN DE GRANTMORRISON
Proximamente
anunciaremos

nuevas entregas
del proyecto
Green Lantern Saga.
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Hueco
Guion: Brian Azzarello
Dibujo: Greg Capullo

#¢Truco o trato?” Como otras historias
ambientadas en Halloween, nuestro
primer comic del mes empieza con
esta pregunta. iPero Hueco no es una
historia mas sobre Halloween!

Para empezar, destaca su equipo
creativo. Aqui tenemos al guionista
Brian Azzarello, responsable de
Batman: Condenado para DC Black
Label, y al dibujante Greg Capullo, que
abordd el proyecto con entusiasmo
tras Noches oscuras: Metal. Otra
peculiaridad de Hueco reside en
su formato original, fruto de la
colaboracion entre DC Comics vy la
cadena estadounidense de grandes
almacenes Walmart. En verano de
2018, ambas compadias anunciaron
un acuerdo para publicar antologias
dedicadas a los personajes de DC en
las tiendas de Walmart. Cada tomo
contiene un cémic original como el
que Nos ocupa, realizado por autores
de éxito, junto a reediciones. En ECC
Comics y en otras publicaciones de
ECC Ediciones recuperaremos poco
a poco algunas de las historias
originales de estos especiales.

Nos falta hablar del protagonista.
A falta de serie propia, la Cosa del
Pantano se ha especializado en
abanderar algunos de los comics
autoconclusivos mas exitosos de los
Ultimos afos. Para muestra, La Cosa
del Pantano: La muerte no descansa,
La Cosa del Pantano: Santos con
pies de barro, DC Comics / Young
Animal: Las guerras Idcteas, 0 SUS
apariciones en Superman num. 63/8
y Batman num. 67/12 (préximamente
en formato tomo cartoné). Ademds,
Swampy es uno de los protagonistas
de la actual encarnacién de la Liga de
la Justicia Oscura. Hueco es un paso
mds en esta intachable trayectoria
de éxito, iniciada en los afos ochenta
con La Cosa del Pantano de Alan
Moore (disponible en edicion Deluxe).
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VI AUN
MONSTRUO
CON M|
PROPIO
OJo.

- QUE EN

PERDON, REALIDAD NO

ME HE ASUSTADO  DEBERIA ESTAR

DE VOSOTROS. AGU
0 SEA...

ES QuUeE
PARECEIS...

i..PARECEIS
MONSTRUOS!

y
ESAS COSAS

NO...

-.EXISTEN,
EVERDPAP?

PERO 2Y 51 ME
EQUIVOCO?

SE QUE ME
EQUIVOCO, PORQUE
DESGRACIADA-
MENTE...




“A TRAVES DE
UNA PUERTA AL
INFIERNO.”

“AH, ENO
LO 5ABIAIS?”

“TALES PUERTAS EXISTEN.
CHIRRIANTES PORTONES UBI-
CADOS EN LUGARES PRIMOR-
DIALES QUE NI SIQUIERA SOIS

CAPACES DE PRONUNCIAR.”

“CUANDO
SUPE.."

“..DE LA EXISTENCIA
DE LAS PUERTAS, ME
OBSESIONE CON ELLAS.”

“TENIA QUE VER
QUE HABIA AL
OTRO LADO.”

IBRIAN] GREG, JONATEIAN
AZZNIBLI0 CAPUILILO CLASION
Cdllem flinta)

CERIS G@N\ROY 7 BAME & Jditores]
LA COSA DEL PANTANO
RENREINERB ERNTERWRIGHIESON



“ES MALVADO.
2LO SENTIS?

‘LA BONDAD CREE QUE
EL BIENINTENCIONADO
SALUDO DE UNA MANO ES
TODO CUANTO HACE FALTA
PARA QUE LA ANTIPATIA
DESAPAREZCA

“.EN EL
AIRE. FLOTA
UN HEDOR A

MALDAD.”

“MUCHO TIEMPO ATRAS,
EL BIEN ABANDONS
ESTE MUNDO, CREYEN-
DO QUE YA HABIA
INSTRUIDO BASTANTE
A LA HUMANIDAD.”

“QUE ELLA SERIA
CAPAZ DE CONTI-
NUAR LA LUCHA."

“ESE ES EL
PROBLEMA DE LA
BONDAD: QUE SE

ADMIRA DEMASIADO

A SI MISMA.”




“LAS PUERTAS DEL
INFIERNO. ENTRE NO-

SOTROS HAY QUIENES
ESTAN DESTINADOS
A ABRIRLAS.”
“PARA EL “LA PUERTA QUE LO
YERMO.” SEPARA NO SOLO DE

NOSOTROS... SINO DE
TODO LO DEMAS.."

“..ES VIEJA..”

WIEJAS Q “..TAN SOLO
- ..GOZNES ESTAN UNA RENDIJA."

SUELTOS.”

“CUANDO SE
ABRA.."

‘LOS
CARPINTEROS
YA MURIERON,

Los..”

V..ENTRARAN LAS
PESADILLAS.”

“LAS PESADILLAS...”



V.Y LA SALVA-
CION FRENTE
A ELLAS."

“ALMAS
DEMASIADO
ROTAS.."”

Y..TAMBIEN
HAY MONS-
TRUOS A ESTE
LADO.”

*..GUARDIANES
DE LAS PUERTAS
QUE RENUNCIAN
A SU LUGAR EN

EL CIELO..”

\...POR
COMBATIR EL
INFIERNO.”




“ESTE MONSTRUO FUE
ANTARO UN HOMBRE.”

“ERA ALEC HOLLAND, PERO
UN INCENDIO CONVIRTIO
TODO ESO EN CENIZAS.”

Y LAS NEGRAS AGUAS
LO RECLAMARON Y LO
REBAUTIZARON COMO...”

“TENIA UN
NOMBRE.”

YSECRETOS... EL
MAL ESTA ENTERRADO
EN EL PANTANO.”

“EL SE
ENCARGA DE
QUE ESTE BIEN
ENTERRADO.”




BUENO,
PUES ESA ES
MI HISTORIA. VI UN
MONSTRUO Y LO
PAGUE CON MI
oJo.

“PERO NO TODOS
LOS MONSTRUOS SON
IGUALES", ESA SERIA LA
ENSERANZA MORAL.

AAAAHH...

..QUE HAY CO5AS
A LAS QUE DEBERIAIS
TEMER.

OH...

PARECE QUE
ESTAIS MUY FALTOS
DE ENSENANZAS
MORALES.

EN MITAD DEL BOSQUE, SIN
TEMER A NADA... BUENO, PUES
DEJAD QUE OS5 DIGA, PEQUE-
ROS TRAVIESOS...

POR FAVOR...









e
&/

AMO NUNCA
YERMO...

5l MENSAJE...
ME PRODUCE DUDAS.
HUYEN POR TEMOR,
NO PARA DIVULGAR
SU PALABRA.



PARA
DERROTAR-
Lo...

P =

¢FIN?



RAS EL HORROFR

-

bordamos la lectura de un comic de terror sabiendo que ante nosotros se va

a desplegar algo fuera de lo comun, cuyo objetivo es removernos de arriba

abajo. Lo hacemos sabiendo que, como lectores, si la experiencia nos supera,
podemos interrumpirla cerrando el libro. Pero ¢realmente podemos? ¢Sabiendo que
alguien ha creado esa historia con una increible revelacion al final? ¢Que alguien se
ha acercado a lo inimaginable con su mente y lo ha dejado impreso en el papel? No
es tan facil. Y la obra de Junji Ito, como veremos a continuacion, asi lo atestigua.

de Ivan Galiano
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TERROR A LA JAPONESA:

UNA BREVE GENEALOGIA
Antes de entrar a analizar los moti-
vos del éxito de los trabajos de este
maestro del terror, vale la pena re-
ViSar a sus antecesores por la in-
fluencia que estos tuvieron sobre
su carrera. Kazue Umezu vy Hideshi
Hino son reconocidos como los
fundadores de este género en el
manga, dos autores que alcan-
zaron su méxima popularidad en
los sesenta y setenta. El primero
de ellos, Umezu, es précticamente
una leyenda en su pais. Aula a la
deriva es de las pocas obras que
se le han publicado en Espana,
aunque en Japdn es conocido por
muchisimas otras como Orochi o
Cat-Eyed Boy. En esta Ultima se
detecta la influencia de Tezuka en
él, si bien en la obra de Umezu es
patente tambien la influencia de la
literaturay el cine de fantasia -tan-
to oriental como occidental- y 1os
Cuentos de la infancia y del hogar
de los Hermanos Grimm. Su estilo

Imagen de Black Paradox
Dibujo de Juni Ito

narrativo se caracteriza por ser
bastante tradicional, tanto en la
estructura -muy al estilo de las fa-
bulas- como en la estética visudl.
En sus historias aparecen con fre-
cuencia criaturas del folclore japo-
nes, asi como abundan los relatos
crudos y descarnados donde se
representa el lado mds oscuro del
ser humano.

Los origenes de Hideshi Hino
son diferentes a los de Umezy, lo
que dio a luz a un autor de terror
con una personalidad autoral di-
ferente. Habiendo vivido una in-
fancia muy dura en la Manchuria
de posguerra, Hino desarrolld su
propio estilo, més intimista, pero
también visceral. El propio autor re-
conoce que leinfluencid la obra de
Ray Bradbury como tipo de historia
que combinaba el estilo narrativo
de las fabulas con el trasfondo de
horror. Hino desarrolla una fijacion
con lo bizarro v lo terrible. Sus his-
torietas son crénicas de psicosis
y obsesiones en entornos sobre-
naturales donde o grotesco es
protagonista. La voz conla que se
cuentan estas historias es la del
“narrador-confesor”, un  mons-
truo interior que aflora para per-
mear subjetivamente lo narrado.
En algun que otro relato, el autor
consigue llegar a una suerte de
sentido de la maravilla retorcido,
expresando una fascinacion por
lo horrible, desmontando las
convenciones sociales y
los canones artisticos
sobre la belleza.

Con sus dife-
rentes estilos,
Umezu y Hino
dieron forma a
los estandares
del género de
horror.  Ambos
parten del kaiki,
estilo en el que

ECC Comics NUM. 08 |

predomina el relato de misterio asi
como el retrato de lo anormal y lo
grotesco; Hino permanecio en él,
mientras que Umezu lo fue mo-
dulando hacia un género de terror
mas amplio, denominado kyou-
fu. No estd de mds mencionar
gue ambos autores tuvieron una
destacada dedicacion al manga
de humor. De la conexion entre el
horror y el humor hablaremos mas
adelante.

NARRATIVA, ESTRUCTURA'Y
ELEMENTOS RECURRENTES

La narrativa de terror de Juniji
Ito es algo que el mangaka ha ido
desarrollando v perfilando alo lar-
go de los anos y de la elaboracion
de un sinfin de historias. Su punto
de partida son tanto Umezu como
Hino -ademds de algun otro au-
tor puntual, como Shin‘ichi Kega-,
pero también o son clasicos de la
literatura occidental como Edgar
Allan Poe 0 H.P. Lovecraft. Ito es un
gran fan de Umezu, autor al que
destaca siempre como su referen-
cia principal. Sin embargo, en sus
comics se advierte un alejamiento
de los cuentos mas tradicionales y
del trasfondo del folclore japongs,
del que o bien prescinde o bien
transforma las fuentes a su antojo
para conectar con un publico mas
maoderno.

En su comics con frecuencia
hacen acto de presencia dos
mundos -0 formas de entender-
lo- que chocan entre si. Uno es el
mundo ordinario, cotidiano y ano-
dino. Es el mundo de las normas,
de la razén v la logica, de lo que
estd bien. El otro es el mundo de lo
extraordinario, lo sobrenatural. Es
el mundo del caos, de lo irracional
y lo emocion desatada, de lo que
estd mal. La obra de Juniji Ito parte,
como mucha literatura de terror,
de personagjes que habitan en el
mundo de lo ordinario. Son perso-



nas cualesquiera, sin atributos relevantes y que du-
rante el desarrollo de la historia demuestran poca o
nula agencia. Normalmente les suceden los més vo-
riopintos sucesos relacionados con el “otro mundo”,
pero rara vez llegan a hacer algo para confrontarlo,
asicomo rara vez vencen. Esto es porque, en realidad,
estos personajes No son los auténticos protagonis-
tas, sino que 1o son los antagonistas, 10s personajes
pertenecientes al “otro mundo”; estdn ocultos, su
naturaleza no la conocemaos a priori -precisamen-
te por Ser “contranatura”- y su paulatina revelacion
es 1o que marca la estructura de la historia. Por ello,
los protagonistas No pasan de ser persondjes muy
planos con los que facilmente puede identificarse el
lector -habituaimente estudiantes de instituto-, usa-
dos como punto de vista a traves del cual puede ser
espectador del descubrimiento del mundo de lo ex-
traordinario. El lector va asistiendo al descorrimiento
de cada capa del misterio, para llegar, paso a paso,
hasta el gran espectdculo final. Una forma de acer-
carse a ese mundo irracional, fuera de los canones
y las normas, al que se ven atraidos sin remedio, sin
riesgo de verse tocados por él.

En este sentido, es esencial que los protagonis-
tas no tengan rasgos iconicos, ni atributos especia-
les. Sin embargo, esto cambia cuando el personaje
en cuestion rompe la frontera entre mundos y salta
al mundo de lo extraordinario; o cuando el persona-
je, de partida, ya pertenece a este. En estos casos,
el personaje viene muy bien definido por su diseno
especifico y llamativo, y su nombre queda senalado

Imagen de Black Paradox
Dibujo de Junji Ito

como alguien relevante. Nos costard mas recordar
el nombre de los protagonistas de Uzumaki Kirie y
Shuichi- que de Tomie o Las caprichosas maldiciones
de Saichi. Asi, los personajes de cada uno de los dos
mundos estan caracterizados visualmente con senti-
do. En el mundo ordinario, todos los personajes estan
dibujados con una belleza universal o candnica. En el
mundo extraordinario, cada disefio fisico, cada forma
grotesca, es irrepetible. La desviacion de la norma
produce monstruos, pero al mismo tiempo libera de la
masa uniformizadora.

Frecuentemente se divide la produccion de Juniji lto
en obras sobre horror fisico, donde el cuerpo vy sus
alteraciones son el foco de la historia, y obras sobre
terror psicologico, donde lo es la mente, a traves de
los obsesiones vy las psicosis. Sin embargo, en mi
opinién, esta separacion No es tan clara, ya que en
la mayoria de sus obras encontramos que estos dos
elementos se alimentan unos a otros. Lo grotesco en
lo fisico genera obsesiones. Y las obsesiones gene-
ran alteraciones fisicas. Cuentos excelentes como £/
misterio de la falla de Amigara -uno de los favoritos del
publico v del propio autor, y que se puede encontrar
en la edicion actual de Gyo- es un excelente ejemplo,
asf como Magami Nanakuse (Fragmentos del mal) o
Queridos ancestros (Relatos terrorificos NUM. 14).

Una historia prototipica presentaria a un par de
personajes topandose con unos hechos fuera de lo
comun, algo perteneciente al “otro mundo”. Segun
avanzamos en el relato, 10s personajes investigan

ECC Cmics NUM. 08 | 27



es0s hechos y ese algo nunca se
visibiliza directamente. Pero Juniji
Ito lo hace presente a traves de la
atmasfera visual y de los didlogos
0 monologos de los personajes,
que van aportando informacion al
lector. Todo estd construido para
que este Ultimo viva la experien-
Cia de acercarse poco a poco a
aquello que esta detrés de los
extranos sucesos. En el relato, los
personagjes poco pueden hacer
para luchar contra el suceso. Dos
opciones suelen ser las habitua-
les. Una es intentar combatirlo con
cierta logica, destinada a fracasar
la mayor parte del tiempo. Otra es
verse atraidos hacia “eso” has-
ta formar parte de ello. EI objetivo
de esta estructura mas 0 menos
procedimental es llevar al lector
hasta la revelacion final, que en
el comic es la “imagen definitiva”.
Que no necesariamente aporta ex-
plicaciones racionales, pero si que
muestra el espectdculo del mundo
extraordinario en toda su gloria,
para satisfacer el impulso voyeu-
ristico del lector y aportarle tanta
fascinacion como abyeccion. Para
Ito es el objetivo Ultimo: dibujar lo
irreal, algo que no se haya dibuja-
do jamas. Pero ademdas, haciendo-
lo de forma creible, aportando ele-
mentos Vvisuales realistas que den
una sensacion de plausibilidad.

La evolucion del dibujo del man-
gaka hasta el momento presente
va acorde con esta filosofia. En

sus inicios, su dibujo era mas tos-
€0, con una linea menos depura-
day unuso habitual de los fondos
blancos y negros. Hacia el final de
siglo, su estilo ya se habia depu-
rado hacia la limpieza y precision
en el trazo, con una atencion mi-
nuciosa para los detalles y una
revision constante de lo dibuja-
do. Los fondos, en contraste con
SUS inicios, Se caracterizan por
mostrar cierto horror vacui. No
hay espacio sin lineas trazadas.
A este respecto, son interesantes
las sinergias producidas por su
antigua profesion como dentista:
Junji Ito personalizaba las herra-
mientas de dibujo de forma que
optimizaran su trabajo.

LA MUJER LIBRE, IMPARABLE Y
ETERNA COMO FUENTE DE TERROR
La opera prima de Juniji lto surge
de una mencion especial recibida
en el certamen del Premio Umezy,
en 1987. La entrega la hizo el pro-
pio Umezuy, 1o que, en perspectiva,
Se contempla como una suerte de
entrega de la antorcha. Tomie fue
la historieta presentada y agradd
tanto que fue publicada mensual-
mente en la revista mensual shéjo
Gekkan Halloween, convocadora
del evento.

La premisa de lo obra es tan
sencilla como primordial. Tomie es
una chica que, tras ser asesina-
da, vuelve a la vida. Los hombres
se vuelven locos por ella hasta el
punto de que no solo la desean,
Sino que sienten iMpulsos violen-
tos hacia ella. Pero no importa las

veces que la maten. Incluso des-
cuartizdndola, de cada parte de su
CUerpo nace una nueva Tomie que
corre libre por el mundo obrando
SU antojo, trastornando al préjime.
Ito arrancé con un planteamiento
para el que bien podria haber em-
pleado figuras mitoldgicas tipicas
para el género de terror como el
sUcubo o la sirena. Sin embargo,

Imagen de Gyo
Dibujo de Junji Ito

Tomie no deja de ser una chica
“normal y corriente” cuyos rasgos
sobrenaturales o su aspecto gro-
tesco apenas se muestran mas
alla de los momentos enlos que su
CUerpo se regenera. £l “monstruo”
ensiesunamujer libre de las con-

venciones sociales, arrojada,
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coniniciativa'y con deseos; algo que sin duda resulta
inquietante -terrorifico- para el publico japonés. Es lo
gue provoca la repulsa y el desprecio de sus iguales
en la historia que prende su origen. De esta forma, el
personaje pone de relieve las constricciones de la so-
ciedad nipona y el lugar reservado para la mujer en
la misma. Y recuerda constantemente que el ser hu-
mano tiene esa parte irracional, gjena alas normas y
que estd lista para despertarse en cualquier momen-
t0. En esto, es interesante ver que el personaje causa
POCAS muertes por Su propia mano, si bien influencia
a la gente para que pierda la cabeza y cometa atro-
cidades contra otros o contra si misma. No estamos
ante un Jason o un Michael Myers. Las implicaciones
de usar a un personaje como Tomie y que triunfe en-
tre el publico es un caso que tiene muchos angulos
a estudiar.

Mds allg, la sensacion de terror crece cuando en
la historia se plantea que No solamente el persona-
je pervive tras durisimos castigos fisicos y muertes,
sino gque se reproduce y multiplica e incluso se im-
planta en los cuerpos de otras chicas. Leyendo el
manga, no nos cabe duda de que Tomie viene a ser
una encarnacion del mal. Pero es interesante como
esa representacion del mal destaca las fobias -qui-
zas filias también- reales de la sociedad japonesa
mds alla de los terrores primordiales v los cuentos de
fantasia. Seguramente también sirva para el resto de
sociedades patriarcales.

LOVECRAFT COMO REFERENTE

La influencia de la literatura lovecraftiana se hizo
notar pronto en la obra de Junji Ito. A finales de los
noventa se empezo a publicar un nuevo trabajo del
autor que le hario alcanzar nuevas cotas de po-
pularidad. Como Tomie, Uzumaki se basd también
enuna premisa muy sencilla que le permitiria
desarrollar mUltiples historias. Esta vez
seria un simple disefio, una
espiral, aquello que tras-
tornaria las mentes vy los

cuerpos de los protagonistas del relato hasta limites
insospechados. El escenario, un pueblo japonés co-
rriente en el que sucedian fendomenos sobrenaturales
asociados con esa forma cuyo origen era desconoci-
do y cuya comprension escapaba al entendimiento
humano. Juniji Ito conecta con los relatos del escritor
de Providence, que ponian al hombre frente a cria-
turas cosmicas indefinidas que lo empequedecian
y lo convertian en una mota de polvo en el universo.
Sin embargo, en Uzumaki la criotura antediluviana
desaparece, quedando reducida su expresion a un
concepto visual sencillo que puede observarse por
doquier. El autor elimina también al intermediario reli-
gioso, el culto. No hay sectas ni sectarios en esta his-
torig, el ser humano se relaciona directamente con la
linea curva expansiva, que le provoca toda una serie
de obsesiones y alteraciones corporales que lo llevan
a ser uno con dicha forma. En Uzumaki, el ser huma-
no toca el abismo directamente.

Muy diferente en su planteamiento, pero tan love-
craftiana como Uzumaki, fue una obra siete anos
posterior, Hellstar Remina. En ello, el descubrimiento
de un planeta que se acerca ala Tierra provoca enla
especie humana una pérdida de cordura progresiva,
que alcanzaria cotas extremas. Ito lleva al lector alas
profundidades del Valle Inquietante con la revelacion
de que dicho planeta no eslo que parece. A diferencia
de Uzumaki, el autor si que nos planta aquiala clésica
entidad primigenia tipica de los cuentos de Lovecraft
-también introduce a un grupo de sectarios cultistas
gue aparecen para afrontar su venida-; pero el desa-
rrollo de la accion con un enfoque en la poblacion glo-
bal lo acerca mas a una pelicula de catastrofes. Una
vez el fin empieza, toda la accion se desencadena a
una velocidad cada vez mds frenética, sucediendo-
se en escalada multitud de situaciones demencia-

Imagen de Gyo
Dibujo de Junji Ito
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les. La humanidad, frente al apocdalipsis, se lanza a
la sinrazdn, al instinto primario, como reaccion ante
fendmenos que desconoce. Quizds el individuo pue-
de hacer uso de la razdn para intentar comprender,
perola masa es irracional y solo entiende en términos
de amor incondicional u odio ciego. Ito, con bastante
enjundia, vincula esta respuesta enfervorecida a los
fenomenos modernos de adoracion y desprecio ha-
cia las celebridades.

HUMOR Y HORROR COMO DOS
CARAS DE UNA MISMA MONEDA

Antes mencionabamaos cémo los padres del géne-
ro del manga de terror también se habian prodigado
en obras de humor. No es una cuestion casual en
tanto que el humor y el horror son dos posibles res-
puestas ante el absurdo o aquello que supera nues-
tro entendimiento. En general, en la obra de Juniji Ito
detectaremos la injerencia del humor en diferentes
grados: prdcticamente inexistente, sutil o patente.
Asi, en ocasiones, en la ejecucion de las situacio-
nes imposibles e irreales del género no serd extrafio
detectar cierto tono de comedia velada. EI autor ha
confesado en ocasiones que le encanta dibujar pe-
quenos chistes y gags. En este sentido, su trabajo
mas puramente de humor lo tenemos en £/ diario ga-
tuno de Junji Ito: Yon y M0, el acercamiento del autor
al tipico manga autobiogréfico en el que se cuentan
las anécdotas domesticas de las mascotas de los
artistas. Sinembargo, Ito le dala vuelta a este subgé-
nero acercandolo a su terreno, el del terror, contando
esas anécdotas desde la narrativa y 1os recursos vi-
suales propios de sus obras mds siniestras.

Tan interesante 0 mds es cuando el tono del
manga no es abiertamente de humor, pero o de-
tectamos durante su lectura, como contenido casi
subtextualmente. Las caprichosas maldiciones de
Sdichi pone enla coctelera terror y algo de humor a
traves de las trastadas de un nifio con aficion por el
vudU y otras artes oscuras. Como con Tomie, Ito dio
con un personaje que eludia las reglas del mundo
civilizado provocando el terror del pUblico: un nifio
rebelde, vivaz, inquieto y veleidoso, pronto al rencor
y a la venganza. El personaje bien podria engrosar
la galeria de célebres nifios traviesos del mundo de
la historieta, pero desde el género del terror, llevo el
tema de la broma “simpdtica” a otros territorios. Asi,
en la serie se suceden escenas de largo suspense
con otras de humor tipo slapstick, humor absurdo
0 humor negro.

Imagen de Gyo
Dibujo de Junji Ito

GYO0, EL APOCALIPSIS ZOMBI QUE
VINO DE LAS PROFUNDIDADES

Una suerte de pedje en la carrera de muchos au-
tores de terror es el de dedicar alguna de sus obras
al subgénero del apocalipsis zombi. En el cambio de
milenio, Juniji Ito presento Su propuesta con una Vuel-
ta de tuerca inesperada, especialmente en un mo-
mento en que la temdtica zombi estaba empezando
a sobreexplotarse. La primera parte de Gyo juega con
el suspense de ocultar qué tipo de criatura es la que
estd acechando a la pareja de protagonistas que va
aterminar siendo su victima. El autor trata constante-
mente la cuestion del olor, antes de presentar a la te-
rrible abominacion; “el hedor a muerte” es una men-
cién que permea tanto las pdginas de la obra que
casi el lector o puede llegar a sentir. Sin embargo, el
antagonista No es ningun muerto Vviviente, sino un
PEz que, iNserto en un arnés con patas mecdanicas,
ha salido ala superficie para amargar las vacaciones
dla pareja.

Tras su presentacion, se elevan las apuestas a lo
grande: toda la fauna marina sale de los océanos e
invade tierra firme, atacando a todos los seres hu-
manos. Inspirada en Tiburdn de Steven Spielberg, Ito
nos vende la idea de que si un tiburdn ya era un ad-
versario temible en el agua, pudiendo sobrevivir fue-
ra de ella seria un rival tan terrorifico como cualquier
otro monstruo. No se pierde cierto sentido del humor
negro siendo Japon un gran consumidor de pesca-
do. Una nueva forma de rebelion y de ruptura de las
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normas, de lo impuesto por la ci-
vilizacion: lo consumido, extraido
de las profundidades marinas, se
rebela consumiendo al que fuera
el consumidor. En el desarrollo de
la historia, el terror va cambiando
de forma mientras se desenreda el
misterio de la invasion, déndole al
relato cierto mensaje ecologista de
fondo y poniendo sobre la mesa la
cuestion del dafio que el ser hu-
mano hace a su entorno.

DE LOS CUENTOS TRADICIONALES
A LAS MODAS MODERNAS

Otro de los aspectos que segu-
ramente forman parte de las cla-
ves de la gran popularidad de los
mangas de Ito y de su éxito entre
los jovenes es la consciencia y la
atencion del mangaka hacia los
fenomenos y las modas urbanas
modernas. Separandose de la tra-
dicion de fabula de terror de sus
predecesores mds vinculada a la
inspiracion en leyendas, mitos vy
yOkai -pero sin abandonarla com-
pletamente-, Ito fue incorporando
d sus historias formas y costum-
bres observadas contempordnea-
mente como polemicas y rechaza-
bles. Black Paradox, por ejemplo,
arranca con un grupo de perso-
najes que se reune para suicidar-
Se conjuntamente tras conocerse
en una web para este efecto. An-
gustia hacia el futuro, la fatalidad
del destino, falta de estima propia,
aislamiento  social 'y emocional.
Ito elabora un retrato breve de los
motivos para el suicidio en la joven
generacion del nuevo milenio para
hablar, en el fondo, de la perdida
de identidad, el miedo al yo desco-
nocido v la aprension ante el juicio
ajeno. Asi, embarca a sus prota-
gonistas -quizas también de los
mds iconicos v desarrollados que
Veremos en un manga del autor-
en una siniestra aventura de cien-
cia ficcion. En Black Paradox se

bargjan muchas ideas, siendo de
los mas interesantes la conexion
entre una espiritualidad new age y
el impulso humano por conseguir
famay riqueza a traves de capitali-
zar cualquier hallazgo excepcional
0 costa de su propia superviven-
cia a largo plazo.

Imagen de Frankenstein
Dibujo de Junji Ito

Interesante es también EI muer-
to enfermo de amor, caso de histo-
ria construida a partir de un -po-
sible- fendmeno juvenil moderno.
Las predicciones callejeras son
una préctica de adivinacion en la
gue un adolescente con inquie-
tudes sobre su vida se coloca en
un cruce y al primer extrano que
pasa le pide una respuesta sobre
como le ird al respecto. Con esta
idea se nos cuenta un thriller com-
puesto de varios capitulos que
conectan historias autoconclusi-
vas dentro de una trama mayor,
cerrada de forma bastante poéti-
ca. Quizds una de sus obras mas
intrigantes y menos grotescas,
en ella se plasman perfectamente
cuestiones como la falta de comu-
nicacion, la falta de independencia
0 la sumision institucionalizada en
la sociedad, asi como la vigencia
de creencias supersticiosas en la

sociedad japonesa. De una forma
excepcional al resto de sus trabo-
jos, en El muerto enfermo de amor
Se proyectan muchos aspectos a
través de dos caras, una oscura
y una luminosa, cuando habitual-
mente la faceta oscura suele ser
la predominante, sino la Unica. Asi,
el “amor” tanto se ilustra como una
obsesion mds, asociada a la idea
de posesiony alaadoracion ciega,
Como puede representarse como
una auténtica comunicacion entre
dos personas. Igualmente se re-
presentan fuerzas sobrenaturales
0scuras, pero también -y esto es
algo casi inédito en Ito- de la luz,
del bien.

EL MODERNO PROMETEO
LLEVADO AL MANGA

En 2013 Junji Ito sorprendio
al publico por su adaptacion de
Frankenstein, de la pionera de la
literatura de ciencia ficcion, Mary
Shelley. Y hablo de sorpresa por-
Que, conociendo la narrativa de
terror del mangaka y su especidl
imagineria, lo sorprendente es su
acercamiento clésico vy fiel a la
obra original, sin apenas modifica-
ciones propias. Transporta el obje-
tivo de la novela, la introspeccion
sobre el horror en el ser humano
y los limites éticos de la ciencia, a
las paginas del manga, respetan-
do los momentos capitales de la
obra original -a veces obviados-,
como el encuentro entre el Doctor
Frankenstein y el Capitan Robert
Walton. El disefio del monstruo si-
gue las indicaciones de la autora
en la novela con un diseno que
ensalza la tragedia de la criatura
y resulta terrorifico igualmente. En
resumen, la adaptacion destila co-
rrectamente todos los méritos del
original enrigueciendo su historia
con la perspectiva respetuosa y
comprensiva del dibujante. Ito no
tapa a Shelley, sino que la trans-
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porta a lo visual sin desentonar con cualquiera de
sus obras precedentes, ampliando su bibliografia con
la adaptacion de este gran cldsico de la literatura uni-
versal.

LO TERRORIFICO, SI BREVE, DOS VECES BUENO

Esta revision de la carrera v las obras del autor
gue nos ocupa No estaric completa sino hiciéramos
una mencion especial a sus relatos breves, recogi-
dos en diversas colecciones o recopilatorios. Algu-
nas de sus mejores piezas han sido incluidas en
ediciones de sus comics mas extensos. Es el caso
de la mencionada £/ misterio de la falla de Amigara
(enGyo) o La lamedora (en Black Paradox). Pero gran
parte de su produccion de relatos breves -muchos
de ellos publicados en revistas shgjo- puede en-
contrarse en la coleccion Relatos terrorificos. ESta
recoge una gran variedad de historias de los prime-
ros anos como mangaka de Ito, por lo que podremos
observar su evolucion tanto en el dibujo como en el
planteamiento de la narrativa visual, siendo testigos
del refinamiento de su forma de hacer terror.

No olvidaremos tampoco Fragmentos del mal, |0
recopilacion mas reciente publicada en Espafia,
compuesta por los primeros comics que Junii Ito di-
bujo tras ocho afios sin trabajar el género de terror.
De esa serie de cuentos salen piezas tan angustio-
sas e inquietantes como Tomio y el jersey rojo de

Destacados Junji Ito

cuello alto u otras mds melancolicas y extrafiamen-
te amables como Una separacion lenta.

UN VISTAZO A LO QUE VIENE

A mediados de sus cincuenta en la actualidad y
a pesar de haberse convertido en un maestro del
género, referente a nivel internacional, a Junji Ito le
quedan aun grandes obras que dar al publico. En
algunas de las mas recientes -y cuya publicacion
veremos pronto en Espana- el autor ha salido de
Su zona de confort, abordando proyectos comple-
tamente inesperados, pero no del todo desconec-
tados de sus temas. Una de ellas, Ningen Shikkaku
(Indigno de ser humano, a o venta en septiembre de
2019), lleva al mangaka de nuevo al campo de las
adaptaciones literarias con una de las piezas mas
célebres de la literatura japonesa, publicada por el
escritor 0samu Dazai en 1948. La otra, Yuukoku no
Rasputin (a la venta proximamente), elaborada jun-
to al guionista Takashi Nagasaki, cuenta la kafkiana
biografia de un diplomdtico que se compara a sf
mismo con “el monje loco”, mistico que tuvo mucha
influencia sobre la Dinastia Romanov. Un thriller ati-
pico con fuerte contenido politico que seguramente
nos sorprenderd. --(IG)

Puedes adquirir estas obras en tu libreria habitual
y también en www.ecccomics.com
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Guion: Junji Ito
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296 paginas | Rustica | B/N | 11,95 €
978-84-16475-02-5
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THE KITCHEN

portada de The Kitchen
Dibujo de Ming Doyle

uede que el barrio de la Cocina del Infierno, Hell’s Kitchen, ubicado en el lado oeste de Man-

hattan, sea en la actualidad un lugar ideal para vivir, pero los comics, el cine y la TV nos han

demostrado en varias ocasiones que no siempre ha sido asi. En The Kitchen, Ollie Masters,
Ming Doyle y Jordie Bellaire presentan una de esas historias, antes de la gentrificacion y de los
centros comerciales. Una novela grafica protagonizada por tres mujeres unidas por la tragedia y
por el crimen que muy pronto saltard a la gran pantalla. iUna de las Gltimas joyas del sello Vertigo!

de Rocio Ortiz v Paula Gonzdlez
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THE KITCHEN

En 1983, un juez en Palermo exo-
nerd a una mujer acusada de blan-
gueamiento de capitales porque
“las mujeres No tienen autonomia y
son demasiado estupidas para for-
mar parte del complicado mundo
de los negocios”. Tardarion hasta
1999, afo en que se condenaria
por primera vez en Italia a una mu-
jer por pertenencia a una organiza-
cion criminal, en darse cuenta de
lo importancia real que las mujeres
podian llegar a tener en la mafia,
un error que parecia basarse en
la situacion real de las mujeres en
estas familios del crimen.

Suidentidad dependia de su rela-
ciony del estatus del hombre de su
vida, quien las relegaba al émbito
domeéstico -que no era pocotenien-
do en cuenta el cardcter familiar de
las mafias—. Su rol se reducia al de
hija, esposa y madre. Se encarga-
ban de los hijos y de ensefiarles los
valores que les llevarian a seguir
en el negocio familiar, asi como el
de la cocina, desde los platos més
tradicionales hasta la droga. Una

situacion  que
cambiaba en

periodos de crisis y sequia de po-
sibles lideres masculinos. Es decir,
no se trataba de una emancipacion
de la mujer, sino de un problema de
recursos del propio clan.

La Unica forma que tenian ellas
de ascender dentro de la empre-
sa era mediante lazos familiares,
al heredar ese capital social y res-
peto de los que disponia el lider.
Ninguno de los miembros discutiria
esta nueva estructura porque, d
finy al cabo, los miembros de los
clanes solian compartir, ademds,
lazos bioldgicos. La fidelidad se lle-
vaenlasangre.

Asi pues, la posicion de las mu-
jeres en la mafia parece estar en-
cajada en una dicotomia entre la
tradicion y la modernidad. Pueden
ordenar asesinatos, pero No pue-
den tener amantes, abandonar
a sus maridos o llevar maquillaje
mientras estos estdn en la cdrcel.
Independientemente del dinero o el
poder que una mujer pueda con-
seguir dentro de la mafia, su Unica
salida es la muerte.

Quizds esta visidn nos sorpren-
de si nuestro Unico referente es
El Padrino, novela de Mario Puzo
llevada al cine en una trilogia por
Francis Ford Coppola en 1672 y
que cambid desde entonces la
perspectiva que tenia mucha
gente -incluso los propios
mafiosos- sobre la mafia.

También ha afectado @
la forma en que imagina-
mos a las mujeres que

Se mueven en estos circulos: obse-
sionadas conel sexo v el dinero, sin
capacidad alguna para entender
como funciona la mafig, 0 esposas
martirizadas que aguantan al lado
de su marido en su ascenso al po-
der, un panorama bastante compli-
cado para la representacion feme-
nina, donde no es que no abunden
las mujeres capaces de ascender
y acumular poder dentro de las
familias, es que, directamente, No
existen Y, sin embargo, el mismo
autor confesd que cuando escribia
a Vito Corleone, pensaba en su pro-
pia madre: “Cuando el Padrino abria
la boca, en mi cabeza escuchaba
la voz de mi madre. Oia su sabidu-
ria, suimplacabilidad y su amor por
su familia y por la vida en si misma,
cudlidades que no se valoraban en
los mujeres de la época. El coraje y
la valentia del Don eran las suyas,
su humanidad era por ella”.

No sorprenderd a nadie si deci-
mos que Hollywood (y la industria
del cine en general) ha sido bas-
tante injusto en su tratamiento de
las mujeres, y el género ganster
no ha sido una excepcion. Ya que
el mundo de la mafia es un mun-
do patriarcal, las mujeres solo
tienen relevancia en tanto que
son esposas dedicadas a su fa-
milia o prostitutas que solo sirven
para demostrar que el personaje
masculino es un machote. Serdn
distracciones sin importancia que
tienen poco o ningun peso en el
argumento. En parte podemos
decir que esto se debe a que las
peliculaos de este género suelen
ambientarse en periodos histori-
COS gue no eran particularmen-
te feministas, como la Ley Seca
(1920-1933) estadounidense, pero
seria pecar de inocentes pensar

que esa es la Unica razén por

la que nos encontramos ante
esta sequia de personagjes
femeninos autdnomos y em-

Imagen de The Kitchen
Dibujo de Ming Doyle



poderados. Mientras que es innegable que la repre-
sentacion femenina en las peliculas de gdnsters ha
cambiado mucho en los Ultimos afnos, tampoco pode-
mos decir que se les haya sacado de los mismos cli-
ches tradicionales que encontramos en las peliculas
del género hasta el momento. Siguen siendo madres
0 esposas, pero por lo menas tienen algo mas de pro-
fundidad, como es el caso de Marion Cotillard en el pa-
pel de Billie Frenchette en Enemigos publicos (Michael
Mann, 2009), a quien ningun director contrataria para
gue se dedicase a suspirar por las esquinas sin ha-
cer nada, pero que sigue siendo el interés romantico
de nuestro protagonista. Y esta falta de variedad no es
que se deba auna escasez de mujeres enla mafia con
historias dignas de contar, como Hellen Gillis, la mujer
de Baby Face Nelson, que tenia su propio lugar en la
lista de enemigos publicos bajo las érdenes de “dispa-
rar a matar” y que, a pesar de sobrevivirle mas de 50
anos, ahora descansa al lado de su marido, o Arlyne
Brickman, quien trabajo para la mafia como traficante,
contable e incluso prestamista y cuyo testimonio (para
proteger a su hija) termind sellando los destinos de al-
gunos de los mafiosos mas importantes del momento.

Pero no solo es la ambientacion histérica de una pe-
licula la que influye en su tratamiento de las mujeres,
como hemos visto, Sino que también contribuye el mo-
mento en que la pelicula en si se estd produciendo. Y
con esto, volvemos a £/ Padrino y la mitica escena en
la que vemos a Diane Keaton en el papel de Kay, aban-
donando el despacho de su marido tras las mentiras
de este y observando como la puerta se cierra en su
cara, dandole a entender que no pertenece al mundo
de los negocios que ahora ocupa el papel central en
la vida de Michael. Incluso en su rebelidn de las impo-
siciones que la tradicion de la mafia le impone, Kay de-
berd dejar atrds todo lo que tiene, perdiendo incluso a
SUS propios hijos, un alto precio por su libertad.

En 1970, dos afos antes del estreno de la pelicula, se
celebraba el 50 aniversario de la consecucion del voto
femenino en Estados Unidos y hubo una marcha en
pleno centro de Nueva York enla que 50.000 mujeres
conmemoraron este hito, con muchas saliendo de sus
trabajos en pleno dia para unirse a la manifestacion.
También ese mismo afo se publicd Sexual Politics, de
Kate Millet, un libro crucial en el feminismo de Segunda
Ola, y su autora seria la portada de la revista Time. En
el propio afo 1972 saldria el primer nimero de la revista
Ms, y un ano despues se legalizaria el aborto en Esta-
dos Unidos con la decision del Tribunal Supremo en €l
Caso Roe contra Wade.

Imagen de The Kitchen
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Y mientras todo esto ocurria, Don Corleone con-
certaba matrimonios y asesinatos, y Luca Bragi, el
guardaespaldas personal de Vito Corleong, recitaba
las palabras “espero que su primer hijo sea un varon”
como el mejor cumplido que podia hacerle a su jefe. El
contraste es obvio, y No es mas que una respuesta al
progreso v la revolucion que estaban teniendo lugar
en ese momento. La tradicidn recalcitrante y conser-
vadora, con su miedo al cambio, frente a oS vientos
de cambio v liberacion que culminaban afios de lucha
por los derechos civiles. Una sociedad en la que las
mujeres tomaban el control de sus propias vidas y a
la vez abrazaban con los brazos abiertos una historia
en que la posicion de los hombres como sujetos todo-
poderosos dentro de la familia, de cualquier familia en
este caso, ya comenzaba a inspirar nostalgia.

Era cuestion de tiempo que el mundo del entrete-
nimiento se diese cuenta de las nuevas historias que
se podrian contar si, por una vez, el peso de |a historia
lo llevaban esas mujeres que venimos mencionando.
Aungue ya hemos podido verlo previamente en series
como Mob Wives (2011, ahora es el turno de los co-
mics: hablamos de The Kitchen, una miniserie original
de Vertigo creada por Ollie Masters (Sensation Comics
Featuring Wonder Woman), Ming Doyle (DC Comics
Bombshells) y Jordie Bellaire (Batman Secret Files),
que serd llevada ala gran pantalla por New Line Cine-
ma'y se estrenard el dia 20 de septiembre en Espaiia.
Ocho episodios, que ECC recoge en un Unico tomo, son
suficientes para contar una historia que va mas alla de
esta introduccion que hemos presentado: ¢qué ocurre
cuando los esposos de esas mujeres que han probo-

ECC Comics NUM. 08 | 35



THE KITCHEN

do la libertad y el poder vuelven a
casa? ¢Redlmente hay una vuelta
a la normalidad para ellas? Y si es
asi, ¢qué significa ahora la norma-
lidad?

Raven, Kath y Angie son espo-
sas de la banda de mafiosos mas
importante de la Hell's Kitchen en
la Nueva York de los anos setenta.
Solo ellas pueden y deben mante-
ner el respeto vy el estatus de sus
maridos cuando estos son en-
carcelados, pero ¢como hacerlo
y 0 qué precio? Es algo que irdn
descubriendo en este tomo auto-
conclusivo. Primero, actuardn por
imitacion a lo que han visto, pero
POCO a Poco se irdn adentrando en
un mundo donde descubrirdn su
verdadera personalidad.

La primera de ellas es Kath,
quien siente que tiene mucho que
demostrar y defender, al ser la Uni-
ca madre del grupo y esposa del
cabecilla de este. Veremos a tro-
vés de ella que aprovecharse del
capital social de su marido no va
a ser tan facil como creia y tendrd
gue enfrentarse al machismo que
impera en la calle. Serd en la bus-
queda de este respeto, al principio
el de su marido vy al final el suyo

propio, que su historia pase de la
simple supervivencia a una vida
para ella y para sus hijos que de-
penda de si misma.

Su hermana Raven parece a pri-
mera Vista el estereotipo perfecto
de esposa de la mafia, v quizas
por eso su camino en la busqueda
de autonomia es el que mds nos
impresiona. Pasar de la mas abso-
luta ignorancia y sumision a poder
respirar cierta libertad impulsard
a Raven a tomar decisiones cada
vez mas dificiles, hasta que termi-
ne encontrandose atrapada en el
mismo mundo en el que se suponia
que iba a encontrar la liberacion. Al
finy al cabo, como ya hemos dicho
antes, la Unica forma de salir de la
mafia esla sangre.

Angie, quien parece estar a la
sombra de las dos hermanas, es
lo Unica cuya infancia no ha es-
tado fuertemente marcada por la
presencia de la mafia. Su cardcter
timido e inseguro la llevé a buscar
matrimonio con la proteccion que
solo los miembros de una organi-
zacion criminal pueden aportar. Al
terminar nuestra historia, Angie en-
cuentra en la violencia una via de
escape para tantos anos de servi-

Imagen de The Kitchen
Dibujo de Ming Doyle

lismo que en cierta forma le otorga
la libertad v la seguridad que todas
estan buscando, pero la lleva a ob-
servar el fondo del abismo al que
se estd enfrentando y decidir cudl
esla vida que quiere para sf misma.

Lo que empieza siendo un deber
familiar para ellos termina convir-
tiendose en una trepidante historia
de violencia, traicion y drama, por-
que Jecudnto tiempo pueden Vivir
con el nombre de otra persona,
bajo la reputacion de sus maridos?
Por esta premisa apuesta The Kit-
chen, una historia de luchas de po-
der envuelta en una espiral viciosa
y de dificil salida.

Ollie Masters nos presenta a to-
dos los personajes con sus luces
y sus sombras, haciendo muy di-
ficiles los juicios morales. Cuando
las personas contra las que estds
luchando también son tu familia,
cada decision se vuelve crucial.
El afan de proteger y cuidar a su
familia lleva a Kath v a Raven por
un camino lleno de sangre v lagri-
mas, pero ellas estan dispuestas a
pagar el precio por el bien de esta.
La tension v el desgaste de su re-
lacion son el principal motor de la
historia, lo cual es de agradecer
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ya que, como hemos dicho, muy pocas veces encon-
tramos en este genero protagonistas femeninas, ni
siquiera personajes secundarios que sobrevivan mas
alla de la primera pdgina, y menos aun podemos ver
como se relacionan entre ellas mas allé de lalucha de
gatas por ver quién se lleva al protagonista.

Otro elemento a destacar de este comic son Sus
recursos narrativos para plasmar el mundo en el que
viven nuestras chicas. El primero de ellos es el recur-
so verbal, mostrado en didlogos o comentarios ¢cidos
en boca de hombres remilgados que perciben como el
mundo del que siempre habian sido duefios y sefiores
estd siendo invadido por estas tres mujeres. Estos mo-
mentos los podemos ver o bien como atague directo a
las protagonistas (“Me importa una mierda quién sea
tu hombre. No le daré mi dinero a ninguna zorra solo
porque ella o diga”) o bien indirecto (“No creo que sea
bueno para tu reputacion trabajar con una banda de
mujeres”).

El segundo es el uso del narrador omnisciente.
Aparte de mostrar los momentos de evolucion del
personaje, su mejor uso lo encontramos a la hora de
reflejar como se conocieron los matrimonios y qué ex-
pectativas de vida tenian, lo que nos ahorra flashbac-
ks innecesarios y agiliza aun mas el relato, dandonos
ademas una oportunidad para reflexionar sobre las
decisiones que nuestras protagonistas estan toman-
doy por qué.

Gracias a la clara idea que tiene el guionista de los
personajes, Ming Doyle no solo hace un excelente tra-
bajo al caracterizarlos fisicamente en el papel, sino que
recrea una Nueva York de los afios setenta donde la
mafia no es solo robos y ajustes de cuentas, sino la dro-
ga, la prostitucion y una gente de a pie que convive con
la sordida realidad que hace que su barrio funcione.

Para lo ambientacion, Olie Masters confiesa que
ha revisado muchas grandes peliculas para captar
el ambiente de esta epoca. Entre ellas, destaca la
emblemdtica Taxi Driver (Martin Scorsese,

1976), de la cual creemos poder reconocer
Matthew “Sport” Higgins.

Quien anade un plus a esto es la colorista
Jordie Bellaire, quien con su paleta contras-
tada en tonos cdlidos y frios acentua los
momentos criticos de la historia. A decir
verdad, es un comic que, a pesar de su
temdtica, tiene mucha luz y se aleja bas-
tante del estilo noir tan de la época, pero

de alguna forma, el uso de tonos sepia (sobre todo en
las escenas de contrabando) es el mds acertado por
aquello de que el cine siempre ha hecho que nos lo
imaginemos as.

Otro fuerte referente para Masters han sido los co-
mics del sello Vertigo, que fueron su primera influencia,
como 100 balas o Scalped, en que la moral es la base
de su narrativa, aligual que ocurre en The Kitchen.

Parece que por fin se termina la sequia de persona-
jes femeninos fuertes contando sus propias historias
en el género ganster, y The Kitchen va a por todas,
no solo en el formato papel, sino en su adaptacion a
la gran pantalla de la mano de Andrea Berloff (guio-
nista de Straight Outta Compton) y protagonizada
por Tiffany Haddish (Tuca y Bertie), Melissa McCarthy
(¢Podrds perdonarme algun dia?) vy Elisabeth Moss
(Mad Men), que parece que viene con ganas de re-
partir venganza después de £/ cuento de la criada. A
pesar de que parece que NO NOS encontramos ante
una adaptacion literal del cémic (Kath, Raven y Angie
pasan a ser Kathy, Ruby y Claire, respectivamente),
parece claro que veremos en live action a nuestras
protagonistas inmersas en el mundo de la mafia neo-
yorquina de los anos setenta, en plena Hell's Kitchen,
donde tendrdén que luchar por sobrevivir y conseguir
hacerse un lugar en un mundo que las relega a cuidar
de sus hijos y esperar a sus maridos conla cena enla
mesa, pero por el que tendrdn que considerar cudnto
estdn dispuestas a arriesgar. --(RO, PG)

Imagen de The Kitchen
Dibujo de Ming Doyle




AVANCE EXCLUSIVO: LEVIATAN

Es evidente que los héroes no son nada sin
villanos. Nos lo han demostrado la literatura, el
cine, la vida misma vy, por supuesto, los comics.
El Universo DC estd plagado de antagonistas de
postin que, en ocasiones, han tenido la osadia de
reunirse para formar equipos. El primer ejemplo fue
la Sociedad de la Injusticia, que debutd en All-Star
Comics num. 37 (1947) para plantar cara a Green
Lantern, Hawkman vy los demds miembros de la
todopoderosa Sociedad de la Justicia de Ameérica.
Mds adelante, llegarian la Banda de la Injusticia,
la Sociedad Secreta de Supervillanos, los Villanos
de Flash y, por supuesto, la Legion de la Condena,
que esta dando mucha guerra en la actual
coleccion mensual Liga de la Justicia. Formada por
personajes tan conocidos como el Joker, Cheetah,
Brainiac, Gorila Grodd, Sinestro o Manta Negra, tiene
un lider que destaca por encima de sus iguales:
Lex Luthor. El cientifico y magnate obsesionado
con destruir la figura de Superman tiene un plan,
como hemos visto de la mano del guionista Scott
Snyder y los dibujantes Jorge Jiménez y Jimmy
Cheung. Y ahora, con mativo de El aio del villano,
la cosa empieza a cobrar forma.

El especial El afno del villano supone el punto
de partida de una trama rio que abarcard varias
colecciones, desde la mencionada Liga de la
Justicia hasta la mismisima Batman. A fin de
cuentas, quienes estén siguiendo la etapa escrita
por Tom King sabran que el Caballero Oscuro
estd haciendo frente en solitario a una unién de
adversarios comandada por Bane, el Unico que

fue capaz de derrotarlo. No obstante, el episodio
gue estamos a punto de leer, extraido del especial
en cuestion, aborda la amenaza de otro villano, en
este caso de nuevo cuno, que ya ha perturbado la
vida de Superman.

La amenaza de Leviatdn viene directamente de
los hechos de la grapa mensual del Hombre de
Acero, concretamente de la parte correspondiente
a la serie original Action Comics. EI guionista Brian
Michael Bendis v el dibujante Steve Epting nos han
contado a lo largo de los Ultimos meses coémo una
siniestra organizacion, que en principio parecia
aquella con que Talia al Ghul atacd Gotham City
en Batman Inc. (al fin y al cabo, se llamaba igual),
ha destruido a distintos grupos de villanos, como
lo secta Kobrg, y también ha atentado contra
agencias gubernamentales como ARGUS. Las
proximas paginas Nos muestran un anticipo de la
importancia que va a tener Leviatan en un futuro
proximo (muy atentos a las proximas entregas
de esta revista) con una historia en que Bendis
Se reencuentra con uno de sus colaboradores
habituales, el dibujante Alex Maleev, o quien
los seguidores de ECC Ediciones recordardn
del magnifico episodio inaugural de Tierra de
Nadie. No serd la Ultima vez que Bendis y Malesv
compartan créditos, como veremos muy pronto
cuando empiece cierto evento que, una vez mds,
pondrd patas arriba el Universo DC y afectard alos
héroes que tienen una faceta mas detectivesca,
como Question o los protagonistas de las proximas
paginas, esto es, Green Arrow y Batgirl.

de Fran San Rafael
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iQUE INO-
PORTUNOS!

YA S€
QUE 3COF¢
NO ME VAIS A
CREER...

.05 ESTAIS
EQUIVOCAN-
Do...



AH,
NO TE APURES,
MERLYN...

..QUE NO
ES LA PRIMERA
VEZ QUE ME
EQUIVOCO.

CREO
QUE POR ESO
HE VENIDO A
SEATTLE.

PORQUE YO
ESTABA CONVENCIDO
DE QUE TE IBAMOS A
PILLAR DESPRE-
VENIDO.

E

.
\/\_l




VOY A
PROPONEROS
UNA CO%A.

SE QUE NO
VAIS A ACEPTAR,
PERO SQUEREIS SUBIR

LO cUAL

AL HELICOPTERO CONMIGO A
PARA GUE NOS MARCHEMOS il
ECHANDO LECHES COMO A
51 NOS FUERA LA VIDA :

EN ELLO?

SQUE ES UNA SUENA
ESCALERA OMINOSO
REAL? Y ANTI-
SOCIAL.

SQUIERES
SOBORNARNOS
CON VIAJES GRATIS EN
HELICOPTERO?

A VER, ENOS
VAS A CONTAR
POR QUE
HUYES?

LA
RESPUESTA A
LAS PISTAS QUE
ME HAN TRAIDO
AQUI.

SADONDE? SA
LAS BERMUDAS?

SQUIEN HA
EMPEZADO LA ES-
CALERA? SQUIEN SE
ESTA CARGANDO
A QUIEN?

/iNO
TENEMOS
TIEMPO PARA
esTO/

IESTA CLARO

QUE NO TENEIS NI

IDEA DE LO QUE
PASA!

ESTA MUERTO

JESTAMOS EN PLENA
DE MIEDO.

ESCALERA REAL!
Y NO ES POR
NOSOTROS.

QUE
INSULTANTE.

VA EN SERIO. APARQUE-
MOS LAS DIFERENCIAS
QUE TENGAMOS ESTA
NOCHE Y VAYAMONOS,
PORQUE Sl NO...

ZDIFERENCIAS?

/5E HAN

CARGAPO A LA LIGA DE
ASESINOS! JES UNA
e Nos | CoEpLERA JESTAN CAYENDO
BT A DO / TODAS LAS INSTITUCIONES ~ TENEMOS
oo ¥ ORGANIZACIONES! QUE

IRNOS.



DESPUES DE
LOS RUMORES QUE

SSABES PONTE LAS
QUE? ME HAS  ESPOSAS Y SUBE AL ME HAN LLEGADO,
HELICOPTERO. VAMOS A HACERTE
CASO.

CONVENCIDO.
JIANPA YA/

HA LLEGADO
LEVIATAN.




ZBARBARA?



NO O5
ESTOY ATACANDO,
BATGIRL.

ERES
UNA GUERRERA
NOBLE.

ER
YA. 2COMO TE
LLAMAS?

DE LAS
MEJORES DE LA
HISTORIA.

SQUE TEN-
GO EN LA
CARA?

ES PARA
QUE NO VEAS

LA MiA.

AON
NO TENEMOS
CONFIANZA.

PERO LA
OFERTA...

..E£S UNA SEGUNDA
OPORTUNIDAD.

ZDONDE
ESTA GREEN
ARROW?

ESTAIS A
SALVO LOS
Dos.

ERES
ORACULO.

VOY A
HACERTE...

..UNA OFERTA
QUE NO VAN A RECIBIR
GREEN ARROW NI
BATMAN.

ZPARA
QUE?



COMO BATGIRL O COMO
ORACULO, HAS ESTADO EN EL
ESCUADRON SUICIDA, LA LIGA
DE LA JUSTICIA, BATMAN INC.,
LA POLICIA DE GOTHAM,
LAS AVES DE
PRESA...

PARA EL
MUNDO.

..E INCLUSO
LOS SIETE SOL-
DADOS DE LA
VICTORIA.

ZPOR
QUE?

PORQUE
QUERIAS CAMBIAR EL
MUNDO.

TANTO QUE
LO SACRIFICASTE
TODO GUSTOSA Y
HEROICAMENTE.

ZUNA ESPECIE DE
CAMBIO DE IMAGEN?

ESTE MUNDO NO
FUNCIONA.

AHORA LO
SABES.

MIGOS.

PORQUE

AHORA,

MUNDO.

PERO
YA.

TIZADO.

CERLO.

ASI QUE ATIENDE:
NO SOMOS ENE-

ZPOR QUE?

QUEREMOS
LO MISMO.

TENEMOS QUE
SALVAR EL

TODOS ACTUAN
COMO 5| EL MARANA
ESTUVIERA GARAN-

S| TE UNES
A NOSOTROS, TE
ENSENARE COMO
VAMOS A HA-

PERO
DESPUES DE
TODO £SO, UNA
PREGUNTA...

Z.Lo LO-
GRASTE?

UN MUNDO
ENTERO LLENO DE
PERSONAS HERMOSAS
QUE SE AHOGAN EN
UNA CATASTROFE
MUNDIAL.

PARA QUE
ALGUIEN SE
BENEFICIE.

Los
SUPERHEROES
SEGUIS INTENTANDO
SALVARLO HACIENDO
LO MISMO UNA
Y OTRA VEZ.

PERO
MIRA A TU
ALREDEDOR. NO
FUNCIONA.




EA...
BRUCE, 50y
OLIVER.

MERLYN NOS
HA DICHO A BARBARA
Y A M/ QUE HA VENDIDO
SU IMPERIO ¥ QUE SE
MARCHA DE LA
CclpAD.

TE LO PIGO
POR 5/ LO QUE 5E
CUENTA DE LEVIATAN
TIENE ALGO QUE
VER.

TE MANTEN-
DRE INFOR-
MADO.

DAMIAN,
BIEN. QUIERO
QUE TE VAYAS
DE VIAJE.

NECESITO
QUE ME AYUDES
A DEMOSTRAR
QUE ESE NUEVO
LEVIATAN...

SEATTLE. £S5
POSIBLE QUE
GREEN ARROW

Z25ABES CUANDO,
A VECES, SE TE OCURRE
UNA IDEA, ALGUNA TEORIA
DETECTIVESCA, Y NO TE LA
QUITAS DE LA CABEZA
HASTA QUE LA
REFUTAS?

2Y QUE, HASTA
ESE MOMENTO, LA
IDEA SE VA HACIENDO
CADA VEZ MAS...
REAL?

.NO ES

CAPUCHARQJA

DE GOTHAM...

..TU ANTIGUO
50CIO...

onlinuano!}



EDADES OCTUBRE

’Un erso DC - Series regulares

Batman num. 90/35
Guion: Tom King

Dibujo: Varios autores

48 pdgs. | Grapa | Color | 3,50 €
Batman 68-69 USA
978-84-17960-58-2

Fecha de salida: 3 de septiembre

Iy

A

A

El Green Lantern

num. 88/6

Guion: Grant Morrison

Dibujo: Liam Sharp

24 pags. | Grapa | Color 12,25 €
The Green Lantern 6 USA
978-84-17960-98-8

Fecha de salida: 17 de septiembre

El reloj del Juicio
Final nom. 4

Guion: Geoff Johns

Dibujo: Gary Frank

32 pags. | Grapa | Color 12,95 €
Doomsday Clock 4 USA
978-84-17960-73-5

Fecha de salido: 10 de septiembre

Detective Comics:

80 aiios de Batman

Guion: Varios autores

Dibujo: Varios autores

416 pdgs. | Cartoné | Color | 39 €
Detective Comics 20, 27, 38, 60, 64,
66,140, 151,153, 225, 233, 267, 298,
327,369, 400, 437, 443, 457, 474,
482,500, 567, 742 USA
978-84-17960-47-6

Fecha de salida: 17 de septiembre

El Batman que rie nim. 5
Guion: Scott Snyder

Dibujo: Jock

24 pags. | Grapa | Color 12,25 €
The Batman who Laughs 4 USA
978-84-17960-71-1

Fecha de salida: 10 de septiembre

Flash nm. 49/35

Guion: Joshua Williamson

Dibujo: Scott Kolins

48 pdgs. | Grapa | Color | 3,50 €
The Flash 68-69 USA
978-84-17960-72-8

Fecha de salida: 10 de septiembre

Young Justice nm. 4

Guion: Brian Michael Bendis

Dibujo: Patrick Gleason, John Timms.
24 pags. | Grapa | Color | 2,25 €
Young Justice 4 USA
978-84-17960-74-2

Fecha de salida: 10 de septiembre

Batman: Especial
Detective Comics 1.000

Guion: Varios autores

Dibujo: Varios autores

168 pags. | Cartoné | Color 119,95 €
Batman: Detective Comics 1000 USA
978-84-17960-46-9

Fecha de salida: 17 de septiembre

Batman num. 25 (reedicién)
(Ultimo ndmero)

Guion: Varios autores

Dibujo: Varios autores

176 pags. | Rustica | Color 117,50 €
Batman 50-52, Detective Comics
50-52 USA

978-84-17960-59-9

Fecha de salida: 3 de septiembre

Las aventuras de los
Superhijos nom. 9

Guion: Peter J. Tomasi

Dibujo: Scott Godlewski

24 pags. | Grapa | Color 2,25 €
Adventures of the Super Sons 9 USA
978-84-18026-12-6

Fecha de salida: 1de octubre

’Unlverso DC - Novelas grdficas

iShazam! nim. 2

Guion: Geoff Johns

Dibujo: Varios autores

72 pdgs. | Rustica | Color | 8,50 €
Shazam! 4-6 USA
978-84-17960-62-9

Fecha de salida: 3 de septiembre

La vieja Harley

Guion: Frank Tieri

Dibujo: Inaki Miranda

128 pdgs. | Cartoné | Color 16,95 €
0ld Lady Harley 1-6 USA
978-84-17960-76-6

Fecha de salida: 10 de septiembre

Harley Quinn nim. 34/4
Guion: Sam Humphries

Dibujo: John Timms, Sami Basri
96 pdgs. | Rustica | Color | 8,50 €
Harley Quinn 57-60 USA
978-84-18026-11-9

Fecha de salida: 1de octubre

Héroes en crisis nim. 8

Guion: Tom King

Dibujo: Mitch Gerads, Travis Moore
24 pags. | Grapa | Color 12,25 €
Heroes in Crisis 8 USA
978-84-17960-61-2

Fecha de salida: 3 de septiembre

Batman: Extremauncion

Guion: Varios autores

Dibujo: Varios autores

232 pdgs. | Cartoné | Color | 25 €
Detective Comics 851-852, Batman
684-685, Nightwing 151-163, Robin 183,
Batman and the Outsiders Special USA
978-84-17960-75-9

Fecha de salida: 10 de septiembre

Liga de la Justicia:
Intemporales

Guion: Bryan Hitch

Dibujo: Fernando Pasarin, Bryan Hitch
144 pags. | Cartoné | Color 117,95 €
Justice League 14-19 USA
978-84-17960-86-5

Fecha de salida 17 de septiembre

Superman nim. 89/10

Guion: Brian Michael Bendis

Dibujo: Varios autores

48 pdgs. | Grapa | Color | 3,50 €
Superman10, Action Comics 1010 USA
978-84-17960-97-1

Fecha de salida: 17 de septiembre

Wonder Woman num. 31/17
Guion: 6. Willow Wilson

Dibujo: Varios autores

96 pags. | Rustica | Color 1 8,50 €
Wonder Woman 66-69 USA
978-84-18026-10-2

Fecha de salida: 1de octubre

Batman / Houdini:
El taller del diablo

Guion: Howard Chaykin,

John Francis Moore

Dibujo: Mark Chiarello

72 pdgs. | Cartoné | Color 116,95 €
Batman / Houdini: The Devil's
Workshop USA
978-84-17960-84-1

Fecha de salida: 17 de septiembre
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Superman: Multiplicidad

Guion: Peter J. Tomasi, Patrick Gleason
Dibujo: Varios autores

144 pags. | Cartoné | Color 117,95 €
Superman Annuall, Superman'14-17 USA
978-84-18026-13-3

Fecha de salida' 1 de octubre

Liga de la Justicia nom. 92/14
Guion: Scott Snyder, James Tynion IV
Dibujo: Jorge Jiménez, Francis Manapul
48 pags. | Grapa | Color | 3,50 €
Justice League 21-22 USA
978-84-17960-60-5

Fecha de salida: 3 de septiembre

Supergirl: Primera
Temporada - Los
asesinos de Krypton

Guion: Marc Andreyko, Dan Jurgens
Dibujo: Varios autores

240 pdgs. | Rustica | Color 122,50 €
Supergirl 21-30 USA
978-84-17960-85-8

Fecha de salida 17 de septiembre

Detective Comics: 80 afios
de Batman (Edicion
especial con caja)

Guion: Varios autores

Dibujo: Varios autores

416 pdgs. | Cartoné | Color | 60 €
Detective Comics 20, 27, 38, 60, 64,
606,140, 151,163, 225, 233, 267, 298,
327,350, 400, 437, 443, 457, 474,
482,500, 567, 742 USA
978-84-18026-19-5

Fecha de salido: 17 de septiembre

Green Lantern: Sin miedo

Guion: Geoff Johns

Dibujo: Varios autores

168 pags. | Cartoné | Color 119,95 €
Green Lantern'-6, Green Lantern Secret
Files 2005 USA

978-84-17960-87-2

Fecha de salida 17 de septiembre
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’ DC Black Label

Convergencia

Guion: Varios autores

Dibujo: Varios autores

336 pags. | Cartoné | Color 134 €
Convergence 0-8 USA
978-84-17960-63-6

Fecha de salido: 3 de septiembre

Superman: Hijo rojo

Guion: Mark Millar

Dibujo: Dave Johnson, Kilian Plunkett
168 pags. | Cartoné | Color 119,95 €
Superman: Red Son1-3 USA
978-84-17960-44-5
Fecha de salida: 10 de

Batman: Caballero Blanco
Guion: Sean Murphy

Dibujo: Matt Hollingsworth

232 pags. | Cartoné | Color [ 25 €
Batman: White Knight 1-8 USA
978-84-17960-77-3

Fecha de salida: 17 de septiembre

XP

Flashpoint vol. 3

Guion: Varios autores

Dibujo: Varios autores

400 pags. | Cartoné | Color | 40 €
i Flasty

aneand

Manga

Indigno de ser humano
nom. 1

Guion: Junji Ito, 0samu Dazai

Dibujo: Junji Ito

216 pags. | Rustica | B/N 115,95 €
Ningen Shikaku1 JAP
978-84-17960-95-7

Fecha de salida: 17 de septiembre

Batman es de confianza

Guion: Christopher Harbo

Dibujo: Otis Frampton

24 pdgs. | Grapa | Color 1 3,95 €
Batman is Trustworthy USA
978-84-17960-81-0

fecha de salida: 10 de septiembre

o Booser
978-84-17722-83-8
Fecha de salida: 17 de septiembre

Compendio de la verdadera
historia universal

Guion: Shintaro Kago

Dibujo: Shintaro Kago

168 pags. | Flexibook | B/N 115,95 €
Shinsetsu Sekaishi Taizen JAP
978-84-17960-95-7

Fecha de salida: 1 de octubre

Sonic The Hedgehog
nom. 5

Guion: lan Flynn

Dibujo: Tracy Yardley

24 pdgs. | Grapa | Color [ 2,25 €
Sonic The Hedhegog 5 USA
978-84-18026-14-0

Fecha de salida: 1 de octubre

Billy Batson y la magia de
iShazam! num. 8

Guion: Art Baltazar, Franco

Dibujo: Mike Norton

48 pdgs. | Grapa | Color 13,50 €
Billy Batson and the Magic

of Shazam!15-16 USA
978-84-17960-91-9

Fecha de salida: 17 de septiembre

Batman: El Gltimo caballero
de la Tierra nim. 1

Guion: Scott Snyder

Dibujo: Greg Capullo

56 pags. | Cartoné | Color 10,95 €
Batman: Last Knight on

Earth Book One USA
978-84-17960-89-6

Fecha de salido: 17 de septiembre

Autor

Nick Cave: Mercy on me
(Segunda edicién)

Guion: Reinhard Kleist

Dibujo: Reinhard Kleist

336 pdgs. | Cartoné | B/N130 €
Nick Cave: Mercy on me USA
978-84-17960-69-8

Fecha de salida: 3 de septiembre

La tierra de los gemas
num. 1

Guion: Haruko Ichikawa

Dibujo: Haruko Ichikawa

196 pags. | RUstica | B/N 18,95 €
Housekino kunit JAP
978-84-17960-93-3

Fecha de salida: 17 de septiembre

Teen Titans Go! nom. 4:
Salvar la cita

Guion: Varios autores

Dibujo: Varios autores

72 pags. | Rustica | Color | 5,95 €
Teen Titans Go!10-12 USA
978-84-18026-15-7

Fecha de salida: 1 de octubre

Teen Titans Go! nom. 31
Guion: Matthew K. Manning,

Derek Fridolfs

Dibujo: Agnes Garbowska, Derek Fridolfs
24 pdgs. | Grapa | Color | 2,25 €

Teen Titans Go! 31 USA
978-84-17960-66-7

Fecha de salida: 3 de septiembre

Las aventuras de Batman
nom. 9

Guion: Kelley Puckett

Dibujo: Mike Parobeck

24 pags. | Grapa | Color [ 2,25 €

The Batman Adventures 9 USA
978-84-17960-80-3

Fecha de salida: 10 de septiembre

Batman: Condenado num. 3

Guion: Brian Azzarello

Dibujo: Lee Bermejo

48 pdgs. | Cartoné | Color 110,95 €
Batman: Damned 3 USA
978-84-17960-64-3

Fecha de salida: 3 de septiembre

Ken Parker num. 27

Guion: Giancarlo Berardi

Dibujo: Giorgio Trevisan, Ivo Milazzo
200 pdgs. | Rustica | B/N 19,95 €
Ken Parker. | pionieri, Ken Parker:
BostonTA

978-84-17960-70-4

Fecha de salida: 3 de septiembre

Qué dificil es el amor para un
otaku num. 2 (Segunda edicion)
Guion: Fujita

Dibujo: Fujita

128 pags. | RUstica | B/N 19,95 €
Wotaku ni koi wa muzukashii 2 JAP
978-84-17960-96-4

Fecha de salida: 1 de octubre

Kakegurui Twin

nim. 6

Guion: Homura Kawamoto

Dibujo: Kei Saiki

240 pags. | Rustica | B/N18,95 €
Kakegurui Twin & JAP
978-84-17908-18-8

Fecha de salida: 17 de septiembre

Perfect World nim. 6

Guion: Rie Aruga

Dibujo: Rie Aruga

168 pags. | Rustica | B/N 16,95 €
Perfect World 6 JAP
978-84-17960-83-4

Fecha de salida: 10 de septiembre

’ Coleccionables

Batman, la leyenda nom.
18: Presa

136 pags. | Cartoné | Color 12,99 €
Fecha de salido: 3 de septiembre

Batman, la leyenda nim. 19:
Vigilancia nocturna

184 pags. | Cartoné | Color 112,99 €
Fecha de salida: 17 de septiembre

Batman, la leyenda num.
20: Orca

168 pdgs. | Cartoné | Color 112,99 €
Fecha de salida: 1de octubre

Coleccion Novelas Graficas
nom. 90: iEl ataque de las
amazonas! (Parte 1)

192 pdgs. | Cartoné | Color 112,99 €
Fecha de salido: 3 de septiembre

Batman: El regreso del
Caballero Oscuro

Guion: Frank Miller

Dibujo: Frank Miller

240 pags. | Cartoné | Color | 25 €
Batman: The Dark Knight Returns 1-4 USA
978-84-17960-42-1

Fecha de salida: 3 de septiembre

HIIEN BRI

Biblioteca Grant
Morrison - Kid Eternity
Guion: Grant Morrison

Dibujo: Duncan Fegredo

168 pdgs. | Cartoné | Color 119,95 €
Kid Eternity 1-3 USA
978-84-17960-79-7

Fecha de salida: 10 de septiembre

Hasta que la muerte

nos separe num. 8

Guion: Hiroshi Takashige

Dibujo: Double $

420 pags. | Rustica | B/N 114,95 €
Shiga Futari wo wakatsu made 8 JAP
978-84-17960-82-7

Fecha de salida: 10 de septiembre

Inspector Kurokdchi

nom. 21

Guion: Richard Woo (Takashi Nagasaki)
Dibujo: Kaji Kdno

192 pdgs. | Rustica | B/N 19,95 €
Kurokouchi21 JAP
978-84-17960-94-0

Fecha de salida: 1 de octubre

Fragmentos del mal

Guion: Junji Ito

Dibujo: Juniji Ito

224 pdgs. | Flexibook | B/N 17,95 €
Ma no Kakera JAP
978-84-17960-68-1

Fecha de salido: 3 de septiembre

Coleccion Novelas Grdficas
nom. 91: iEl ataque de las
amazonas! (Parte 2)

176 pags. | Cartoné | Color 112,99 €
Fecha de salida: 17 de septiembre

Coleccion Novelas Graficas
num. 92: Batman y los Out-
siders: La crisdlida

144 pags. | Cartoné | Color 112,99 €
Fecha de salida: 1de octubre

Coleccion Vertigo num. 27:
Predicador 5

144 pags. | Cartoné | Color 112,99 €
Fecha de salida: 3 de septiembre
Coleccidn Vertigo num. 28:
Y, el Ultimo hombre 5

160 pdgs. | Cartoné | Color 112,99 €
Fecha de salida: 17 de septiembre

Coleccion Vertigo num. 29:
Fabulas 9

136 pags. | Cartoné | Color 112,99 €
Fecha de salida: 1 de octubre

Superman: Afio uno

Guion: Frank Miller

Dibujo: John Romita Jr.

64 pdgs. | Cartoné | Color | 12,95 €
Superman: Year One1USA
978-84-17960-88-9

Fecha de solida 17 de septiembre

Y, el Ultimo hombre nom. 5
(Edicion cartoné)

Guion: Brian K. Vaughan

Dibujo: Pia Guerra, Goran SudZuka
328 pdgs. | Cartoné | Color | 34 €

¥, The Last Man 49-60 USA
978-84-17960-65-0

Fecha de salida: 3 de septiembre

Kodomo

Bizarro

(Guion: Heath Corson

Dibujo: Gustavo Duarte

144 pags. | Rustica | Color [14,95 €
Bizarro1-6, DC Sneak Peek: Bizarro 1USA
978-84-17960-92-6

Fecha de salida: 17 de septiembre

SRR

Batman y Superman - Colec-
cion Novelas Grdficas num.
69: Batman: Tiene derecho a
guardar silencio

152 pags. | Cartoné | Color 112,99 €
Fecha de salida: 10 de septiembre

Batman y Superman - Colec-
cién Novelas Grdficas nom.
70: Batman: Superman:
Condenado 2

144 pdgs. | Cartoné | Color 112,99 €
Fecha de salida: 1 de octubre

Assassin’s Creed: La colec-
cion oficial - Fasciculo 28
16 pdgs. | Cartoné | Color 112,99 €
Fecha de salida: 10 de septiembre

Assassin’s Creed: La colec-
cion oficial - Fasciculo 29
16 pdgs. | Cartoné | Color 112,99 €
Fecha de salida: 1 de octubre
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