un después para los héroes de la editorial, un

punto y seguido que agrupo todas las series
regulares y varios especiales y series limitadas.
En 2020, la historia se repetird, pero esta vez con
los villanos como protagonistas. El afio del villano,
cuyos primeros indicios hemos podido ver en los
ultimos meses de 2019, ya estd aqui. EI evento,
que parte del trabajo del guionista Scott Snyder
en Noches oscuras: Metal y en su posterior Liga
de la Justicia, pondrd el foco en los antagonistas
mds conocidos de DC Comics, con dos iconos
del pasado vy del presente por encima de todo vy
de todos: Lex Luthor y el Batman que rie. En este
numero de ECC Comics y en nuestra web tenéis
todas las claves y detalles sobre una de sus
principales novedades, la serie mensual Batman /
Superman. Ademds, en las siguientes pdginas
publicamos la Ultima de las historias cortas del
especial que presenta el evento, un comic escrito

Universa DC: Renacimiento marco un antes vy

por el proximo guionista de Batman, James Tynion
IV, y dibujado por el siempre espectacular Francis
Manapul. Aprovechamos El ano del villano para
publicar también dos historias centradas en el
Acertijo y Hugo Strange, personajes que veremos
en La civdad de Bane, |a Ultima saga de Tom King al
frente de Batman.

Mas alld de la actualidad del UDC, damos la
bienvenida a través de varios articulos a algunas
de las novedades mds destacadas de estos
primeros meses del nuevo ano. A destacar, en DC
Black Label, la edicion en dos tomos de Sweet Tooth,
de Jeff Lemire, una obra muy demandada por los
lectores por su acertada mezcla de costumbrismo
y fantasia. En cuanto a la linea autoral y manga,
exploramos las peculiares versiones del mundo
animal que nos ofrecen los maestros japoneses
Taiyd Matsumoto y Minetard Mochizuki en Los gatos
del Louvre ¢ Isla de perros, respectivamente.

Bruno Lorenzo
Editor de contenidos
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Portada de DE's Year of the Villain Special nm. 1USA
Dibujo de Greg Capullo

os seguidores del Universo DC disfrutan todos los meses con esa sensacion

de que su serie favorita estd conectada con las demdas en mayor o menor

medida, una continvidad que destaca aun mas cuando asistimos a algun
evento editorial de esos que ponen patas arriba la vida de los superhéroes mas
poderosos del mundo. Este ano, los villanos acaparan el protagonismo en una
historia pensada para unirlos a todos bajo la batuta de la Legion de la Condena.
Con Liga de la Justicia como serie vertebradora, E/ ano del villano promete darnos
muchas emociones y algun que otro susto a lo largo de los préximos meses, y en
estas pdginas procedemos a detallar sus numerosas claves.

de Fran San Rafael

ECC Comics NUM. 13|



EL PLAN DE LUTHOR

El Muro de la Fuente se rompi¢ en la apotedsica
conclusion de Noches oscuras: Metal, la mini-
serie de Scott Snyder y Greg Capullo donde se
sentaron las bases de El aio del villano. Hasta
hace poco, se creia que semejante lugar era el
fin del universo, un punto en gue se clavaba a
los peores malhechores del mismo a un letargo
eterno. No obstante, cuando salto por los aires,
nos enteramos de que dentro habia horrores
que esperaban la menor oportunidad para es-
capar y sembrar el caos. Entre ellos, se encon-
traban los Titanes OmMega, que propiciaron una
reunion de héroes y villanos en Liga de la Justi-
cia: Sin justicia. Lo miniserie de cuatro entregas
estaba escrita por Snyder en compania de Ja-
mes Tynion IV v Joshua Williamson, un equipo
de guionistas que tenia planes para el futuro
inmediato del Universo DC. Y dicho futuro de-
bia comenzar con la reformulacion de una Liga
de la Justicia que debia ser, mas que nunca,
el grupo mas poderoso del mundo. Y no podia
ser de otro modo, ya que solo una alineacion
compuesta por Superman, Wonder Woman,
Flash, John Stewart, Aquaman (después sus-
tituido por Mera), el Detective Marciano, Star-
man, Hawkgirl y el peculiar Cristarro es capaz
de parar los pies a los monstruos que surgen
de la brecha del Muro. Entre ellos se encuentra
Perpetua, una entidad que, hace eones, creod
el Multiverso original, un lugar donde solo los
mas fuertes, 10s superdepredadores, habrian
sobrevivido. Sus hijos la detuvieron vy la ence-
rraron, pero ahora hay otro grupo, la Legion de
la Condena, que estd dispuesto a devolver la
grandeza a este ser imprevisible.

El lider de la Legion de la Condena, como ya
sabemos, es Lex Luthor, el archienemigo de
Superman. A lo largo de la actual serie Liga de
la Justicia, el antiguo magnate de Metropolis
ha estado moviendo fichas en un juego que
tiene como objetivo el resurgir de Perpetug,
para lo cual cuenta con la Legion de Condena,
UN grupo heterogéneo compuesto por los peo-
res villanos del Universo DG, incluido Brainiac,
el Unico de quien se fia del todo en lo que su-

portada de Justice League nm. 25 USA
Dibujo de Jorge Jiménez

pone un maravilloso homenaje a las fechorias
conjuntas que planeaban en la Edad de Plata.
En el anterior nUmero de esta misma revista,
pudimos verlos a los dos en un relato breve
de Snyder y Jim Cheung donde Luthor ponia
en marcha el plan para atraer al redil al resto
de malhechores, o cual pasaba por liquidar
Lexcorp y fingir sumuerte. A partir de ahi, todos
€S0S criminales van a recibir una pequena he-
rencia, un elemento con el que podrdn hacer
frente a su enemigo habitual, cosa que ya es-
tamos viendo en las colecciones regulares de
ECC Ediciones. Por ejemplo, en Wonder Woman
num. 19, Cheetah recibio la espada Deicida, la
unica arma que es capaz de asesinar a un
dios, a una diosa... o una semidiosa. Por su par-
te, el Capitan Frio también ha obtenido un pre-
sente, como vemos en Flash num. 39. La Nube
Roja ha recibido su parte del legado de Luthor
en |a serie Superman, con |o cual la trama de la
Mafia Invisible de Marisol Leone se complica to-
davia mds. Todo esto forma parte de La oferta,
la primera fase de El aio del villano, a la que ya
esta siguiendo Dones oscuros y pronto hardn
lo propio £/ mal desencadenado, La llegada de
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Portada de Justice League num. 27 USA
Dibujo de Bruno Redondo

la condena... Y asi, hasta com-
pletar una trama con numero-
sas ramificaciones.

EL ATAQUE DE LOS VILLANOS

El aio del villano, como deci-
mos, se desarrolla en diversas
colecciones del Universo DC.
Yahemosmencionado Wonder
Woman, Flash y Superman,
pero No son 10s UNicos casos.
El plan para alimentar a Perpe-
tua tambien se puede ver en
Detective Comics, en Harley
Quinn, en Liga de la Justicia
Oscura vy, por supuesto, en El
aio del villano, una cabecera
en que ECC Ediciones empieza
este mismo mes a aglutinar
los especiales que DC Comics
estd dedicando en Estados
Unidos a diversos malhecho-
res de la casa. Se trata de una
coleccion en formato grapa,

de mdas de 60 paginas por
gjemplar, donde encontramos
alguna sorpresa en lo que a
autores se refiere. En la pri-
mera entrega, Sinestro, ahora
representante  del espectro
emocional ultravioleta, una de
las Siete Energias Ocultas que
ha estado buscando Luthor,
vive una particular aventura
de la mano de Mark Russell, el
guionista de exitos recientes
de publico vy critica como Los
Picapiedra, Huyamos por la iz-
quierda: Las cronicas del leon
Melquiades y Los Gemelos Ma-
ravilla. Ademas, Tom Taylor, ar-
tifice de la aclamada DCsos, se
une al dibujante Cully Hamner
para contarnos qué ha sido
de Mdscara Negra despues
de fugarse del calabozo de la
sede de los Jovenes Titanes
donde Robin lo habia ence-

rrado sin que 1o supieran sus
companeros. El segundo nu-
mero incluird el especial en
gue Jason Latour, colabora-
dor habitual de Jason Aaron,
y el mismisimo Bryan Hitch
revisaran el pasado de Lex Lu-
thor. Menudo equipo creativo,
4No7? Pues espera a conocer
al de la historia centrada en el
Acertijo, en que Russell repeti-
r& experiencia al lado de Scott
Godlewski, un gran conocido
del comic estadounidense in-
dependiente que ya ha hecho
SUS incursiones en el Univer-
so DC a lo largo de los Ultimos
anos. Y mas adelante, vere-
mos a Black Adam, a quien no
hay que perder la pista tras el
anuncio de su pelicula propia,
y, cOmo no, al Joker, cuyo es-
pecial cuenta en los créditos
con un nombre mdagico, el de
John Carpenter. En efecto, ese
John Carpenter, el director de
Halloween y Golpe en la Pe-
quena China.

Pero esta ascension de
los villanos no seria nada si
lo opinién publica no fuera
consciente de la inutilidad de
los héroes para hacer frente
a los males surgidos del Muro
de lo Fuente. Ese descredi-
to es esencial en el ardid de
Luthor, y teniendo en cuenta
que ya hay mds criminales
gue tienen en marcha planes
de gran alcance, por qué no
aprovecharlos para dar aun
mas sensacion de caos? En
primer lugar, tenemos El in-
cidente Leviatdn, o miniserie
donde Brian Michael Bendis
y Alex Maleev han puesto en

ECC Comics NUM. 131 4



portada de Justice League nim. 26 USA
Dibujo de Francis Manapul

jaque a los detectives del Universo DC tras ho-
ber destruido las principales agencias de inteli-
gencia del mundo, incluida ARGUS. La identidad
de Leviatdn aun no se conoce, pero no tardard
en salir a la luz para asombro de propios y ex-
tranos. Por otra parte, La civdad de Bane nos
cuenta la traca final de la etapa del guionista
Tom King al frente de la serie regular Batman.
El mes pasado, en esta misma revista, Luthor
y Brainiac hacian referencia al plan de Bane,
que no tardard en tocar a su fin. Este villano, el
mismo que fue capaz de destruir fisicamente

al Caballero Oscuro, ha estado urdiendo una
trama compleja cuyo objetivo pasa por anu-
larlo psicolégicamente. Por suerte, el héroe de
Gotham City tiene aliados de sobra, incluida la
mujer con quien estaba a punto de casarse,
pero en La ciudad de Bane nadie estd del todo a
salvo. Nadie. Por ultimo, la flamante grapa men-
sual Batman / Superman retoma las maldades
de ese miembro extrafio de la Legion de la Con-
dena con quien ni siquiera Luthor se encuentra
comodo. Se trata, como no, del Batman que rie,
cuya miniserie propia, obra de Snyder y el dibu-
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jante Jock, termind hace muy
poco. Ahora, Joshua William-
son vy David Mdrquez, recien
llegado de Marvel Comics, nos
plantean queé sucederia si el
suero que creod a este horripi-
lante villano hubiera llegado
a nuestro mundo vy hubiera
afectado a diversos héroes.
JUna hipotesis poco proba-
ble? En absoluto. Ya en el pri-
mer numero, publicado este
mMiSMOo Mes, N0S encontramos
CON UNa Sorpresa que No serd
del agrado de los Mejores del
Mundo. Los Infectados ya es-
tan aqui.

LA GUERRAY SU FINAL

Como deciamos al principio
de este articulo, todos estos
acontecimientos tienen como
nucleo la coleccion mensual
Liga de la Justicia, que se Su-
merge este mes en la saga
La guerra de la Justicia y la
Condena. El equipo creativo
habitual formado por Snyder
y el dibujante Jorge Jiménez

" EL ANO DEL VILLANO: LOS DESTACADOS

nos traen una historia en que
confluyen buena parte de los
hechos vistos alo largo y an-
cho de El ano del villano. Este
conflicto se va a complicar
todavia mds, ya que, unido
a lo visto en Batman / Super-
man, nos conducird a una mi-
niserie que ya ha empezado
a publicarse en Estados Uni-
dos con el sugerente titulo de
Year of the Villain: Hell Arisen,
escrita por James Tynion IV
y dibujada por nada menos
que Steve Epting.

Aungue ain no conozca-
MOoS en qué consistird exac-
tamente la conclusion de
esta gran trama rio ni donde
desembocard, lo cierto es
que las piezas del rompeca-
bezas van encajando poco
a poco. Que Snyder, Tynion IV
y Williamson tienen algo gor-
do preparado de cara a este
2020, es evidente. Al fin y al
cabo, lostres estin empezan-
do a recoger lo cosechado a

lo largo de los Ultimos afos,
desde Metal hasta ahora. La
importancia del Anti-Monitor
en la posible derrota de Per-
petua no puede ser casuali-
dad, y ya sabemos qué suele
significar la presencia de este
personaje en un evento de DC
Comics. Y por si fuera poco,
El reloj del Juicio Final esta a
punto de finalizar. La miniserie
de Geoff Johns y Gary Frank
gue integra a los personajes
de Watchmen en el Universo
DC da la sensacion de ir a
SU aire, pero no perdamos
de vista lo que deciamos al
principio de estas lineas: en
esta casa, todo estd conec-
tado, todo tiene un porque y
raro es ver que autores tan
destacados den puntada
sin hilo. En todo caso, nos
aguarda un futuro a medio
plazo apasionante tanto en
su desarrollo como en sus
ramificaciones. A qué Nos
conduce? Ya falta menos
para saberlo. --(FSR)

Puedes adquirir estas obras en tu libreria habitual

y también en www.ecccomics.com

Batman / Superman ndm. 1
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Dibujo: David Marquez
24 paginas | 6rapa 1 2,25 €
iMas detalles en este numero de ECC Cémics!
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Guion: Scott Snyder, James Tynion IV
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978-84-18043-50-5

El incidente Leviatan nom. 1 (de 6)

Guion: Brian Michael Bendis
Dibujo: Alex Maleev
32 paginas | 6rapal 2,95 ¢
iLa saga que cambiard para siempre a Superman!
978-84-18043-52-9

INCIDENT
LEVIAT

@ facebook.com/ECCEdiciones

W twitter.com/eccediciones

instagram.com/eccediciones

@ canalECCEdiciones

ECC Comics NUM. 131 6



CRISIS EN TIERRAS INFINITAS XP

iMundos viviran, mundos moriran y el Universo DC no volverd a ser el mismol

EN 1985, el guionista Marv Wolfman (Hombre y Superman) y el dibujante George Pérez (Wonder Woman) celebraron
los 50 afos de historia de DC Comics con un evento que llevo ala editorial y a todos sus personajes a una nueva era
de grandeza. Y por primera vez en Esparia lo vas a poder disfrutar de manera integra, con todos los antecedentes,
especiales y cruces a todo color! ECC Ediciones se enorgullece en presentar la edicion mas esperada de Crisis en
Tierras Infinitas. Tras recuperar Flashpoint y La noche mds oscura, la linea XP dard la bienvenida en 2020 a otra de
los sagas que cambio para siempre el mundo del comic de superhéroes.

Crisis en Tierras Infinitas XP recopila la serie original de Wolfman y Pérez, Crisis on Infinite Earths, pero también
todas las historias, procedentes de especiales y series como New Teen Titans, Batman, Detective Comics o Green
Lantern, de la mano de un gjército de autores de leyenda: Steve Englehart, Doug Moench, Gerry Conway, Roy Thomas,
Curt Swan, Joe Staton, Gene Colan iy muchos mas!

Como en otras colecciones XP, Crisis en Tierras Infinitas contard en su primera edicion con un detalle exclusivo
gue no estard presente en futuras reediciones: iun espectacular efecto 3D en portada, contraportada y lomo!

Portada de Crisis en Tierras Infinitas XP
Dibujo de Alex Ross

CRISIS EN TIERRAS INFINITAS VOL. 1(DE 5). Ala venta en febrero
de 2020 (Comunicado de novedades de marzo 2020).
Incluye DC Comics Presents nums. 77-78, New Teen Titans
num. 18, DC Retroactive: Superman - The ‘80s, Crisis on
Infinite Earths nums. 1-3, Green Lantern num. 194, Batman
nums. 389-391, Detective Comics nUMs. 556-558, The Fury
of Firestorm num. 41, Infinity Inc. num. 18, All-Star Squadron
nums. 50-52 USA.

N

CRISIS EN TIERRAS INFINITAS VOL. 2 (DE 5). A la venta en abril
de 2020 (Comunicado de novedades de mayo 2020).
Incluye Infinity Inc. nUMSs. 19-21, Infinity Inc. Annual num. 1,
Justice League of America nim. 244, Crisis on Infinite
Farths nums. 4-5, DC Comics Presents num. 86, Swamp
Thing nums. 44-46, Vigilante nim. 22, Wonder Woman
nums. 327-328, Legends of the DC Universe: Crisis on
Infinite Earths, All-Star Squadron nims. 53-56 USA.
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: CRISIS EN TIERRAS INFINITAS VOL. 3 (DE 5). A la venta en
! junio de 2020 (Comunicado de novedades de julio 2020).
v Incluye Infinity Inc. nims. 22-24, Superman nums. 412-
\ 414, crisis on Infinite Earths nUms. 6-8, Legion of Super-
! Heroes nums. 15-16, 18, Starman Annual num. 1, Wonder
1 Woman num. 329, DC Comics Presents num. 87, Blue
V' Devilnums. 17-18, JLA: Incarnations num. 5, Green Lantern
: num. 195 USA.
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CRISIS EN TIERRAS INFINITAS VOL. 4 (DE 5). A la venta en
agosto de 2020 (Comunicado de novedades de septiembre
2020).

Incluye Green Lantern nums. 195-197, The Omega Men
nums. 31, 33-35, Justice League of America Annual num. 3,
Crisis on Infinite Earths nums. 9-11, The Fury of Firestorm
num. 42, New Teen Titans nums. 13-18, Superman nuim. 415,
DC Comics Presents num. 88, Justice League of America
num. 245 USA.

CRISIS EN TIERRAS INFINITAS VOL. 5 (DE 5). A la venta
en octubre de 2020 (Comunicado de novedades de
noviembre 2020).

Incluye Amethyst nUm. 13, Crisis on Infinite Earths nums. 12,
Green Lantern nUm. 198, Infinity Inc. nums. 25-26, 30, DC
Ccomics Presents num. 94, Losers Special num. 1, All-Star
Squadron nums. 57-60, Last Days of the Justice Society of
America Special, History of the DC Universe nims. 1-2 USA.

el

Contenidos y fechas orientativos por la antelacion con la que se realiza este 464 pags. - 480 pags. - 504 pags. - 520 pags.

avance. Mds detalles en la web y redes sociales de ECC Ediciones.
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¥ Imagen de El aiio del villano: Justicia
Dibujo de Francis Manapul

EL ANO DEL VILLANO: JUSTICIA

Publicado originalmente en
DC’s Year of the Villain Special nUm. 1 USA

¢ Guion: James Tynion IV

Dibujo: Francis Manapul

Color: Francis Manapul
Editores: Marie Javins, Andrew Marino

El tercer y Ultimo episodio extraido del espe-
cial Year of the Villain nUm. 1 retoma la delicada
situacion en que dejamos a Lex Luthor el mes
pasado, cuando, tras liquidar LexCorp, volo
SU caracteristica torre por los aires. Metropo-
lis asistia a la destruccion de uno los edificios
mds destacados de la ciudad, pero como ya
sabemos, el villano tiene un plan y no piensa
descansar en paz. Al fin y al cabo, Perpetua,
la creadora del Multiverso original, aquel que
SuUs propios hijos destruyeron después de en-
cerrarla en el Muro de la Fuente, estd cada vez
mas recuperada, y El aio del villano va o mar-
car su ascension o su derrota definitiva. Y es
que, como bien sabrdn los lectores de la serie
mensual Liga de la Justicia, la prole de esta en-
tidad ya estd moviendo ficha. El Monitor y el For-
jador de Mundos se han aliado con los héroes
y estan buscando a su hermano desaparecido,
que no es otro que el mismisimo Anti-Monitor.

Las proximas paginas corren a cargo de
James Tynion IV, que colabora estrechamente
con Scott Snyder en la mencionada Liga de la
Justicia, y del dibujante Francis Manapul, que
también ha participado en la misma. Como ve-
mos, l0s equipos credativas que Nos presenta
El aio del villano siguen siendo un auténtico
lujo, lo cual no es de extranar. Al fin y al cabo,
aun no sabemos de qué se trata, pero es casi
seguro que el Universo DC se encamina a algo
muy gordo. --(FSR)

ECC Comics NUM. 13



EL LIMITE DE TODO. MAS ALLA, EN EL FIN
DEL UNIVERSO, SOLO HAY UN GRAN VACIO
HAMBRIENTO E INVASIVO.

’ ANTES, AQUI HABIA UNA FRONTERA:
- EL MURO DE LA FUENTE.

PERO HACE UNOS
MESES, EL MURO CAYO.
*ESTA HISTORIA 5 * i
TRANSCURRE S 3
ERUE AT ELA : ‘ DESATADO, EL VACIO HA EMPEZADO A ATRAER HACIA 51 LA PERIFERIA DEL
VUELVA DE LA 2EXTA RN UNIVERSO Y A CONSUMIR CUANTO TOCA: PLANETAS, SISTEMAS SOLARES..
DIMENSION. A CADA VEZ MAS Y MAS DEPRISA A CADA MOMENTO GUE PASA.

JAUN AST, AQUI, EN LA
CUSPIDE DEL OLVIDO,
LA LIGA DE LA JUSTICIA
SIGUE LUCHANDO!

HEMOS EVACUADO

EL SISTEMA GORATHIANO.
5US ARCAS ESTAN A PLENA LO HEMOS
CAPACIDAD Y SE ACERCAN CONSEGUIDO. UNA
AL PUNTO DESPEJADO PARA  DE LAS CIVILIZACIO-
SALTAR A LA VELOCIDAD |, NES GALACTICAS MAS
DE LA LUZ. ANTIGUAS YA ESTA
A SALVO.

NO, J’ONN, AON NO HEMOS
TERMINADO. HA SURGIDO
UN PIZOBLEMA HAY UN
\ ARCA QUE
GE ESTA DES-

] \\\ VIANDO.

VA DERECHA
AL VACIO. 5| LLEGA
AL FINAL DEL UNIVERSO,
MORIRAN LOS MILES DE
MILLONES DE SERES
A BORDO.




SUPERMAN,
LA CABINA ESTA
SELLADA POR DENTRO.
NO HAY FORMA DE SA-
BER QUIEN ESTA DE-

\\ TRAS DE §EME./A
. MOVIMIENTO. 7
NN\ :

HAY 50LO
UN SER. LO VEO.
ESTA 50LO AHI
DENTRO.

GERRIAN
MYRDE. PUEDO
LEER TU NOMBRE EN
EL MANIFIESTO DE
LA NAVE.

SACERDOTE
EN EL PLANETA DE
ABAJO. AYUDABAS
A LA GENTE.

PERO LO
QUE HAS HECHO
PODRIA MATAR A MILES DE
MILLONES DE LOS TUYOS.

iEL MURO DE LA FUENTE HA
CAIDO! PERPETUA, LA MADRE
OSCURA, VUELVE A ALZARSE
EN NUESTRO UNIVERSO. {SAL-
VAR ESTAS VIDAS ES FUTILY
E INCLUSO CRUEL.

iSU GRAN ESBIRRO YA
HA EMPEZADO A TRANSFORMARSE!
EL UNIVERSO SE CONVERTIRA EN...
NO, ESTA MUERTE ES PIADOSA,
SUPERMAN. iES PIA..!

SUPERMAN A LA
LIGA. HE ASUMIPO
EL MANDO DEL
ARCA. S

CAMBIO EL
RUMBO FARA
QUE 5IGA A LAS

; ! EXCELENTE
@il TRABAJO, SUPERMAN.
“\VOVA FORMAR LA
@\ SALA DE JUNTAS.
A\
S

NO ES POR
PIEDAD, SINO
POR MIEDO.



HEMOS \
HECHO FALTA TODOS _ PERO o
PARA SALVAR UNA CIVILIZA- ZCUANTOS CAERAN
CION, UN MUNDO DE LA 4 A MEDIDA QUE CREZ-
PERIFERIA. p CA EL VACIO?
ZUN SINFIN?

SU GRAN ESBIRRO DEBE
DE SER LUTHOR. LA LEGION
DE LA CONDENA Y EL HAN
INTENTADO RESUCITARLA. HAN
ABIERTO UNA BRECHA
EN LA TIERRA.

LA
SITUACION
EMPEORA.

NO PODREMOS COMUNI-
CARNOS CON LA TIERRA
HASTA QUE ESTEMOS MAS
CERCA DE NUESTRA
GALAXIA. SQUE CREEIS
QUE HABRA
HECHO?

SEA LO QUE SEA,
ES GORDO. NECESI-
TAREMOS A TODOS
LOS QUE PODAMOS

RECLUTAR.

Y EL
SACERDOTE HA
DICHO UNA COS%A... 50-
BRE PERPETUA Y SOBRE
QUE SU GRAN ESBIRRO
YA HA EMPEZADO

SEGON LA LEYENDA,
PERPETUA ES LA MADRE
ORIGINAL DE TODO. POR

HABER CREADO EL UNIVERSO A
SU PROPIA FORMA PERVERSA,
LOS SUYOS LA ENCERRARON
EN EL MURO DE LA
FUENTE.

MAMOS?

TAMBIEN OPINAS
QUE DEBEMOS
AMPLIAR LA LIGA.
A QUIEN LLA-



MUY SENCILLO:

VAMOS A LLAVAR |

A TODOS.

Y ENTONCES,
IREMOS A LA
GUERRA.







A INCONTABLES ANOS LUZ DEL NOTA LOS GRITOS QUE S8
LIMITE DEL ESPACIO, EN UN PE «
E i VUELVEN MAS FUERTES POR
QUERO PUNTO AZUL LLAMADO
TIERRA, LA REALIDAD TIEMBLA. s 5 MOMENTOS EN TODOS LOS
v - , : RINCONES DE LA REALIDAD Y QUE
p T CAMBIAN EL TONO DEL UNIVERSO.

PERPETUA, LA MADRE DEL
UNIVERSO, NOTA LA MUERTE
DEL PLANETA GORATH Y DE

UN SINFIN DE MUNDOS.

Y ASI REGRESA
EL PODER QUE LE
ARREBATARON.

e ~— S—

é NOTA QUE LA ESENCIA DEL UNIVERSO QUE
CONTRIBUYS A CREAR SE DECANTA DE SU LADO.
HACIA LA CONDENA. COMO TIENE QUE SER.
COMO SIEMPRE HA DEBIDO SER.

£

EL SACRIFICIO DE LUTHOR
ERA LA CLAVE. AHORA LO
VERAN TODOS. LOS VILLANOS
SE ALZARAN. LOS HEROES
CAERAN.

LA GUERRA ENTRE LA JUSTICIA

Y LA CONDENA RECORRERA LA
REALIDAD. SERA UN ECO QUE SE
DESPLAZARA ADELANTE Y ATRAS
POR EL ESPACIO Y EL TIEMPO.

INCLUSO AHORA,
INCLUSO HOY, NOTA LOS
ECOS DE LA BATALLA

W

A ALGUNOS PARTICIPANTES
LOS CONOCE BIEN.







N

PERO AL FINAL...
TODOS EVOLUCIONARAN.
TODOS SE TRANS-
FORMARAN.

~ ra -

DEL MISMO MODO
QUE 5U HIJO SE ESTA
TRANSFORMANDO... JUSTO
A LOS PIES DE ELLA.

= ) = N\
“5 ¥, . Sl
7 oi Lex LWTHOR. QA
2 ¥/ PERMITETE TRANS- 1|
«

M|\ FoxmarTEEN LO QUE i/’
S\, ESTAS DESTINADO

..UNA CO5A

y
MRECIOSA.

8/

~

Si, ASI SERA. EL MAL SE ALZARA

¥ TODO CAMBIARA. ESTE ANO SERA 3
EL DE ELLA, EL ARO... EL ARO... >N
iDEL VILLANO! Y
-
enba a l.‘_ a en:io 0S!protago ddos’porio
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Desde los tiempos de la ciencia ficcion para
adultos en comic -alld por mediados de los
setenta- hasta la fecha, el subgénero pos-
tapocaliptico se ha caracterizado por llevar
en su seno una contradiccion que sustenta
el desarrollo de sus historias. Y esta es que,
pese a arrancar el relato desde el fin de la ci-
vilizacion y estar este cargado de un fuerte
tono crepuscular, estas historias narran ini-
cios, una nueva historia de la humanidad...
para bien o para mal. El cataclismo Ultimo
funciona como una suerte de tabula rasa
desde donde todo empieza de nuevo, to-
mando como materia prima lo que haya so-
brevivido del mundo anterior. No es extrano
entonces que Jeff Lemire fuera consciente
de este hecho al abordar en una de sus pri-
meras obras una historia postapocaliptica
-UNa génesis, pues- para sus propios inicios
como historietista. Un lugar donde empezar
a sembrar multiples ideas y conceptos, pero
también tonos emocionales y discursos in-
ternos.

Sweet Tooth se empezo a publicar a finales
de la primera década del nuevo siglo en un
momento en el que ya habia cuarto y mitad
de obras -comics vy peliculas- con trasfon-
dos similares. En un panorama ya saturado
con esa tematica, lo primero que habria que
destacar es la valentia del autor al sumer-
girse en un terreno tan transi-
tado, en una etapa temprana
de su carrera. Lemire habia
demostrado su buen ha-
cer como narrador con
Essex County, asi que
esta nueva obra suponia
un desafio: una serie conti-
nuada que se iria escribien-
do hasta donde le llevasen Ias
ideas vy el propio cardcter de los
personajes, que irian creciendo
por el camino. La historia es la de
Gus, un nino criado en un entorno
rural aislado, con las ensenanzas de
un padre con fuertes convicciones

religiosas, que constantemente le advierte
del peligro de abandonar los bosques que
son su hogar. El mundo exterior fue azotado
anos atras por una enfermedad que diezmao
a la humanidad. La epidemia, ademds, pro-
voco un fenomeno que hacia que los nifios
nacieran con rasgos animales. Y este es
también el caso del protagonista, que NAcio
conorejas y cuernas de ciervo. Asi, todo em-
pieza justo cuando este decide abandonar
la casa paterna, la jaula segura en la que se
crio, para conocer lo que hay mds alla del
camino vallado. Lemire elabora una trenza
entre el cldsico relato del viaje del héroe y
el relato de un coming of age: el protagonis-
ta se ve obligado a replantearse todo o que
le han explicado sobre el mundo asi como
a sobrevivir con lo que va aprendiendo. Por
el camino, deberd afrontar la pérdida de la
inocencia al descubrir la crudeza del mun-
do, experiencia tras experiencia.

Es interesante acercarse a Sweet Tooth
para observar como en ella Lemire empezo a
trabajar con temas que exploraria en obras
posteriores de gran éxito. Casi podria decir-
se que la serie fue un campo de pruebas
crudo donde ensayar la puesta en escena
de todos esos paisagjes eideticos y fuerzas
esenciales que serian recurrentes en su
obra. Por unlado, establece el andamiaje del

Imagen de Sweet Tooth nom. 1
Dibujo de Jeff Lemire
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Imagen de Sweet Tooth nim. 1
Dibujo de Jeff Lemire

' gl W W/ AR W
escenario rural -con el que el autor se iden-
tifica, habiéndose criado en un pueblo gran-
jero en Ontario- sempiterno tanto en sus
historias realistas como en las fantasticas;
aqui representado como fuente de misterio,
de creencias espirituales y de refugio frente
al entorno urbano, nido de corrupcion, pre-
juicio y barbarie. Por otro, la puesta en mar-
cha del conflicto entre fuerzas opuestas que
tiran de los persongjes en una direccion y
otra y gque van a conformar su desarrollo. La
solidaridad compasiva frente a la supervi-
vencia egoista. La familia frente a la soledad.
La busqueda de la verdad frente al miedo a
lo desconocido. La esperanza frente al terror.
La odisea de Gus fue avanzando sin un final

especifico, casi como el recorrido del propio
personaje. Atreviendose a salir de su zona
de confort, topdndose con los primeros obs-
taculos en el camino vy viendo alguna luz en
ciertos momentos que le permitian dirigirse
hacia algun lugar concreto. Sweet Tooth se
fue escribiendo arco a arco, sin un final es-
tablecido de partida, hasta llegar a un desti-
no. {Cudl fue el mejor faro para el trayecto?
Un guion solido que funciona como un mapa
de ruta a través de elementos, giros v refe-
rencias ya populares en el genero. Algunas
influencias para esta obra las podriomos
encontrar en el Scout: War Shaman de Tim
Truman o en el A Boy and his Dog de Har-
lan Ellison, que vio su adaptacion a comic
de la mano de Richard Corben. Tampoco se-
ria extrafio que el lector detectara ecos de
peliculas como Mad Max, El bosque o The
Road. Pero en todo ese valle de referencias
familiares, quien marca el paso y la direccion
es Jeff Lemire. Siempre con esa honestidad
gue le ha permitido tomar lo intimo y perso-
nal y trasladarlo a las pdginas de cualquier
trabajo con naturalidad, un rasgo que muy
probablemente explica su éxito como autor
y que, como comprobard el lector de esta
serie, venia poniendo en practica desde sus
inicios. --(IG)

Puedes adquirir esta obra en tu libreria habitual
y también en www.ecccomics.com

iA la venta en febrero de 2020!

Sweet Tooth vol. 1 (de 2)

Guion: Jeff Lemire

Dibujo: Jeff Lemire
448 paginas | Cartoné | 41€
978-84-18120-68-8
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Portada de Naomi ném. 2 USA
Dibujo de Jamal Campbell

el aio en el que asistiremos al nacimiento de nuevos iconos y al regreso

\
A
2 020 va a ser E/ aio del villano para el Universo DC, pero también va a ser

de conceptos cldsicos de la editorial. Naomi, Los Gemelos Maravilla y Dial
H de héroe simbolizan el arranque de esta etapa. iUn punto de enganche ideal!

de Bruno Lorenzo

NAOMI: PRIMERA TEMPORADA
En noviembre de 2017 el guio-
nista Brian Michael Bendis re-
volucionaba la industria del
comic norteamericano  sal-
tando de Marvel a DC para
seguir haciendo lo que mejor
sabe: escribir tebeos. ¢Seria
capaz Bendis de repetir la
experiencia en otro universo
de ficcion, de dar voz a co-
lectivos tradicionalmente se-
cundarios en el mundo de los
superhéroes a traves de sus
experiencias y los persona-
jes de siempre? La respuesta
a esta pregunta no tardd en
llegar, pues en octubre de

2018 DC anunciaba la linea
Wonder Comics, destinada
a “revivir” conceptos y a pre-
sentar nuevas caras en el
marco del UDC tradicional. En
cuanto ala primera vertiente,
Bendis tomo las riendas del
renacimiento de Young Justi-
ce, una etapa en curso en for-
mato grapa mensual, que bri-
lla con luz propia. En cuanto @
la segunda vertiente, Bendis
tampoco se amilang, y nos
ha regalado, junto a su ami-
go David F. Walker (Ciborg), @
Naomi. Naemi, cuya primera
temporada, dibujada por Ja-
mal Campbell (Supergirl), ya

estd a la venta, nos pone en
la piel de esta joven afroame-
ricana que queda fascinada
por Superman cuando pre-
sencia un combate entre
este y el villano Mongul. Poco
después, se entera de que
su localidad vivio un hecho
similar justo el dia en que la
adoptaron sus padres, y 1
joven emprende la busqueda
de sus origenes. “Realmente
se trata de su perspectiva
del Universo DC”, comentaba
Bendis a la web Comic Book
Resources. “Cuando llegué a
DC, no solo me pidieron que
creara NUEVOS personajes,
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Portada dle Los Gemelos Maravilla nom. 1
Dibujo de Stephen Byrne

sino que me abrieron las puertas para ello, en
plan: ‘Hazlo, hombre’. Crearon un contexto en
el que era posible colaborar, asi que lo prime-
ro que hice fue llamar a David y decirle: ‘Esta
es una oportunidad para hacer algo real-
mente verdadero, Unico, hermoso’. No senti
gue era una apuesta, porque realmente era
lo que todos los que estan detrds esperaban
que hicieramos.”

LOS GEMELOS MARAVILLA

Zan y Jayna son dos gemelos adolescen-
tes que han tenido que cambiar su planeta
natal por Metropolis. Capaces de cambiar de
forma, deben adaptarse a una vida nueva, al
instituto y a un empleo que Superman les ha
conseguido en el Salén de la Justicia. {Po-
driomos afirmar que no tardardn en meterse
en lios? Tras revitalizar a los Picapiedra y al
Leon Melquiades, el escritor Mark Russell se
atreve con los Gemelos Maravilla que acom-
pafaban a los héroes de DC en The All-New
Superfriends Hour, la famosa serie de ani-
macion producida por Hanna-Barbera en los
anos setenta. Se trata de una serie de tres
tomos, el primero ya disponible, encuadrada
en la linea original Wonder Comics, que reac-
tiva con muchas dosis de humor a una pareja
de hermanos que, si bien puede no resultar
muy conocida para el publico espanol, tie-
ne detrds un bagaje de mas de 40 anos de
aventuras en diferentes medios. “Los Geme-

los Maravilla me parecen una Unica persona
tradgicamente dividida por la mitad. Asi, son
basicamente dos personas incompletas, que
Creo que es o que un adolescente siente que
es. Estdn lidiando con sus personalidades vy
se sientenincomodos y alienados por ello, sin
darse cuenta de que todos a su alrededor se
sienten exactamente de la misma manera”,
explicaba Russell a la web CBR, enlazando
con el proceso de descubrimiento y autodes-
cubrimiento que todas las personas experi-
mentan a esa edad. “ES como una maquina
del tiempo: es una oportunidad para volver
atrds y hablar con mi yo adolescente, lo que
me diria a mi mismo con lo que sé ahora.”

DIAL H DE HEROE

Segun el diccionario de la Real Academia
Espanola, un dial es: “En teléfonos vy recep-
tores de radio, placa con letras o nUmeros
sobre los que se mueve un indicador, ya sed
un disco, una aguja, un punto luminoso, etc.,
con el que se selecciona la conexion desea-
da”. {Como convertir algo tan aparentemente
anodino en uno de los conceptos MAs curio-
sos v brillantes del cémic de superhéroes?
Dial H de héroe (tomo 1 a la venta en enero de
2020) es la solucion. Desde 1966, el dial ma-
gico ha pasado de mano en mano por todos
los puntos del Universo DC, ortorgando a sus
portadores poderes extraordinarios. En 2020
le llegard el turno a Miguel, un joven que for-
ma parte de la larga lista de personas resca-
tadas por Superman en algun momento de su
larga trayectoria. “iEl personaje mas original
en la historia del comic!”, como se describio
el concepto original en la década de los se-
senta, vuelve encarnado por un muchacho
de raices latinas, de la mano del escritor Sam
Humphries (Harley Quinn) y del dibujante Joe
Quinones (Batman eterno), ofreciendo una ex-
periencia de lectura diferente en cada numero:
“E| increible atractivo de Dial H reside en que
hay un nuevo superhéroe en cada numero.
Eso es algo que estd integrado en el concep-
to”, declaraba Humphries para iAiPT! --(BL)
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SoLO

Publicado originalmente en
Batman: Secret Files nUm. 2 USA

Guion: Mairghread Scott
Dibujo: Giuseppe Camuncoli
Color: Tomey Morey
Editores: Brittany Holzherr, Dave Wielgosz

Batman cuenta con una larga lista de
adversarios. Sin embargo, pocos han puesto
a prueba la inteligencia del Caballero Oscuro
tanto como el Acertijo. Un ejemplo mds lo
encontramos en la siguiente historia, Solo,
escrita por Mairghread Scott y dibujada por
Giuseppe Camuncoli, publicada originalmente
enla antologia Batman: Secret Files nUm. 2, que
narra diferentes relatos protagonizados por 10s
principales enemigos del héroe.

Edward Nigma nunca ha tenido especial
interés en convertirse en el jefe criminal de
Gotham o en sembrar el caos. Lo que siempre
ha querido es un oponente que pudiera resolver
los complejos y mortiferos rompecabezas
nacidos de su mente. Ese oponente ha
resultado ser Batman, quien durante anos ha
seguido su retorcido juego, resultando siempre
victorioso.

El villano ha ganado notoriedad en los
Ultimos tiempos debido a su participacion en
uno de los arcos argumentales de la etapa
de Tom King, Batman: La guerra de bromas y
acertijos (proximamente en Batman Saga). En
esa saga se enfrentd al Joker en un choque de
personalidades narcisistas que podria haber
arrasado con todo a su paso de no ser por la
intervencion del Hombre Murciélago.

Su presencia dard mds que hablar
en proximos afnos, puesto que serd uno
de los villanos de la proxima adaptacion
cinematogrdfica del justiciero, The Batman,
dirigida por Matt Reeves (La guerra del planeta
de los simios). Le pondrd rostro el actor
norteamericano Paul Dano (Prisioneros). --(NP)

portada de Batman nim. 69/14
Dibujo de Mikel Janin

-
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La Universidad, de Gomlﬂai‘ 2D VERDAD TENE

____H.a.cqe dos semanass— == DR. WATHAM? CREIA GUE *LO 50, ¥ ME PERCATO DE

LE CONSIDERABAN EL QUE DEBEMOS EMPEZAR POR

3 N /_.—j-_ GENIO MAS RECIENTE EL PRINCIPIO. HABLEME DE

= —— DE ARKHAM.” SU OLTIMA OLA DE CRIMENES,
i _ | “SPOR QUE NECESITA S \ _ SR, NIGMA.”
1| ATORMENTAR A BATMANZ” \ A = ‘

“EMPEZO, DE
FORMA BASTANTE ;
APROPIADA, CON Y ASi COMIENZA
UNA EXPLOSION.” UN NUEVO PARTIDO.

PERO, A PESAR DE QUE
HACER SIEMPRE LO MISMO
SE VALORE PROPORCIONAL-
MENTE TANTO COMO EL ORO,
EN ESTA OCASION UNOS
CUANTOS JUGAPORES ADI-
CIONALES PODRIAN PONER
5 LAS CO5A5 MAS

INTERESANTES.

“5i, HE CAPTADO 5U
REFERENCIA A LA
PROPORCION AUREA.”

5/ ES QUE
> VIVES LO SUFICIENTE
FARA RECABAR TODAS MIS
PRECIOSAS PISTAS. TICTAC,
BATMAN. QUIZA LA CUENTA
ATRAS NOS DEJE CON
MENOS TIEMPO...

*NOTA DE LOS ENIGMATICOS EDITORES: JEL JUEGO HA EMPEZADO! iLEED
HISTORIA 51 QUEREIS ADIVINAR LA RESPUESTA AL ACERTIJO DE EDWARD!

S ' “AUNQUE SUPONGO I

MORTALES NO HARA QUE ESA ES LA
MAS QUE CRECER. IDEA, ENO?”




“CREO QUE LA SIGUIENTE BOMBA ESTABA
SITUADA EN EL CAFE 13, DE LA CALLE
OCTAVA. AMBOS NOMEROS CUMPLEN

CON LA PROPORCION, SCIERTO?”

YSY NO HABIA NINGON
OTRO MOTIVO PARA
ELEGIR ESE LOCAL?”

—————

“éNO LE GUARDABA
USTED RENCOR A
NINGUNO DE sUs

EMPLEADOS?"

1M

“ENTONCES, SPOR
QUE TENIAN QUE
ESTAR IMPLICADOS EL
SR. Y LA SRA. KANT?"

“POR EL
JUEGO,
DOCTOR.”

MUEVAN. LA
POLICIA ESTA A
PUNTO DE LLEGAR,
PERO NO PERMITIRE
QUE SE ACTIVE
LA BOMBA.




“EN REALIDAD NO SE
TRATA DE UN DUELO DE
INGENIOS, SR. NIGMA.”

N o , N
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4
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2 (N
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» f / / “5E QUE INTENTO SER DRAMATURGO
\écA)FDé"?;\ Sﬁ’ if@NaﬁL y / Y QUE UNA LECTURA DE 5US TEXTOS
MOMENTO, LE SIRVIE- /v | EN AQUEL TEATRO FUE lfAlZTICU—
RON ALIMENTOS EN { s LARMENTE MAL.”
MAL ESTADO.”

4

WAYA, MI
QUERIDO
| DOCTOR. PARECE
[ USTED EMPERADO
EN DEMOSTRAR

L /N @o.” XN
| NARVAN
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DEMA- \ v
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Z/5E ENCUENTRA
BIEN/?

NO DEBERIA
ECHARSE LA CULPA.
NO ES USTED EL QUE
MATA A INOCENTES
FARA PROVOCAR
A BATMAN.

AON NO
HA TERMINADO,
ALFRED. Y AUNGQUE
EL ACERTIJO ESTE
MATANDO A INO-
CENTES...

.NO ESTOY \
SEGURO DE
SER EL ONICO
CON EL QUE

“TENIA USTED UNA
MISION, SR. NIGMA.”

AL
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“EL APARTAMENTO EN LA
ESQUINA DE ROOK.” )

“TODAVIA
EN PIE,
LASTIMA.”

i g \SVRIEY

“EL HOSPITAL EN EL QUE CAITLIN TRABAJABA ANTES DE DESCUBRIR SU VER-
DADERA IDENTIDAD Y ENTRAR EN EL PROGRAMA DE TESTIGOS PROTEGIDOS.”
1 11

“SCOMO SE LLAMABA
{| ELLA? NO ME ACUERDO.”

T T = t}\\“.\ g’&‘\

YO DIRIA QUE 5i. ME PARECE QUE
TODOS ES05 LUGARES LE TRAEN
MALOS RECUERDOS.”

1 W TN

—
=
=
i
=
—

T L
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“NO SE LIMITA US-
TED A CONSTRUIR
ROMPECABEZAS.
CASTIGA A QUIENES
LE HICIERON DARO.”

5US GENERADO- \
RES DE MAYOR TAMARO

ESTAN EN EL SOTANO,
ZCORRECTO?

HA HABIDO
UNA AMENAZA CONTRA
ESTE HOSPITAL. EVA-
CUENLO. /YA!

YINCLUIDO
BATMAN.”




SENOR
BRUCE, opIO
PRESIONARLE, PERO
SE LE AGOTA EL
TIEMPO.

“PORQUE EL
ES A QUIEN
MAS ODIA, ENO
ES ASI, 5R.
NIGMA?”

YO NO
ODIO A
BATMAN.”

“POR SUPUESTO
QUE Si. EL
ONICO ACERTIJO
E5 POR QUE.”

YA HE
ENCONTRADO
LA BOMBA,
ALFRED.

£S5 SENCILLA,
FACIL DE DE-

BUSCANDO AL
ACERTIJO.

“STAL VEZ PORQUE
ES MAS LISTO
QUE USTED?”

"NO LO BS.”

“RESOLVIO
TOPOS SUS
PUZLES.”

“DISENADOS
POR Mi. EL
FUE DONDE
YO QUISE.”

“SESTA DICIENDO
QUE USTED
MISMO QUERIA
TERMINAR
ARRESTADO?"



EIVASi [opAKhamy
Phore,

PUES CLARO
QUE NO. AL MENOS
DE MANERA CONS-
CIENTE.

YENTONCES, SPOR QUE LO HACE,
) NIGMA? SPOR QUE ATORMENTAR
"NADIE: QUERRIA ‘ A BATMAN, A LA CIUDAD ENTERA,

SUFRIR UNA PALIZA DURANTE TODOS ESTOS ANOS?”
ASl. YO MISMO VI

LA GRABACION.”
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X (“——'J “PUEDE CONTAR-
B MELO, EDWARD.
LO ENTENDERE.”

CAMARA A CAMARA B CAMARA C CAMARA D CAMARA E CAMARA F CAMARA 6

 cAMARA H CAMARA | CAMARA J CAMARA K CAMARA L CAMARA M CAMARA N
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QUE ESPERABA,
BASTANTE =
LisTo" i DOCTOR. = 2 <

"50Y \71 =
UN TIPO ESO BRALO . b \TF/(.,.

PERO, POR

. DESGRACIA, ESTOY |
~ PROFUNDAMENTE DECEP- (

CIONADO. \ e O I

ZPOR
QUE PERSIGO A )
BATMAN? POR ME- YA LE HE DICHO
DIOCRES COMO | POR QUE ME
ENFRENTO A BATMAN
INCLUSO ANTES
DE ENTRAR
AQUI.

OBSTANTE,
£S5 USTED DEMA-
SIADO ESTOPIDO
PARA DARSE
CUENTA.

MAIRGHREAD 5COTT GUION
GlUSEPPE CAMUNCOL| DIBUJO

CAM SMITH TINTA
TOMEYU MOREY COLOR
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Note pierdasial Acertijo en La civdad de Bane:iLa'ultimasogaldejTom King en Batman!



Imagen de Doctor en Psiquiatria
Dibujo de Eduardo Risso

DOCTOR EN PSIQUIATRIA

Publicado originalmente en
Batman: Secret Files nUm. 2 USA

Guion: Steve Orlando
Dibujo: Eduardo Risso
Color: Dave Stewart
Editores: Brittany Holzherr, Dave Wielgosz

Muchos perciben a Batman como un gran
héroe, aunque no pocas personas han decidido
cuestionar en algun momento sus mativaciones
0 su psique. ¢Por qué va ataviado como un
murciélago? ¢Por qué busca intimidar a los
criminales en lugar de inspirar a la sociedad
a ser mejor, como Superman? Uno de los que
mas veces ha formulado estas preguntas ha
sido Hugo Strange, un prestigioso psiquiatra
que estd obsesionado con el Caballero Oscuro.
Tanto que pretende convertirse en él adoptando
su atuendo vy sus técnicas de combate para
demostrar que puede desempefar mejor su
papel de protector de Gotham. Todo esto se
puede apreciar en la siguiente historia, Doctor en
Psiquiatria, de Steve Orlando (Wonder Woman)
y Eduardo Risso (700 balas), originalmente
publicada en Batman: Secret Files nUm. 2, una
antologia protagonizada por los villanos del
justiciero.

Strange se presenta como el antagonista de
los primeros numeros de la etapa de Tom King
en Batman, primero pervirtiendo la mente de
Gotham y Gotham Girl mediante los poderes de
control mental del villano Psicopirata (Batman:
Yo soy Gotham) Posteriormente, desataria
una tormenta sobre la ciudad que llenaria las
calles de temibles bestias que representan
los fracasos del héroe (Batman: La noche de
los Hombres Monstruo). (Lo volveremos a ver
pronto, como parte de Batman: La civdad de
Bane? -- (NP)
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ASUNTO:
BATMAN.

UN MISTERIO
VENERADO POR
GOTHAM CITY.

UN PODEROSO
MEDICAMENTO
EN MANOS DEL
HOMBRE EQUI-
VOCADO.

50LO YO 50Y
LO BASTANTE
FUERTE PARA
ADMINISTRAR
BATMAN A LOS
ENFERMOS.

i - \\\
U A

50LO YO PUEDO » -
Y

TRATAR GOTHAM CITY.
Y A FIN DE HACERLO...

DEBO ROMPER

EL CONCEPTO
PARA ENTEN-
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CADA UNO PODRIA
REVELARSE COMO

CINCO PERFILES
PSICOLSGICOS.
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LA SESION

DA COMIENZO.
CINCO
ESPECIMENES.

Y ASi...




.Y ALCANZARE EL
ENTENDIMIENTO.







HE AISLADO LAS SITUA-
CIONES DE ESTRES,
DE VIDA O MUERTE,
QUE BATMAN AFRONTA
TODAS LAS NOCHES.

VALE! /50y I
BATMAN!

/50y
BATMAN!




CADA MUERTE ES
CONOCIMIENTO.
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SQUE..?
iNO TE
ACERQUES! A TI
QUE DIABLOS
TE PASA?

BATMAN ES
UN INGTRUMEN-
TO... QUE DEBO
ENTENDER. ESA
PIEL... ESA IDEN-

TIDAD... ME

PERTENECE.

SDE QUE iBATMAN NO
ESTAS HA- SUPLICA!

BLANDO?

PERO
BATMAN NO
NECESITA
LEVANTAR LA

BATMAN...




HE APRENDIDO... AUNQUE
NO LO SUFICIENTE.

GOTHAM SIGUE ADMI-
RANDO A UN HOMBRE
INDIGNO DE LLEVAR
SU MANTO. Y AST
SEGUIRA SIENDO...

..HASTA QUE NO
HAYA UN SOLO

SUPERVIVIENTE,
SINO DOS.

HASTA QUE LE MIRE
ALOS OJOS Y LE
CONOZCA.

HASTA QUE YO
MISMO ME APRO-
PIE DE BATMAN...

..E INICIE EL
TRATAMIENTO DE
GOTHAM.

APELANTE
CON LA
SIGUIENTE
TANPA PE
ESPECI-

DOCTOR EN ;
PSIQUIATRIA P77
/
\

Steve Orlando
guion
Eduardo Risso
dibujo
Dave Stewart
color

FIN

No te pierdas a Hugo Strangelen/Lajciudad/de/Bane! ilalGitimalsagaldeiTom|King[en/Batman!;



_LOS MEJORES DEL MUNDO

atman / Superman nom. 1
vid Marquez

atman se enfrenta a su caso mds dificil: ccomo vencer a un villano que es,
literalmente, tan listo como tU mismo? Por suerte cuenta con Superman
para impedir que el Batman que rie se salga con la suya.

de Mikel Navarro
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Portada de Batman / Superman nom. 1
Dibujo de David Marquez

Cuando Scott Snyder nos
trajo al Batman que rie en
Noches oscuras: Metal, abrio
una puerta a lo oscuridad.
Una oscuridad que ha ido in-
filtrandose en la continuidad
principal de DC. Y es que la
contrapartida  siniestra  del
Caballero Oscuro ha trazado
un plan del que apenas he-
mos podido ver una pequena
parte en su recien finalizada
miniserie, EI Batman que rie,
donde Snyder, con dibujo de
Jock, marcaba el punto de
partida de esta nueva colec-

cion. En Batman / Superman
encontramos una nueva alian-
za entre Bruce y Clark para in-
tentar frenar al que serd uno
de los jugadores importantes
en el proximo gran evento de
DC Comics, El aiio del villano.

El renacimiento de un equi-
po tan excepcional requeria
una dupla igual de potente. El
apartado artistico estd bien
cubierto por David Mdrquez,
llegado recientemente a DC
desdelaCasadelaslideas. Su
fichaje se produce a la estela

del de Brian Michael Bendis,
guionista de referencia en la
carrera de Mdrquez, con quien
ha realizado series tan cono-
cidas como Miles Morales:
Ultimate Spider-Man, Invenci-
ble Iron Man o Civil War Il. Tras
demostrar un amplio abani-
co de destrezas y un gran
dominio del arte digital en su
trabgjo como animador en
la pelicula A Scanner Darkly
(Richard Linklater, 20006), Da-
vid Marquez decidid explorar
su verdadera pasion: los co-
mics. Su estilo de dibujo resul-
ta perfecto para la serie que
nos ocupa. Elegancia clasica
y luminosidad que no duda en
experimentar entre las som-
bras, donde brillan especial-
mente las caracterizaciones
de los personajes vy la aten-
cion a su expresividad.

El guion corre a cargo de
uno de los arquitectos de la
etapa mas reciente de DC
Comics. Antes de unirse a la
Fuerza de la Velocidad con el
relanzamiento de Flash en Re-
nacimiento, Joshua William-
son habia desarrollado su
carrera en diferentes direccio-
nes. Hemos podido ver su tra-
bajo en diversas colecciones:
fue el artifice junto a Tom King
de Batman / Flash: La chapa,
el crossover que servia como
introduccion a los eventos
que ahora podemos ver en
El Reloj del Juicio Final, v uno
de los encargados de narrar
la reunion del supergrupo por
excelencia de DC tras Noches
oscuras: Metal en Liga de la
Justicia: Sin justicia. Ademds
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de su bagaje superheroico, Williamson es el
autor de dos obras que se mueven entre el
thriller vy el terror, Ghosted y Muerdeunas, cu-
YOS ambientes extranos vienen que ni pinta-
dos para esta historia de reflejos oscuros.

LOS MEJORES DEL MUNDO

La cosa viene de largo. Superman y Batman
aparecieron hace ya 80 aios con tan Solo unos
meses de diferencia. Sin embargo, tuvieron que
esperar mds de una década para encontrarse
en las paginas de un tebeo. Sucedio en el NU-
mero 76 de la cabecera de Superman, cuando
una explosion en un barco en el que vigjaban
casualmente tanto Clark como Bruce les hizo
encontrarse mientras investigaban lo sucedido.
Este era el principio de una colaboracion que se
retomaria dos anos despues, en World’s Finest
Comics num. 71 USA. Esta cabecera se convirtio
en el hogar comun de ambos héroes durante
mas de 50 entregas, y su titulo trascendio has-
ta transformarse en la forma habitual de referir-
se ala superpareja, “los Mejores del Mundo”.

Su amistad se prolongaria durante todo el
periodo pre-Crisis, pero después todo cambio.
La revision distopica de los personajes por
parte de Frank Miller en El regreso del Caballero
Oscuro marco una nueva linea que se hizo ca-
non en EI Hombre de Acero de John Byrne. Se
hacia mads fuerte la tension y el enfrentamien-
to, potenciando las diferencias entre ambos.

Imagen de Batman / Superman nom. 1
Dibujo de David Mérquez

El héroe luminoso v el vigilante entre las som-
bras. El poder innato vy la voluntad humana. La
esperanza y el miedo. Una contraposicion que
Byrne supo usar para hacer mas interesante
su relacion, partiendo del desacuerdo entre
SuS respectivas ideologias y enfoques para
luego recuperar su asociacion y, mas tarde,
SuU amistad. Y es que aunque esa disparidad
entre SUS visiones vy la perenne paranoia de
Bruce respecto al poder de Kal-El les hayan
enfrentado en multiples ocasiones, tambien
les han hecho altamente complementarios.

John Byrne es ademas responsable de otra
serie que exploraba la relacion entre el Cruza-
do dela Capay el Ultimo Hijo de Krypton. En Su-
perman y Batman: Generaciones, recientemen-
te reeditada en un tomo integral, el guionista y
dibujante planteaba una historia que obviaba
las convenciones de los comics para someter
alos personajes al paso real del tiempo. Desde
su origen a finales de los anos treinta hasta
nuestros dias, o al menos a una proyeccion
de los mismos. De esta forma nos mostraba
su evolucion, madurez y legado, conlalibertad
que da un Otros Mundos para introducir cam-
bios sin que los personajes tengan que volver
de nuevo a su punto original.

Con el nuevo siglo llegaria una nueva cabe-
cera compartida, en este caso bajo un logo
gue amalgamaba los de sus protagonistas.
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Usando una narracion dual que mostraba la
perspectiva de cada uno de los protagonis-
tas, el Superman / Batman de Jeph Loeb nos
situaba en el escenario posterior ala eleccion
como presidente de los Estados Unidos de Lex
Luthor. En su plan de controlar el poder, Luthor
iniciaba una cruzada para cazar a Superman,
gue cuenta con Batman como Unico aliado.
Ademds, la serie suponia el regreso de Super-
girl, en una accion creciente que llevaba a los
héroes a enfrentarse al mismisimo Darkseid.
Estos arcos, dibujados por Michael Turner y Ed
McGuinness, fueron seguidos por una histo-
ria repleta de universos paralelos y versiones
distorsionadas de los personajes. Una ucronia
con arte de Carlos Pacheco, donde Clark y Bru-
ce eran arrebatados a sus padres y criados
para convertirse en emperadores de la Tie-
rra. McGuinness volvia también a los lapices
en una serie de numeros que daban especial
protagonismo a Bizarro, Batzarro y otras ver-
siones alternativas, no solo de los protagonis-
tas vy sus respectivas “familias”, sino de los
héroes mds poderosos de otra editorial. Sin
embargo, el fallecimiento del hijo de Loeb le
hizo retirarse de la serie, No sin antes rendir-
le un homenaje en un NUMero especial donde

iLos iconos de DC Comics comparten aventuras!

colaboraron multitud de companeros y ami-
gos, algunos de los cuales se encargaron dela
coleccion tras su marcha. Despugés de Flash-
point, la serie fue recuperada por Greg Pak y
Jae Lee, esta vez invirtiendo los términos del
titulo: Batman / Superman. Un relato lirico y ex-
trafo, pero cargado de accion, que unia a los
Personajes en su version mas joven (ese Su-
perman en camiseta y vaqueros) con la adulta
(la de los trajes modulares llenos de rayitas),
para enfrentarlos una vez mdas a Darkseid.
Una etapa de 32 numeros que coincidio con
el relanzamiento de World’s Finest, publicada
por ECC como Las Mejores del Mundo, esta vez
protagonizada por Power Girl y la Cazadora.

Tres afos y un renacimiento despues de la
ultima etapa, Superman y Batman vuelven
a unirse para hacer frente a un adversario
gue siempre parece estar un paso por de-
lante, poniéndoles en la encrucijada moral
de tener que espiar a sus aliados y amigos
en busca del siguiente infectado. Una mi-
sion practicamente imposible para el Mejor
Detective del Mundo y el Hombre del Mana-
na, pero nolos llaman los Mejores del Mundo
por nada. --(MN)

Puedes adquirir estas obras en tu libreria habitual
y también en www.ecccomics.com

Batman / Superman num. 1

Guion: Joshua Williamson
Dibujo: David Marquez
24 paginas | 6rapa 2,25 €
iNueva serie mensual!
978-84-18094-92-7

Supern)un y Batman:
Generaciones - Integral
Guion: John Byrne
Dibujo: John Byrne
672 paginas | omnibus 152,50 €

El clésico de John Byrne en un Gnico tomo
978-84-18043-02-4

2y S1PEE0A0 7 H0T0AT s

TEMPIEZA
WABUSQUEDA ot

Batman / Superman 400

Guion: Varios autores
Dibujo: Varios autores
144 paginas | Cartoné 115,95 €
Con los mejores autores del comic mundial
978-84-17665-38-8

Superman / Batman vol. 1:
Enemigos publicos

Guion: Jeph Loeb
Dibujo: Varios autores
352 paginas | Cartoné | 32,50 ¢
Coleccidn de seis tomos
078-84-16581-32-0

@ tacebook.com/ECCEdiciones W twitter.com/eccediciones

instagram.com/eccediciones @ CanalECCEdiciones
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portada de Los gatos del Louvre nom. 1 /\ /
Dibujo de Taiyd Matsumoto A
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n un mundo crecientemente globalizado, Oriente y Occidente estdn

condenados a entenderse. En este sentido, el manga es un modelo de

permeabilidad. No solo conquista el globo con unas senas de identidad
propias, sino que asimila sin complejos el imaginario occidental sobre el que
tanto ha influido. /sla de perros, de Minetard Mochizuki, y Los gatos del Louvre,
de Taiyd Matsumoto, ejemplifican esta relacion de ida y vuelta.

de Jorge Garcia
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DOS MAESTROS DEL COMIC JAPONES

Minetard Mochizuki (1964)
debutd a los 19 afos en
las paginas del semanario
Young Magazine, donde
maduro creativamente. Al-
canzo la consagracion con
Dragon Head (1994-1999),
un serial postapocaliptico
de “un nivel al que pocos
mangas  habian  llegado
desde Akira”, en palabras
del critico Alfons Moliné.
ECC ha publicado Chii-
sakobee (2012-2015), obra
reciente y emblematica.

Portada de Isla de perros
Dibujo de Minetard Mochizuki

Serializada en la revista Big
Comic Spirits, traslada a la
actualidad el argumento de
una novela de Shigoro Ya-
mamoto ambientada en el
periodo Edo (1603-1868). La
puesta en escena impone
a la lectura un ritmo repo-
sado, casi psicoldgico. Y el
dibujo —de gran belleza for-
mal- pone el acento en el
lenguaje corporal de unos
personajes reservados Yy
hermeéticos cuyos gestos
hablan un idioma que trai-

ciona sus pensamientos.
Isla de perros mantiene
es0s rasgos  estilisticos,
distinguiendose por el em-
pleo de una estética mas
austeray expresiva.

Se trata de una version
libre y complementaria de
lo aclomada cinta de ani-
macion de Wes Anderson.
Se presento en el semana-
rio Morning el 24 de mayo
de 2018, vispera del estre-
no de la pelicula en Japon.
Su argumento es fiel al
largometraje: en un futuro
cercano, las autoridades
niponas han recluido a to-
dos los perros en una isla
desierta para evitar el con-
tagio de una epidemia; sin
embargo, un muchacho
llamado Atari rompe el blo-
queo e irrumpe en el islote
con objeto de rescatar a su
mascota, un cachorro lla-
mado Spots. El largometra-
je rendia tributo a la cultura
y el cine japoneses. Mochi-
ZUKi evoca la amistad v la
poesia que destila la cinta
mediante un despliegue
visual de gran potencia
simbdlica. Destacan las
secuencias en que el cora-
ZON —en Su acepcion Mas
orgdanica y muscular- se
aduena de la vifeta.

Por su parte, Taiyo Matsu-
moto (1967) es un autor de
reconocido prestigio que
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ocupa un lugar de honor en nuestro cata-
logo, con titulos como Primavera azul, GoGo
Monster o Ping Pong. Su infancia discu-
rrio en una casa de acogida, experiencia
que cristalizd mucho después en su obra
maestra Sunny (2010-2015). Matsumoto se
inclind por la historieta durante su etapa
universitaria, llevado por la admiracion que
sentia hacia Katsuhiro Otomo. Debutd pro-
fesionalmente en 1989. En 1993, el lanza-
miento de su audaz serie Tekkon Kinkreet
lo convirtio en un autor de culto, un pionero
que abrid cauces a una NUeva generacion
de creadores con las miras puestas tanto
en Oriente como en Occidente. La version
animada, dirigida por Michael Arias, acerco
SU universo a un publico mas amplio. Los
gatos del Louvre es su creacion mas re-
ciente, y una de las mas refinadas.

Pertenece a una linea de comics aus-
piciada por el sello francés Futuropolis y
por el propio museo del Louvre, que en-
cargaron a un Selecto grupo de autores
europeos y japoneses la realizacion de

" Desde el pais del Sol naciente

un punado de obras inspiradas en las
dependencias y los fondos de esta pres-
tigiosa institucion. Los gatos del Louvre Si-
gue la estela de titulos como Les gardiens
du Louvre, de Jiro Taniguchi, 0 Rohan au
Louvre, de Hirohike Araki. Fabula misterio-
Sa 'y magica, vio la luz en el semanario Big
Comic Spirits en 2018. SU argumento gira
en torno a un secreto que el guardian del
museo les confia a dos jovenes visitan-
tes y gue tiene que ver con su hermana
desaparecida, a la que cree atrapada en
un lienzo del que conserva un recuerdo
incompleto. A raiz de esta confidencia, los
ninos emprenden la busqueda del cuadro,
convirtiendo el Louvre en un patio encan-
tado gracias al arte y la poesia de uno de
los creadores mas influyentes de la histo-
rieta actual.

Taiyd Matsumoto y Minetard Mochizu-
ki estrechan lazos entre dos imaginarios
diferentes, pero unidos por magnetismos
poderosos. Mundos distintos, si. Y conde-
nados a entenderse. --(JG)

Puedes adquirir estas obras en tu libreria habitual

y tambien en www.ecccomics.com

Los gatos del Louvre nim. 1

Guion: Taiyd Matsumoto
Dibujo: Taiyd Matsumoto
232 paginas | Ristica | 32 €
Serie de dos tomos, a la venta en 2020
978-84-18120-85-5

Isla de perros

Guion: Wes Anderson
Dibujo: Minetard Mochizuki
80 paginas | Ristica | 9,95 ¢
Ala venta en 2020
078-84-18043-80-2

Tekkon Kinkreet: All in one

Guion: Taiyd Matsumoto
Dibujo: Taiyd Matsumoto
624 paginas | Ristica | 24,95 ¢
Nueva edicion flexibook
078-84-17871-06-2

Chiisakobee num. 1

Guion: Minetard Mochizuki
Dibujo: Minetard Mochizuki
208 paginas | Ristica | 9,95 €
Coleccion de cuatro tomos también disponible en pack
978-84-16711-50-5
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@ facebook.com/ECCEdiciones 9 twitter.com/eccediciones

instagram.com/eccediciones @ canalECCEdiciones
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EN EL PROXIMO NUMERO... {4ciC

Dos series limitadas llegan a ECC Comics: Superman: Arriba, en
el cielo y Universo Batman. i(Con Tom King, Brian Michael Bendis,
Andy Kubert vy Nick Derington!

Tom King (Mr. Milagro) y Andy Kubert (Flashpoint XP) dan forma @
uno de los misterios del ano. iun vidje por el tiempo v el espaciol
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ZQue esconde el desaparecido huevo de Faberge?
Con Brian Michael Bendis (Superman) y
Nick Derington (La Patrulla Condenada)!

ECC Comics num.14. A la venta en febrero de 2020.



